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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como finalidad disefiar un aula virtual para la actualizacion de
saberes artisticos y culturales; dirigido a los docentes de cultura de las escuelas estadales de
Carabobo. Se integraron los avances tecnoldgicos a las estrategias que se implementan en el
Programa Organizativo Anual de la Direccion de escuela para las artes y cultura. Estuvo enmarcado
en la linea de investigacion: Disefio de propuestas curriculares; especificamente propuesta
curricular innovadora basada en las TIC. Respaldada por las teorias constructivistas Marquez
Restrepo, (2014) y Valera, B. (2006), aprendizaje colaborativo, Calzadilla (2002) y andragogico
Malpica (2006); se desarrollé mediante el estudio de campo, con un nivel de investigacion
proyectivo, enmarcado bajo la modalidad de trabajo especial. Se apoya en el disefio instruccional
ADDIE. En cuanto a lapoblacion de 80 especialistas en cultura, con una muestra de 15
especialistas; en la recolecciéon dedatos se utilizd la encuesta y como instrumento se aplicé el
cuestionario de preguntas cerradas. En relacion a la validez del instrumento, se sometio al juicio de
expertos profesionales con el grado de Magister en Educacién, entre ellos un experto en el area de
las TIC; la confiablidad del instrumento se realiz6 con la aplicacion del coeficiente de Kuder y
Richardson KR2021. La fase de andlisis abarco el estudio de la factibilidad para estructurar la
propuesta. El aula virtual suministra una experiencia innovadora y significativa que facilita la
comunicacion, el acercamiento y la socializacion de saberes, creando comunidades de aprendizaje
virtual en el POA artistico y culturalpara promover el uso de las (TIC) en los docentes especialistas
de cultura de Secretaria de Educacién y Deportes de Carabobo.

Palabras Clave: TIC, aula virtual, saberes, arte y cultura.
Linea de Investigacion: Disefio de propuesta curricular, innovadora basado en las TIC.
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ABSTRACT

The following research had as its purpose how to design a virtual classroom for the update of
artistic and cultural knowledge; aimed to culture teachers of the statal schools of Carabobo. It
integrated technological advances to the strategies that are implemented in the Annual
Organizational Program of the Direction of school for the arts and culture. It was framed in the
area of research: Design of curriculum proposals; specifically innovative curricular proposal based
on ICT. It was supported by constructivist theories Marquez Restrepo, (2014) y Valera, B. (2006),
collaborative learning Calzadilla (2002), and andragogic learning Malpica (2006); it was developed
through field study,with a projective research level, framed under the special work modality. Its
supported on the instructional design, ADDIE. In terms of the population of 80 culture specialists,
with a sample of 15 specialists; in the data collection, the survey was used,and a questionnaire with
close questions was applied. In regards of validity of the instrument, it was subject of judgement
by professional experts with degrees on Master in Education, among them one expert in the ICT
area; the instrument’s reliability was done with the Kuder and Richardson KR2021 coefficient
application. The analysis phase included the feasibility study to structure the proposal. The virtual
classroom supplies an innovative and significative experience that eases the communication,
approach and socialization of knowledge, creating communities of virtual learning in the AOP
artistic and cultural to promote the use of the ICT on the culture specialist teachers of the Secretary
of Education and Sports of Carabobo.

Keywords: ICT, virtual classroom, knowledge, art and culture.
Area of research: Design of innovative curricular proposal based on ICT
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INTRODUCCION

Actualmente la presencia de la tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC) esta
impactando las formas de socializacion del quehacer del docente en el &mbito educativo, obligando
a repensar las propuestas que permitan acortar distancias y avanzar en el trabajo autonomo y
colaborativo, critico y creativo; para asi contribuir en el mejoramiento de la calidad educativa
requerida en la era planetaria del siglo XXI.

En este sentido, la UNESCO en el afio 2008, propuso un proyecto para la educacion:
“Estandares UNESCO de Competencias TIC para docentes”; se establece que los docentes tanto
en formacion como en ejercicio necesitan estar preparados para ofrecer a sus estudiantes
oportunidades de aprendizaje apoyados en las TIC.

Es necesario, por lo tanto, una nueva concepcion en la actualizacion, y socializacion de los
saberes artisticos y culturales, mas centrada en aprendizaje colaborativo que permita estar inmersos
en la era cibernética, mediante la utilizacion de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacion (NTCI).

De acuerdo con lo expresado, se presenta el trabajo de investigacién, que tiene como fin o
propdsito: Disefiar un aula virtual para la actualizacion y proyeccidén de saberes artisticos y
culturales; dirigido a los docentes de las escuelas estadales de Carabobo; para asi darle continuidad
y fortalecer el Programa Organizativo Anual (POA) que esté siendo implementado por la Direccion
de Escuela para las Artes y Cultura de la Secretaria de Educacion y Deportes. En el disefio de un
aula virtual se utilizo la plataforma MOODLE para implementar actividades interactivas que
apoyen presencialidad que faciliten la labor del especialista de cultura.

Asi mismo, se concibe como una oportunidad de establecer redes de comunicacion para un
trabajo colaborativo de los docentes, promotores y director de cultura. También otorga
competencias en Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) a los especialistas de
cultura para continuar avanzando y construyendo la Educacion de Calidad.

En relacion a la estructura de la investigacion, se presenta con los siguientes capitulos que
se describen a continuacién: Capitulo I, el problema y sus generalidades. Aqui se abordan, en
forma detallada, los temas siguientes: Planteamiento del problema, las interrogantes; Objetivos,
tanto general como especificoy justificacion.

Capitulo I1, corresponde al marco teorico; Se hace el abordaje de los antecedentes que



sustentaron la investigacion, conjuntamente con las fundamentaciones tedrica, conceptual,
curricular y legal, acomparfiado del cuadro de la operacionalizacion de las variables.

Capitulo 111, se realiza una descripcion de la metodologia que incluye: el tipo de
investigacion, disefio, técnica e instrumento de recoleccion de datos, asi como la validez y
confiabilidad del instrumento. Capitulo 1V, con el andlisis de los resultados para su consecuente
discusion. Capitulo V, se presenta la propuesta. Continda las conclusiones y recomendaciones, las

referenciasbibliogréaficas y los anexos.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Planteamiento del problema

La cultura sigue siendo en nuestros dias un tema complejo, dificil de abordar; sin embargo,
consideramos que, en los ultimos afos, se estdn dando acciones e iniciativas que colaboran a la
paulatina inclusion de la perspectiva cultural en las escuelas, donde el talento humano se convierte
en uno de los factores més significativos para la proyeccion y transferencia de saberes artisticos y
culturales; ya que los docentes promueven las diversas actividades que permiten a los nifios y nifias
construir sus aprendizajes; visualizando la herencia cultural y al mismo tiempo nutrirse de
aprendizajes verdaderamente significativos.

En el &mbito mundial se puede vislumbrar un entorno social, cultural y educativo inmersos
en un ambiente dirigido hacia la virtualidad; donde el uso de las TIC se esta convirtiendo con toda
seguridad, en una necesidad apremiante para que los docentes se actualicen y logren una
comunicacion efectiva que les permita avanzar en su labor educativa y cultural; para asi estar en
sintonia con los cambios y modernidades de la Nueva Era de la cultura cibernética.

En este sentido; la UNESCO (2008), propuso un proyecto para la educacion. “Estandares
de competencias en Tecnologias de Informacion en Educacion, para docentes” s/p. Con la
finalidad de orientar a los docentes en su formacion. En el documento se hace una reflexion sobre
la utilizaciénde los recursos tecnoldgicos en la labor docente, permitiéndoles utilizar un &mbito
virtual para lograr usuarios creativos, investigadores, analizadores, evaluadores, solucionadores de
problemas;ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la sociedad.

Es necesario sefalar que la realidad social del sistema educativo venezolano; presenta
avancessignificativos en lo que respecta a la actualizacion y perfeccionamiento docente, con la
incorporacion de las TIC, como herramienta que permite la interaccion de saberes para ir
construyendo la educacidon de calidad que se requiere y que el Estado Venezolano a través de sus
Politicas, Programas y Estrategias de la Educacion Venezolana (2004); las lineas Generales delPlan
de Desarrollo Econdmico y Social de la nacion 2007-2013, senala la “Incorporacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion al proceso educativo” p.12, y es precisamente

con la finalidad de garantizar el desarrollo de la capacidad de aprender que posee todo ser humano



y de mejorar por consiguiente la calidad del proceso educativo.

En la actualidad la Secretaria de Educacion y Deportes, mediante la Direccién de escuela
para las artes y cultura ha incorporado en el P.O.A. (Proyecto Organizativo Anual) cuya finalidad
es socializar los saberes artisticos y culturales en el ambito educativo y compartir experiencias que
permiten construir una educacion de calidad; basada en los pilares del Ser, Hacer, Conocer y
Convivir (Delors 1998). Estas contemplan las jornadas de actualizacion de saberes artisticos y
culturales; asi como las actividades: toma de Plaza por la paz, la union y la educacion, la escuela
va al teatro, entre otros.

La Secretaria de Educacion y Deportes con el propdsito de mostrar y compartir los saberes
culturales de los nifios y nifias de las escuelas estadales esta incluyendo la publicacion de resefias
fotograficas, para proyectar las actividades realizadas con incorporacién de las TIC como
herramientas que promueven el trabajo interactivo, colaborativo y de difusion; asi avanzar en la
construccion de aprendizajes verdaderamente significativos consonos con los requerimientos o
sugerencias que promueven la educacién Planetaria del siglo XXI.

En otro orden de ideas, se realiza la socializacion con los docentes especialistas de cultura
y elpromotor cultural para la presentacion de los informes de gestion cultural, que son evaluados

cadatrimestre por la Direccion de escuela para las Artes y Cultura.

En esta interaccidon se comparten ideas acerca del informe de gestidn trimestral presentado,
donde la mayoria expresaron estar motivados por la incorporacién de las TIC en el Programa
Artistico y Cultural, porque les permite mostrar a través de las redes sociales, las resefias
fotograficas de su trabajo con los nifios y nifias. Aungue también sefialaron que existen limitantes,
que no les estan permitiendo cumplir con la programacion trimestral; debido a diversas situaciones
econOmicas y de transporte que se estan viviendo en el pais; las cuales dificultan el traslado a los
lugares donde se realizan las jornadas de actualizacion y proyeccion de actividades, obstaculizando
el cumplimiento del cronograma, el desarrollo y ejecucion de los proyectos.

Por lo antes expuesto, se puede, que decir la problematica radica en las limitantes
presentadas por los docentes especialistas de cultura; quienes expresaron, dificultad para cumplir
algunas actividades de forma presencial, esto desfavorece el desempefio de su labor, porque
imposibilita el traslado a los lugares donde se imparten las jornadas de actualizacion y las
actividades de proyeccion de saberes artisticos y culturales para cumplir con el proyecto (POA);

el cual esta siendo ejecutado y evaluado por la Direccion de la escuela para las artes; cuya finalidad
4



es socializar y proyectar las actividades artisticas y culturales realizadas en las instituciones
educativas y en los espacios abiertos de las comunidades.

De este modo, es evidente que los cambios que se estan gestando en el programa de la
Direccionde Cultura y en el sistema educativo, implican la necesaria incorporacion de las TIC,
como herramientas que promueven el trabajo interactivo, colaborativo y de difusién mediante la
publicacién de resefias fotogréficas y videos en las redes sociales y en la entrega de informes
digitalizados, para propiciar continuamente la colaboracion entre los grupos de especialistas; esto

se convierte en una alternativa poderosa, efectiva y socializadora.

En tal sentido, Echazarreta, Prados y Poch (2009) expresan: “Las TIC se han convertido
en una herramienta clave para poder aplicar de forma eficaz las técnicas de trabajo en grupo” (p.8)
Ante esta situacion problematica, se plantea el uso de las TIC como herramienta tecnoldgica que
proporciona la forma de conectarse y de socializar en forma grupal los saberes culturales,
ofreciendo a los docentes un abanico de posibilidades y una gran diversidad de recursos
tecnoldgicos que apoyan las actividades planificadas y ejecutadas que permiten abordar la
problematica presentada, para solventar algunas limitantes en cuanto a la presencialidad, creando
comunidades virtuales para socializar entre los docentes de cultura e incorporarse a los avances
educativos y tecnoldgicos del siglo XXI.

Calzadilla (2002) expresa: “Las nuevas tecnologias facilitan el trabajo colaborativo, al permitir
que los aprendices compartan informacion, trabajen con documentos conjuntos y faciliten la
solucidn de los problemas y toma de decisiones.” p.8

Cabe destacar que la problematica planteada se orienta con la linea de investigacion: Disefio de
propuesta curriculares; especificamente disefio de una propuesta creativa e innovadora, basada en
las TIC. Es por lo antes expuesto que se pueden plantear las siguientes interrogantes:

¢Coémo lograr la actualizacién de saberes culturales en los docentes especialistas de cultura
fundamentado en las TIC?

¢ Qué propuesta se puede presentar tomando en cuenta las TIC, para lograr la actualizacion,
proyeccion y divulgacion de saberes culturales en los especialistas de la Direccion de escuelas para

las artes y cultura?



Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Disefiar un aula virtual para la actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales;

dirigido a los docentes especialistas de las escuelas estadales de Carabobo.

Objetivos Especificos:

Diagnosticar la necesidad de disefiar un aula virtual, en el entorno Moodle, para laactualizacion y
proyeccion de saberes del programa artistico cultural; dirigida a los docentesespecialistas de las
escuelas estadales de Carabobo.

Determinar la factibilidad del disefio de un aula virtual sobre los contenidos esenciales del
programa de actualizacién y proyeccion de saberes artisticos y culturales; a objeto de facilitar el
desempefio de los docentes especialistas de las escuelas estadales de Carabobo.

Elaborar un aula virtual bajo el ambiente Moodle, para la actualizacion y proyeccion de saberes

artisticos y culturales; dirigido a los docentes especialistas de las escuelas estadalesde Carabobo.

Justificacion

La educacion en Venezuela vive maltiples escenarios, donde se debaten, los avances
y las oportunidades para afrontar realidades socio-culturales, la penetracién de los recursos
tecnoldgicos es cada dia mayor, en nuestro sistema educativo se estd promoviendo el desarrollo
de una sociedad cibernética y de las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC); que
brindan un abanico de posibilidades a los docentes para favorecer el aprendizaje significativo y
colaborativo.

En este sentido, nuestro sistema educativo presenta avances significativos en cuanto a la
actualizacion y perfeccionamiento docente, con la incorporacion de las TIC como herramienta que
permite la interaccion de saberes para ir construyendo la educacion de calidad, con apoyo del
Estado Venezolano a través de sus Politicas, Programas y Estrategias de la Educacién Venezolana
(2004).

Esta investigacion es relevante porque constituye una solucion tecnoldgica a la

problematica planteada; incorporando un método innovador; mediante el uso de las TIC;



disefiando un aula virtual bajo ambiente Moodle; en el Programa Organizativo Anual (POA) de
Cultura; que pretendefacilitar la actualizacion y socializacidn de saberes artisticos y culturales en
los docentes, permitiendo cumplir las actividades apoyandose en la semi-presencialidad.

Desde la perspectiva tecnoldgica, se justifica la investigacion ya que permite crear una
propuesta innovadora mediante la implementacion de un aula virtual para que los docentes puedan
actualizar los saberes culturales, compartir conocimientos, documentos, fotos y videos de
actividades artisticas culturales ejecutadas por los nifios en las escuelas y entornos educativos; esto
promueve la motivacién y beneficia el trabajo en grupo. A la vez se hara un aporte al Programa
POA de Cultura; que estéa ejecutando la Secretaria de Educacién y Deporte del estado Carabobo;
donde se esta utilizando las redes Sociales para proyectar fotos y videos y evaluar el trabajo
realizado en las instituciones.

En este sentido la UNESCO (2004) refiere que “la tecnologia permite acceder a recursos
del mundo real para aplicarlos en las areas tematicas pertinentes, provee herramientas para analizar
y sintetizar informacion y permite transmitir contenidos a través de distintos medios y formatos™.
p.83.

En cuanto al aspecto econdmico, la investigacion mediante el desarrollo y el uso del aula
virtualcontribuye a un ahorro, en estos momentos de crisis que se vive en el pais, disminuyendo el
trasladode los docentes a cada punto donde se realizan las jornadas de actualizacion de saberes
culturales;permitiendo a los especialistas mediante el manejo de las plataformas de aprendizaje,
actualizandolos saberes y facilitando la labor Educativa.

En la investigaciéon se incorpora la praxis andragdgica que permite sumergirse en las
innovadoras formas del conocimiento y comunicacion interpersonal, creando comunidades
virtuales mediante el uso de la Plataforma Virtual Moodle; que ha de aprovecharse como elemento
fundamental para crear grupos entre el promotor cultural, especialistas y Secretaria de Educacion
y Deportes; la cual ofrece a los docentes estar inmersos en el maravilloso mundo de la tecnologia
sin apartarse de la interaccion social diaria.

Con respecto a la utilidad socio-cultural; la propuesta busca el fortalecimiento de los
conocimientos culturales mediante el uso TIC para gestionar y ejecutar proyectos que promuevan
el ejercicio cultural en las instituciones, plazas, teatros y consejos educativos, para el mejoramiento
y cualificacion del recurso humano inmersos en la sociedad, brindandole herramientas TIC que le

permitan implementar y acompariar procesos en los diferentes campos socio-culturales.
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Desde el punto de vista educativo, este proyecto facilita el aprendizaje; logrando que los
docentes de cultura adquieran competencias en el uso de Aulas virtuales para posteriormente
compartir con sus estudiantes en sus instituciones. Esto promueve una mejor interaccion
colaborativa/comunicativa, que permite que los docentes se motiven y se incorporen; avanzando
en el desarrollo del ser humanista que promueve la diversidad y la libertad cultural; como
elementos claves y totalmente necesarios para la plena de la formacién integral y de la
incorporacion en la era cibernética del docente del siglo XXI y serviran de aporte metodologico
para futuras investigaciones en el ambito educativo y cultural.

Cabe destacar, que este trabajo de investigacion, estd enmarcado en el area de la educacion
bésica, en el area tematica: Programa artistico cultural y se orienta con la linea de investigacion:

Disefio de propuesta curricular innovadora basada en las TIC.



CAPITULO II
MARCO TEORICO

En este capitulo se presenta el apoyo teodrico y los antecedentes que sustentan la investigacion;
comprende diversos trabajos realizados, que son pertinentes para el desarrollo del proyecto
innovador consono a las tendencias actuales, que promueven el uso de las TIC como herramienta
tecnoldgica que proporciona la forma de conectarse y aplicar conocimientos para seguir avanzando

en la educacion del siglo XXI.

Antecedentes de la Investigacion

Arias, (2012) define: “El marco teérico o marco referencial, es el producto de la revision
documental-bibliogréafica, y consiste en una recopilacion de ideas, posturas de autores, conceptos
y definiciones, que sirven de base a la investigacion por realizar.” p.106

En este sentido, Acosta (2017) elabor6 una investigacion titulada: “Programa de formacion
continua en el uso de las TIC dirigido al docente del subsistema de Educacién Media Técnica” para
optar al titulo de magister en Desarrollo Curricular; el mismo tuvo como objetivo general disefiar
un programa de formacion continua en el uso de las TIC dirigido a los docentes del Subsistema de
Educacion Media Técnica de la Unidad Educativa Santos Angeles Custodios del municipio Carlos
Arvelo, estado Carabobo. El trabajo de investigacion estuvo enmarcado dentro del area de
conocimiento de la educacion, area tematica ensefianza profesional, en la linea de investigacion
disefio, redisefio, transformacién y propuestas curriculares, sub tematica mejoramiento de la
calidad académica.

Con respecto a los aportes relevantes relacionados con la investigacién planteada se puede observar una
clara similitud en cuanto a las lineas de investigacion, la tematica y la propuesta de un programa de
formacion para el uso de las TIC. Se evidencian elementos que contribuyen en eldesarrollo de los objetivos
planteados, de igual formas las teorias y principios que sirven de marcoreferencial para el uso de un aula
virtual como herramienta que contribuye en lacreacion de saberesen comunidades de aprendizaje que pueden
ser utilizadas y aplicadas en cualquier contexto educativo.

Por otro lado, Castro (2017) present6 en su trabajo de investigacion “Desarrollo de aula

virtual para el aprendizaje sobre disefio de Recursos Educativos Abiertos (REA)” Esta



investigacion de caracter descriptivo, surge de la necesidad de incorporar a los docentes de
nuestro pais a obtenerconocimientos y habilidades en el programa “Canaima va a la casa”
para obtener un mayor provecho de este recurso que es suministrado en varios planteles pero
que carecen de programasque faciliten el aprendizaje rapido y efectivo en cuanto a los entornos
virtuales.

Tuvo la finalidadde promover la incorporacién de las TIC en el entorno educativo para
avanzar en los disefios innovadores de Recursos Educativos Abiertos, surge la propuesta de
desarrollar Entornos Virtualesde Aprendizaje (EVA) sobre el disefio de Recursos Educativos
Abiertos (REA), para la capacitacion de docentes de educacion media, especificamente en unazona
rural del estado Vargas.Aborda un tema muy importante para la investigacion presentada porque
incluye el disefio de los recursos abiertos para la actualizacion de los docentes y la utilizacion de
los recursosdisponibles en el equipo Canaima educativo; el cual aporta elementos bastantes
relevantes que apoyan el uso de las TIC para el desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje

en el entorno educativo.

Por su parte; Pineda (2017) desarroll6 una investigacion titulada: “Aula virtual como estrategia
de ensefianza aprendizaje en el contenido de funciones matematicas en docentes y estudiantes de
4to afio de educacion media general” para optar al titulo de magister en Desarrollo Curricular; tuvo
como finalidad contribuir en el sistema de educacion media general incorporando el aula virtual
como estrategia de ensefianza aprendizaje en el contenido de funciones matemaéticas. Estuvo
enmarcada en la modalidad de proyecto factible.

Aborda el uso del aula virtual como estrategia innovadora que representa un eje importante en
el proceso de informacidn y actualizacién de docentes y estudiantes en el area de matematica, sobre
todo en el trayecto educativo en la etapa de media diversificada, donde existe bastante indice de
aplazados en la referia asignatura. Asi mismo, la investigacion enfatiza en el hecho de promover
los aprendizajes virtuales en area de matematica como parte de los contenidos curriculares
establecidos en el programa; se destaca la importancia del uso del aula virtual como herramienta
que permite a docentes y estudiantes actualizar saberes y a su vez crear comunidades de
aprendizaje virtuales, alternado con las clases presenciales.

Cabe destacar que la ejecucion del aula virtual marca pauta en la evolucién y el desarrollo para
que los docentes y estudiantes puedan fortalecer el proceso de comprension y manejo adecuado de

los contenidos matematicos. Esta investigacion aporta elementos relevantes ya que tiene similitud
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en cuanto al aula virtual como herramienta de actualizacion y socializacion; asi mismo se alternan
la modalidad presencial y virtual para facilitar y beneficiar a los docentes y estudiantes en el
proceso de ensefianza y aprendizaje creando espacios abiertos para el abordaje y atencién debido a
la problematica socioecondmica actual permitiendo avanzar en la consolidacion de saberes y
haceres en el &mbito educativo.

En lo que respecta a Gonzalez, Quintero, Vasquez, y Velandia, (2018) Instituto Educativo
Distrital Brasilia Bosa en su trabajo de investigacion “Disefio de un aula virtual que permita a
estudiantes y docente interactuar y mejorar los resultados académicos”. En este trabajo se disend
un aula virtual en que se pretendio fortalecer con herramientas tecnoldgicas el proceso de
ensefianza y aprendizaje de estudiantes y docentes del curso Disefio Multimedia del Instituto
Escolar Distrital Brasilia Bosa. El aula virtual constituyo un canal de comunicacién para publicar
los contenidos, y desarrollar sus actividades académicas como: consulta, tareas, videos, chats,
permitiendo a los estudiantes conocer los resultados de sus trabajos en el tiempo acordado con el
docente.

En esta investigacion, se concluye que mediante el aula virtual en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Disefio de Multimedia favorece significativamente la construccion
de los aprendizajes desarrollando sus actividades académicas como: consultas, tareas, actividades
pendientes, temas a evaluar, asi como también los resultados de sus evaluaciones. Este proyecto
innovador guarda estrecha relacion con la investigacion desarrollada porque se evidencia el uso
de los entornos virtuales y las TIC como un elemento que contribuye determinantemente en el
logro de los objetivos planteados. Asi mismo las teorias de aprendizaje utilizadas muestran la
relacion y relevancia del uso de un aula virtual como estrategia de aprendizaje constructivista y
significativo.

En cuanto a Ramirez (2016) “Uso de las TIC en los profesores de tiempo completo de la
Licenciatura en Mdsica de la Universidad Veracruzana”. Present6 una investigacion que denota un
caracter fundamentalmente descriptivo por medio de una técnica cualitativa, bastante similar al
trabajo de investigacion porque esta intimamente ligado al entorno cultural y educativo. Su objetivo
central fue conocer el uso que le dan a las TIC los profesores de musica de la Facultad de Mdsica
de la Universidad Veracruzana que permitiese obtener informacién puntual sobre el uso académico
y en algunos aspectos no académicos para proyectar aprendizajes en los espacios internos y

externos de la institucion.
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Esta investigacion derivd fundamentalmente de la convergencia de los motivos
relacionados con la formacion profesional del autor; como educador musical en donde se le
proporciono la oportunidad de adentrarse en los principios tedricos y practico, contribuyendo a la

incursion de la investigacion “brecha digital” en el aprendizaje socio-cultural.

La citada investigacion se considerd ya que poseen matices similares, entre los que se
destacan la utilizacion de la plataforma de creacion de espacios virtuales apropiada para fortalecer
el aprendizaje de los contenidos de las diferentes areas del saber cultural.

Cabe destacar que cada trabajo de investigacion aporta elementos interesantes y
bastantessimilares en cuanto al disefio de entornos virtuales en la socializacion de las actividades
artisticasy culturales de los docentes especialistas de cultura mediante el uso del aula virtual. Esto
contribuyesignificativamente en el abordaje de la investigacion proporcionando indicadores que
direccionanel estudio para lograr avanzar en los fundamentos teoricos, legales y metodoldgicos
relevantes en el tema de investigacion presentada; donde se plantean un escenario de alta
complejidad querequiere un aprendizaje a distancia que permitan mediante la interactividad
desarrollar actividadesque favorezcan una busqueda activa y continua atendiendo a la velocidad
con que se producen loscambios sociales y educativos para aproximarse al conocimiento en el
siglo XXI.

Fundamentacion Tebrica

Teoria Constructivista:

El constructivismo, segun Valera, (2006) “Es la integracion de conceptos de distintas
teorias psicoldgicas de aprendizaje, las cuales permiten reconocer el origen, tanto del conocimiento
como del aprendizaje.” s/p Estd dado por procesos dinamicos de auto-estructuracion y
reestructuracion de los saberes culturales. En cuanto al constructivismo en la educacién plantea
que la persona aprende, mediante el estructurador activo de su propio aprendizaje, a partir de la
interaccion con el objeto del conocimiento, es decir, el que aprende se convierte en el autor
principal y el docente es el guia y orientador.

Al respecto, Carretero, (1997) indica que es la idea de que la persona (tanto en lo cognitivo,
social y afectivo del comportamiento), es una construccion propia (p.78) Entre los distintos autores

existe un acuerdo implicito que lleva a plantear que los seres humanos son constructores activos
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de sus conocimientos. La teoria constructivista se fundamenta en las investigaciones de Piaget,
Vygotsky, Ausubel y Gardner por nombrar solo unas cuantas fuentes de tedricos que han

contribuido con la teoria constructivista.

Teoria Constructivista de Jean Piaget. (1982)

Jean Piaget dio grandes aportes a la psicologia y la educacién, estos aportes estan referidos a
que la capacidad cognitiva y la inteligencia esté estrechamente ligada al medio local y fisico de la
persona que aprende, este enfoque es psicogenético que postula que el educando experimenta a lo
largo de su aprendizaje un continuo proceso mental de construccidn de esquemas Yy estructuras a
través de las cuales asimila y acomoda la informacion nueva con los conocimientos previos ya
adquiridos. A medida que va superando etapas o estadios en su desarrollo cognitivo puede ir
realizando operaciones mas complejas y abstractas.

La idea de una continua reestructuracion conceptual, supone necesariamente la busqueda
de equilibrio, pues cuando se presenta una nueva informacion, se genera un conflicto entre el
conocimiento nuevo y el previo, por lo cual la informacion debe asimilar y acomodarse de tal
modo que se logre el equilibrio. Para Garza y Leventhal, (2002) la propuesta de aprendizaje de
esta teoria se da mediante tres fases:

1. Asimilacién: tiene la funcién de darle sentido a los datos percibidos a partir
de los conocimientos ya adquiridos

2. Acomodacion: en esta fase, los esquemas mentales se reestructuran y sufren
un cambio debido a la influencia de la informacion nueva.

3. Equilibrio: es el balance que se genera cuando los datos y las estructuras
mentales se corresponden, implica que los procesos mentales pueden darles
significado a los datos y, a su vez, éstos se ajustan a la nueva organizacion
organizativa. Por tal razén siempre habrd una oportunidad de adquirir un
aprendizaje nuevo cuando hay un desequilibrio; en la medida en que se forme
una nueva estructura que pueda explicar la informacion, entonces se llega a un

estado de equilibrio.

Para el disefio del aula virtual se considero esta teoria porque propone que los docentes deben
ensefiar estrategias cognitivas del aprendizaje que faciliten en los estudiantes (docentes

especialistas, en este caso la adquisicion, organizacion, procesamiento y transferencia de los
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saberes artisticos y culturales en un proceso continuo de autoconstruccion de sus aprendizajes, con

su rol activo, como constructor de su aprendizaje.

Teoria constructivista sociocultural de Vygotsky (1987)

El enfoque de Vigotsky ubica la accion mental de los individuos en escenarios culturales,
historicos e institucionales; desde este punto de vista los factores sociales, culturales e historicos
juegan un papel relevante en el desarrollo humano; ya que el individuo es el resultado del proceso
historico y social donde la comunicacién desempefia un rol esencial y la experiencia constituye un
proceso de interaccidn entre el sujeto y el ambiente socio cultural como medio para la construccién
de saberes y haceres culturales. Para este tedrico el aprendizaje mediador es influenciado por
factores sociales y comunicativo, el cual establece que la negociacion para el aprendizaje se da,
cuando se establecen relaciones dialécticas entre las personas que actdan, los contextos y la
actividad que se realiza.

Segun este enfoque el aprendizaje involucra resolver problemas gque surjan de los conflictos
generados por los dilemas en situaciones cotidianas, valiéndose de la ayuda de un docente o
compafiero mas avanzado, que sea capaz de ofrecer su experiencia, posibilitando a su vez,
andamiajes apropiados en la zona de desarrollo proximo en la que se encuentra el que aprende,
para lograr el anclaje de nuevas experiencias. La aplicacion de esta teoria en los procesos de
aprendizaje, en que el aprendizaje se da por reestructuracion, en que el que aprende no solo recibe
los inputs y los organiza de acuerdo con una correspondencia, sino que los transforma, les imprime
un significado y una interpretacion que genera cambios en la misma realidad.

En consideraciéon de estos postulados, en el aula virtual propuesta se consideraron los
elementos mediadores basicos (escenarios sociales, artisticos y culturales) para que se logre el
aprendizaje, esta mediacién se da mediante el uso de la virtualidad, el docente especialista
cambiara sus esquemas cognitivos a través de los estimulos recibidos de las herramientas y
estrategias tecnoldgicas, sera un aprendizaje como un proceso de internalizacién: del exterior del
sujeto hacia su interior que le permita fortalecer su desempefio en su contexto educativo en que
labora; como mecanismo elemental para organizar  asociaciones entre el promotor cultural,
especialistas y Secretaria de Educacion y Deportes; la cual brinda a los docentes hallarse
sumergidos en el extraordinario universo de la tecnologia sin abandonar la interaccion social diaria

para lograr fortalecer el desempefio en los escenarios culturales y en el &mbito escolar.
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Teoria constructivista del aprendizaje significativo de Ausubel. (2002)

Desde la perspectiva propuesta por Ausubel, en referencia a Vigostky, el aprendizaje
significativo tiene su origen en la actividad social. El aprendizaje significativo de Ausubel, “se
define como un proceso a través del cual el aprendizaje esta relacionado de manera  Sustancial
con la estructura cognitiva de la persona que aprende”p. 274, esto quiere decir que, el aprendizaje
significativo se construye al relacionar los conocimientos nuevos con los conceptos que ya se
poseen, en tal sentido, los conocimientos previos de docentes especialistas son de gran importancia
para la construccion de saberes artisticos culturales, que van a permitir el autoaprendizaje de ellos
mediante el uso del aula virtual, a través de ésta podra vincular los saberes y experiencias artisticas
y culturales con los conocimientos nuevos que son transferidos al usar el aula virtual.

El tedrico da importancia al conocimiento y la integracion de los nuevos saberes, las
estructuras cognoscitivas previas del que aprende y su carécter referido a las situaciones
socialmente significativas, donde el lenguaje es el sistema basico de comunicacién y construccion
de conocimientos. El aula virtual se sustenta en esta teoria porque sera centrado el aprendizaje del
docente especialista en los conocimientos previos y la nueva informaciéon por aprender, este
aprendizaje tendra sentido para ellos, porque se esta tomando en cuenta su experiencia personal y
laboral, en que el aprendizaje no es visto como una asimilacion pasiva de informacion textual, sino
que tendréa la posibilidad de transformar y reestructurar el conocimiento de acuerdo a sus esquemas

mentales y saberes previos.

Teoria de la Inteligencias Multiples de Gardner (1993)

La inteligencias multiples, la define Gardner, (1983) “como la actitud de las personas para
solucionar problemas o disefiar productos que son valorados dentro de una o mas cultura” p.11 De
acuerdo con esta definicion, todos tenemos multiples inteligencias, somos mas eminentes en unas
que en otras y las combinamos y usamos de diferentes maneras. Este planteamiento lleva a
replantear el modelo mental de aprender conocimientos con el fin de lograr un saber cientifico,
que se traduce en un saber técnico, un saber para desarrollar competencias para dominar la realidad
material, solucionar problemas, que procura bienestar a las personas, para ello, hay que adoptar

una nueva vision, que es saber pensar, saber hacer, saber ser y saber convivir, poniendo el
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conocimiento al servicio de la sociedad.

El nuevo paradigma para la educacion debe centrarse en el saber pensar con rigor y ser
creativo y afectivo ante el aprendizaje pluralista que valore la diversidad y una educacion para
todos, estos deben ser los principios a tomar en cuenta en la formacion de los docentes especialista
en arte y cultura.

La teoria de las inteligencias maltiples ayuda a comprender mejor la inteligencia humana
para aprender, facilitando elementos para la ensefianza y el aprendizaje, siendo un punto de partida
para una nueva comprension de las potencialidades de los estudiantes. Segun, Armstrong (1993),
“La teoria de inteligencias multiples nos hace reflexionar sobre otros lenguajes de comunicacion
y nos desafia a descubrir los “lenguajes inteligentes” de los estudiantes” (p.70). Se destaca la
importancia de incentivar a los docentes especialista en arte y cultura, en el uso del aula virtual,
ya que a traveés de ella pueden lograr desarrollar sus saberes, las distintas habilidades que poseen,
destrezas y las nuevas por desarrollar, ya que no se es inteligente en todo, la inteligencia no es
global, pero el docente especialista en arte y cultura, podrd desarrollar capacidades para resolver
problemas, para actuar en diferentes areas y para crear un buen desempefio en los ambientes
culturales o artisticos.

De manera que el uso del aula virtual fundamentada en las teorias constructivistas descritas,
esta constituird una herramienta para la actualizacion de los saberes de los docentes especialistas
en arte y cultura, le podra ayudar a crear comunidades de aprendizaje virtuales, alternando con
clases presenciales, a través de, estas modalidades se podra abordar, transferencia de saberes, y
dar a conocer experiencias artisticas y culturales méas actualizadas, y les permitira atender

problematicas socio culturales del ambito educativo y socio cultural.

Fundamentos Conceptuales

Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)

Los Ambientes Virtuales, se basan en el principio de aprendizaje colaborativo donde
permiten a los docentes especialistas de cultura, realizar sus aportes y expresar sus inquietudes en
los foros,ademaés van apoyados de herramientas multimedia que hagan mas agradable el aprendizaje
pasandode ser simplemente un texto en linea, a un entorno interactivo de construccion de

conocimiento.
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Aula Virtual: Es un espacio donde se usa el computador como mediador entre los

educadoresespecialistas, en el cual se encuentran para proyectar actividades artisticas y culturales
que van a conducir al aprendizaje y a la proyeccion de saberes.
Asi mismo el uso del aula virtual es un complemento de las actividades presenciales, que esta
permitiendo avances significativos en la modalidad de educacion andragdgica; donde se establece
el uso de las herramientas TIC para lograr la interaccion de los saberes y la proyeccion de las
actividades realizadas.

El Arte: Terron (2002) define el arte “como la forma elevada de expresion, donde el
hombre interactla con objetos y fendmenos de diversas indoles y es capaz de disfrutar de manera
creciente esa relacion en la medida que educa su sensibilidad y comparte.” p.11) Es importante

sefialar el modelo de Elliot Eisner (1980) donde:

Visualiza la educacién desde las artesy humanidades en oposicion al modelo de la
escuela tradicional. Desde esta perspectiva define a laeducacién como arte y al
docente como artista. Elliot Eisner es un ferviente defensor de la Educacion
Artistica, de ahi que su posicion lo llevo a promover la importancia del arte, tanto
en elproceso de aprendizaje en los alumnos como en la ensefianza por parte del
docente. p. 31

Cultura: La definicion de cultura a partir de sus maltiples significados tiene su origen en
la naturaleza humana y no seria concebible si los saberes ancestrales desaparecieran porque son
nuestras raices la que han facilitado la construccion de un verdadero conocimiento.

Camacho (1984) “La cultura se define de una forma sencilla y significativa: es hacer,
pensar, construir, edificar y obrar con la inteligencia para la construccion el acervo histérico de un
pueblo.”’p.6 En este sentido, UNESCO (1996) define "La cultura puede considerarse como el
conjunto de los rasgos distintivos, espirituales y materiales, intelectuales y afectivos que

caracterizan una sociedad o un grupo social.” p. 13

Estrategias de Aprendizaje Andragdgico

Son consideradas por Malpica (2006) “como un grupo de actividades, técnicas y medios
que se planifican de acuerdo a las diversas necesidades del estudiante, los objetivos que persiguen,
todo esto con el fin de ser méas efectivo y eficiente el proceso de aprendizaje.”s/p

En este sentido, las acciones andragogicas, articuladas a las actividades de los ambitos

socialesy culturales, se dirigen cada vez mas a imaginar y llevar a la practica nuevas formas y
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modalidades educativas diferentes de los procesos formales y rigidos de la educacion tradicional,

facilitando a su vez la labor de los docentes de cultura.

Moodle es una plataforma de codigo libre. Cole y Foster (2007) definen Moodle como:
“un sistema de gestion del aprendizaje basado en el uso de las TIC, que ayuda a educadores a crear
comunidades de aprendizaje en linea” (p.10). Esta plataforma fue disefiada por Martin Dougiamas
(2002), Asi mismo, Moodle (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment) es
definido por su pagina web (moodle.org) como un sistema de gestion de cursos (CMS), o un
entorno virtual de aprendizaje (EVA), el cual constituye una aplicacion Web gratuita que los
educadores pueden utilizar para crear eficaces sitios de aprendizaje colaborativo en linea, asi como
también para complementar el aprendizaje presencial.

Los Madulos principales en Moodle para la interaccion son: el médulos de recursos, que
admitela presentacion de un importante nimero de contenido digital, Word, Power Point, Flash,
video, sonidos, y los modulos de las actividades, entre las cuales estan: tareas, consulta, foro, chat,
diario, cuestionario, encuesta, wiki, glosario, y el médulo de comunicacién se compone de tres
elementos: el correo electrdnico, los foros de discusion considerados la herramienta principal de
comunicacion asincronica, y los chats que permiten establecer conversaciones de manera

sincronica.

Modelo Andragdgico.

La activacion y auge de la andragogia obedece a que la UNESCO (1970) precisa de una
maneraclara e internacional la teoria de educacion a lo largo de la vida. Reconociendo por vez
primera, “la necesidad de ocuparse de la educacion de adultos ya que no unicamente en las dos
edades iniciales de la vida: nifiez y juventud, deben consagrarse tiempos y recursos a su formacion.”
s/p Cabe resaltar que la educacion de adultos ya no es mas un correctivo educativo, se ha
convertido, por derecho propio, en un elemento indispensable del desarrollo personal y social,
coherente, con conceptos, tareas y valores que le son propios cuyas demandas responden a las

necesidades actuales,complejas y cambiantes de la sociedad y de los retos tecnologicos.

Los procesos educativos y las herramientas colaborativas
La finalidad del proceso educativo es proporcionar los conocimientos requeridos para

desenvolverse en la sociedad; es por eso que la educacion del siglo X X1 ha de preparar para la vida,
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con una perspectiva planetaria, una educacion que se preocupe por ser de mejor calidad en sus
procesos y resultados y que sus programas tengan mayor pertinencia con las necesidades
individuales y grupales, para ello habra que utilizar metodologias activas que favorezcan la
interaccidn, la integracion social, la capacidad de comunicarse, de colaborar, el cambio de actitudes,
el desarrollo del pensamiento y el descubrimiento.

Plataformas virtuales de aprendizaje: Son modelos educativos con caracteristicas de
ensefianza y aprendizaje online que presenta programa disefiados para integrar las diversas y
principales herramientas que ofrece la Internet.

En este sentido, Santovefia (2002) plantea lo siguiente: “Una plataforma virtual flexible serd
aquella que permita adaptarse a las necesidades de los estudiantes (borrar, ocultar, adaptar las
distintas herramientas que ofrece); para familiarizarse y tener funcionalidad” s/p

El Disefio del aula virtual en la actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales
seutilizara la plataforma gratuita Moodle, utilizada en el &mbito educativo Universitario y por la
Fundacién Bigott, www.tradicionenlinea.com, que promueve el uso de aula virtual mediante sus

talleres trimestrales de actualizacién Cultural.

Fundamentacion Curricular

Principios de formacién del Modelo Educativo Siglo XXI

Los principios de formacion de la educacion, que cada dia esta inmersa en un mundo dindmico
y en constante cambio; requiere el ajuste de su estructura para adecuarse a las modificaciones
relevantes que demanda la educacion del siglo XXI; En este sentido en la Unesco (2002)
“vislumbra la necesidad de crear un modelo de educacion multidisciplinaria, en espacios abiertos,
sin limite de espacio y tiempo, que utiliza las TIC como herramienta que promueva los ambientes

de cooperacion.” p.31

Disefio curricular del Sistema Educativo Bolivariano de Venezuela (CNB):

La creacion del disefio curricular es para dar respuesta a la formacion de un nuevo
individuo con el modelo de sociedad propuesto, respondiendo con ello al nuevo modelo de
desarrollo social, politico, cultural y economico, Ilamado “Proyecto de gran Envergadura porque

dicta las bases historicas, pedagogicas, filosoficas, sociales, culturales, metodoldgicas y
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cientificas.” p.5 Por su parte, el subsistema del (CNB) expresa que:

Impulsara el dominio de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién (TIC),

con enfoque social y como herramienta de trabajo para el manejo y la apropiacion de

la informacidn; replantedndose el uso de los medios para que decodifiquen las

lenguas y se apropien de ellos. p.13

Estas referencias del Curriculo Nacional Bolivariano apoyan y sustentan el trabajo de
investigacion, en el uso de las TIC, como herramienta que van a permitir estar inmersos en los
proyectos de transformacion requeridos en el ambito educativo y social; favoreciendo la labor
docente; ya que promueve la actualizacion y socializacion de saberes artisticos y culturales
mediante el disefio de un aula virtual como propuesta innovadora y creativa.

Por su parte la, UNESCO (2008) expresa que “Estandares de competencias en Tecnologias
de Informacion en Educacion, para docentes” hace referencia acerca de una reflexion sobre la
utilizacion de los recursos tecnolégicos en la labor docente, permitiéndoles utilizar un ambito
virtual. De este modo la UNESCO (2008 expresa que: Usuarios creativos y eficaces de
herramientas de productividad, buscadores, analizadores y evaluadores de informacion.
Investigadores y Solucionadores de problemas y tomadores de decisiones. Comunicadores,
colaboradores, publicadores y ciudadanos informados, responsables y capaces decontribuir a la
sociedad. p.90.

Es pop ello que, la UNESCO (2004) refiere que “la tecnologia permite acceder a recursos
del mundo real para aplicarlos en las areas tematicas pertinentes, provee herramientas para analizar
y sintetizar informacion y permite transmitir contenidos a través de distintos medios y formatos.”
p.83.

Disefio instruccional.

Segun Broderick (2001) el disefio instruccional es el arte y ciencia aplicada de crear un
ambienteinstruccional y los materiales, claros y efectivos, que ayudaran a desarrollar la capacidad
para lograr ciertas tareas.

Un buen disefiador instruccional es aquél que sabe analizar y visualizar todos los elementos
estructurales del programa formacion, aportando las soluciones y estrategias optimas a cada
proceso formativo. Para el disefio de la presente propuesta se emplea el modelo ADDIE; es el

acronimo del modelo: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Desarrollo. Este modelo es
20



un proceso de disefio Instruccional interactivo, en donde los resultados de la evaluacion formativa
de cada fase pueden conducir al disefiador instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas
y el producto finalde una fase es el producto de inicio de la siguiente.
Este modelo sirve de apoyo en la presente investigacion porque es interactivo, bastante Gtil en
el proceso de elaboracion de la propuesta del Disefio un aula virtual para la actualizaciéon y
proyeccion de las actividades artisticas y culturales en los docentes de cultura de Secretaria de
Educacién y Deportes. A continuacion, la descripcion de las fases del Disefio instruccional:
Analisis. El paso inicial que consiste en analizar la necesidad de crear un ambiente virtual
realizando la descripcion de una situacion tomando en cuenta:
Audiencia. Docentes especialistas y promotores culturales.
Conocimientos previos sobre las herramientas TIC requeridas para el uso de las aulas

virtuales.

Medios de interaccion con que se cuenta: Computadoras, teléfonos y tabletas

Disefio. La fase de Disefio implica la utilizacion de los resultados de la fase de Analisis
para planear una estrategia para el desarrollo de la instruccion. En esta fase se va a contemplar el
bosquejo de unidades y modulos para el disefio del contenido del aula virtual que permitiran la
interaccion de los docentes para la actualizacién y proyeccién de saberes artisticos y culturales

Desarrollo: La fase de Desarrollo se estructura sobre las bases de las fases de Analisis y
Disefio;es decir la creacion y produccion de los contenidos, materiales y utilizacién medios, tipos
de interaccion virtual.

Implementacion: Esta fase consiste en la entrega de la instruccion, basado en el disefio
del aula virtual; es decir consiste en la ejecucion y puesta en practica de la accion formativa
mediantela utilizacién de la plataforma virtual para suministrar materiales y desarrollar actividades
interactivas, foros, fotos y videos con la participacion de los docentes especialistas y promotores

culturales.

Evaluacion: En esta fase mide la eficiencia y la eficacia de la instruccion. Debe estar
presente durante todo el proceso del disefio instruccional; entre las fases y después de la

implementacién; puede ser formativa o sumativa.
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Fundamentos Legales.

Bases legales que fundamentan el Trabajo de investigacion. Estdndares UNESCO de
competencia en TIC para los docentes

La UNESCO (2008) publicd los estandares UNESCO de Competencia en TIC para los docentes,
en vista de que es el docente, la persona que desempefia el papel més importante. Atendiendo a las
competencias que requiere el educando y el educador de la era planetaria del siglo XXI. La
inclusion tecnoldgica como elemento fundamental del curriculo. El proyecto de la UNESCO
(2000) Educacion Cientifica y Tecnologia para todos, esta encontrando una respuestapositiva en
todos los paises la integracion de tecnologias y sistemas ha impulsado un desarrollo mundial
inimaginable.

La Carta Magna, como norma fundamental que sirve de base a todo el ordenamiento juridico,
consagra a la Educacion como un derecho humano, de conformidad con los convenios validamente
celebrados por la Republica Bolivariana de VVenezuela en materia de derechos humanos, el derecho
a la educacion se encuentra consagrado en la Declaracion Universal de los Derechos Humanos
articulo 29.1 y es recogido por la Constitucién Nacional de la Republica Bolivariana de Venezuela
en el contenido del Articulo 102, adicionalmente, dicho Articulo hace referencia “El estado la
asumird como funcién indeclinable y de méximo interés en todos sus niveles y modalidades, y
como instrumento del conocimiento cientifico, humanistico y tecnologico al servicio de la sociedad”
p.41

Articulo 102. La educacion es un derecho humano y un deber social fundamental,
es democréatica, gratuita y obligatoria. El estado la asumira como funcion
indeclinable y de méaximointerés en todos sus niveles y modalidades, y como
instrumento del conocimiento cientifico, humanistico y tecnoldgico al servicio de
la sociedad. La educacion es un servicio publico y esta fundamentado en el respeto
a todas las corrientes del pensamiento, con la finalidad de desarrollar el potencial
creativo de cada ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad en una sociedad
democratica basada en la valoracion ética del trabajo y en la participacion activa,
consciente y solidaria en los procesos de transformacion social consustanciados con
los valores de la identidadEn cuanto al area cultural; se expresa en Capitulo VI los
derechos Culturales y Educativos

Articulo 98. La creacién cultural es libre. Esta libertad comprende el derecho a la inversion
produccion y divulgacion de la obra creativa, cientifica, tecnoldgica y humanista.
Articulo 99. Los valores de la cultura constituyen un bien irrenunciable del pueblo venezolano

y un derecho fundamental que el Estado fomentara y garantizara, procurando las condiciones,
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instrumentos legales, medios y presupuestos necesarios.

Articulo 101. El Estado garantizara la emision, recepcion y circulacion de informacion cultura.
Los medios de comunicacion y tecnoldgicos tienen el deber de coadyuvar a la difusiéon de los
valores de las tradiciones populares la obra de artistas, escritores creadores y creadoras del pais.

Articulo 110: El Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los servicios de informacion
necesarios por ser instrumentos fundamentales para el desarrollo econémico, social
y politico del pais, asi como parala seguridad y soberania nacional. Para el fomento
y desarrollo de esas actividades, el Estado destinara recursos suficientes y creara el
sistema nacional de cienciay tecnologia de acuerdo con la ley. El Estado garantizara
el cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir lasactividades de
investigacion cientifica, humanistica y tecnoldgica. La ley determinara los modos y
medios para dar cumplimiento a esta garantia.

En el mismo orden de ideas Ley Organica de Telecomunicaciones (2011) expresa: “Las ciencias
telematicas, brindan un apoyo valido y sélido para el campo educativo, generando herramientas
novedosas que permiten adelantarse en el avance de las tecnologias como es el caso de la Internet.”

Estos articulos hacen referencia a la importancia de la cultura y las nuevas leyes de
comunicacion; destacando uso de las TIC, como herramienta que representa un abanico de
posibilidades a las instituciones, ya que permite que la informacion llegue mas rapido a mas
personas; En lo que respecta a la presente investigacion, facilita informacién a los docentes lo cual
permitira mantenerse actualizados e informados para compartir las actividades artisticas y
culturales ejecutadas en el ambito artistico cultural.

Asi mismo el articulo 11, del Decreto No. 825, establece:

El Estado, a través del Ministerio de Ciencia y Tecnologia promovera activamente el desarrollo
del material académico, cientifico y cultural para lograr un acceso adecuado y uso efectivo de
Internet, a los fines de establecer un &mbito para la investigacion y el desarrollo del conocimiento
en el sector de las tecnologias de la informacién.

Del mismo modo, en las lineas Generales del Plan de Desarrollo Economico y Social de la
nacion 2007-2013, sefiala la “Incorporacion de las tecnologias de la informacion y lacomunicacion
al proceso educativo”. p.12, precisamente con la finalidad de garantizar el desarrollo de la
capacidad de aprender que posee todo ser humano y de mejorar por consiguiente la calidad del
proceso educativo.

Por otra parte, La LOE Art. 102.3 (Formacion permanente del profesorado y Art.157. Recursos
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para la mejora de los aprendizajes y apoyo al profesorado) El establecimiento de programas de
refuerzo del aprendizaje de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, con la finalidad
de garantizar el desarrollo de la capacidad de aprender que posee todo ser humano y de mejorar

por consiguiente la calidad del proceso educativo.

Lo expresado anteriormente brinda a todos los entes relacionados con la educacién y formacion,
la oportunidad de acceder al conocimiento y favorecer el desarrollo de los procesos de

investigacion e innovacion basado en las TIC.

Operacionalizacion de las variables.

En el proceso de operacionalizacién se deben atender a las siguientes definiciones:
Nominal, real y operacional. Balestrini (2006); “La definicion nominal, se encuentra estrechamente
relacionada con el cuerpotedrico en el cual esta contenida la hipotesis en cuestién o la variable en
estudio.” p.114

Mientras que, la definicion real, dentro del proceso de operacionalizacion de las variables,
estd relacionado con losenunciados relativos a las propiedades (dimensiones) consideradas
esenciales del objeto o hecho referido en la definicion. p.114 «

De acuerdo a Balestrini (2006) “La definicién operacional de una variable, implica
seleccionarlos indicadores contenidos, de acuerdo al significado que se le ha otorgado a través de
sus dimensiones a la variable de estudio.”(p.114). En este sentido se realiza un cuadro
identificando ydefiniendo conceptualmente las variables de estudio, asi como las dimensiones e

indicadores, correspondientes a los objetivos del presente proyecto de investigacion.
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Cuadro de operacionalizacion de las variables
Objetivo General: Disefio de un aula virtual para la actualizacion y proyeccion de saberes

artisticos y culturales; dirigido a los docentes especialistas de las escuelas estadales de Carabobo.

Variables Dimensiones Indicadores Items
Necesidades de Saberes Motivacion 1,2,3,45
crear un aula virtual Actualizacién y
para la socializacion avancesDinamismo
y proyeccién de en las redes
Aula virtual saberes artisticos y Desempefio y
culturales beneficios
Fundamenta
Componentes cidonSaberes
delaula virtual Actualizacién curricular
en |aST|C 6,7,8,9,10
Medios y recursos
Saberes tecnol6gicosWebnot, google
artisticosy drive.
culturales
Contenidos del aula Titulo. ActividadesGlosario. | 11:12,1314,15
Virtual Actividades
Espacio para subir
fotos yvideos
Foros
Saberes artisticos culturales.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

Para Arias (2012), “La metodologia del proyecto incluye el tipo de investigacion, las
técnicas y los instrumentos que seran utilizados para llevar a cabo la indagacion. Es el "como” se
realizara el estudio para responder al problema planteado.” p.110 Por su parte, Balestrini (2006)

afirma que el:

Marco metodoldgico es la instancia referida alos metodos, las diversas reglas,
registros, técnicas, y protocolos con los cuales una Teoria y su Método calculan las
magnitudes delo real. De alli pues, que se deberdn plantear el conjunto de
operaciones técnicas que se incorporaran en el despliegue de la investigaciéon, en el
proceso de la obtencién de los datos. p.102
En el Marco Metodoldgico encontraremos las consideraciones generales de la
investigacion yse abordara las técnicas y procedimientos para obtencién de los datos, su relacion
con el objeto de estudio, las posibles delimitaciones que puedan surgir y se dara respuestas a las

interrogantes planteadas en el trabajo presentado.

Tipos de Investigacion

El presente estudio estard enmarcado en la modalidad de un Proyecto Factible, ya que segun
lo planteado por el Manual de Trabajos de Grado de Especializacion, Maestria y Tesis Doctorales
de la Universidad Pedagogica Experimental Libertador (2006):

El Proyecto Factible consiste en la investigacion, elaboracién y desarrollo de una
propuesta de un modelo operativo viable para solucionar problemas, requerimientos
onecesidades de organizaciones o grupos sociales; puede referirse a la formulacién
de politicas, programas, tecnologias, métodos o procesos. p.13.
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Es por lo antes expuesto que se puede decir que la investigacion presentada se adapto a la
modalidad de proyecto factible, ya que se propone un disefio de un aula virtual para abordar la
problematica presentada en el Programa organizativo Anual (POA) de cultura; y presentar solucion
tangible como apoyo a las actividades presenciales mediante la propuesta innovadora: Disefio de
un aula virtual para la actualizacion y proyeccion de actividades artisticas y culturales; dirigido a

los docentes especialistas de la Secretaria de Educacion y Deportes de Carabobo.

Disefio de Investigacion

El disefio de investigacion ha sido definido por Arias (2012), como “la estrategia general
queadopta el investigador para responder al problema planteado” p. 27 En este sentido, y dado
que la informacidén recopilada para la realizacion del estudio, se basa en fuentes vivas en su
ambiente natural, se entiende como una investigacién de campo, teniendo en consideracion las
tipologias expuestas por Arias, quien la define como “...aquella que consisteen la recoleccion de
datos directamente de los sujetos investigados o de la realidad donde ocurrenlos hechos (...) sin
manipular o controlar variable alguna...” p. 31

Atendiendo a lo antes expuesto, se puede afirmar que la investigacion corresponde al disefio
decampo de tipo descriptivo, esta inmerso en mi area de trabajo como promotor cultural en la
direccion de escuela para las artes adscripto a la Secretaria de Educacion y Deportes.

El presente trabajo de investigacion esta enmarcado dentro de la modalidad de proyectos
especiales; que son aquellos destinados a la creacion de productos que puedan solucionar
deficiencias evidenciadas, se caracterizan por su valor innovador y aporte significativo en
cualquier area de conocimiento.

En este sentido el Manual de Trabajos de Grado y Maestria y Tesis Doctoral de la
Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (2006), presenta la siguiente definicion: “son
trabajos que llevan a creaciones tangibles, susceptibles de ser utilizadas como soluciones de
problemas demostrados o que responden a necesidades e intereses de tipo cultural”.

Es por lo antes expuesto que se puede decir que la investigacion presentada se adapté a la
modalidad de proyecto especial, ya que se propone el disefio de un aula virtual para la actualizacion
y proyeccion de actividades artisticas y culturales para los docentes especialistas de cultura, esto
permite solucionar la problematica planteada incorporando el aula virtual como herramienta de

apoyo, que promueve el trabajo interactivo y colaborativo, propiciando continuamente la
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colaboracion entre los grupos de especialistas; esto se convierte en una alternativa poderosa,
efectiva y socializadora para seguir avanzando en el (POA)Programa Organizativo anula de la

Direccion del Programa Artistico y cultural de educacion

Poblacion

La poblacién segiin Tamayo (2001) es “...la totalidad del fendémeno a estudiar en donde las
unidades de poblacién poseen una caracteristica comdn, la cual se estudia y da origen a los datos
de la investigacion” p. 78. En el presente estudio se va a seleccionar una poblacién con un conjunto

de especificaciones establecidas por sus caracteristicas definitorias.

En atencion a lo expresado, la poblacidn en estudio estard conformada 80 especialistas de
cultura pertenecientes a la Direccidén de escuelas para las artes y cultura, de la Secretaria de

Educacién y Deportes.

Muestra

La poblacion antes descrita, se va a seleccionar como muestra una de caracter no probabilistico
o intencional, atendiendo a las tipologias expuestas por Arias (2012), quien expresa: “este tipo de
muestras se caracteriza porque su seleccion la realiza el investigador en base a criterios
preestablecidos y no en base a la probabilidad.”p.83

Tomando en consideracion lo antes expuesto, la muestra seleccionada estard conformada
culturales 15 especialistas de cultura de Direccion de Escuela para las Artes de Secretaria de

Educacién y Deportes.

Técnicas e instrumentos de recoleccion.

De acuerdo con Arias (2006), se entendera por técnica el procedimiento o forma particular de
obtener datos o informacién; mientras que un instrumento de recoleccién de datos es cualquier
recurso, dispositivo o formato (en papel o digital) que se utiliza para obtener, registrar o almacenar
informacion

Por ser fundamental para la investigacion planteada seleccionar la técnica de las encuestas,
permite obtener informacion factible y valida. Palella y Martins (2006) definen la encuesta como:
“una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas opiniones interesen al

investigador.”’p.123
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Los instrumentos de recoleccion:
Son aquellos que nos permiten obtener informacion de forma veraz para lograr su validez.
En este sentido Arias (2006) expresa “un instrumento de recoleccion de datos es cualquier recurso,
dispositivo o formato, que se debe utilizar para obtener, registrar o almacenar informacion.”(p.69)
Se va a elaborar como medio material o instrumento para recolectar la informacion, un
formatode cuestionario que segun Arias (2006), “es una modalidad de que se realiza en forma

escrita mediante un formato de papel o digital contentivo de una serie de pregunta.” p.74

Par la investigacion se disefid un cuestionario de preguntas cerradas, de acuerdo con Arias
(2006) “es aquel que establece previamente las opciones de respuestas que puede elegir un
encuestado estas se clasifican en dicotomicas; cuando ofrece dos opciones derespuestas” (p.74).
Este cuestionario estara estructurado con quince (15) items cerrados; para seleccionar en cada uno,
una sola alternativa de respuesta como correcta, con el fin de recabar la informacion necesariapara
obtener datos relevantes acerca del uso de un aula virtual en la actualizacion y proyeccion saberes

de las actividades artisticas y culturales de los especialistas de cultura.

Validez y Confiabilidad

Atendiendo a la definicion de Palella y Martins (2006), la Validez se define como “la
ausenciade sesgos, representa la relacion entre lo que se mide y lo que se quiere medir.”

En la presente investigacion la validez del instrumento que se elaboré con la validez de
contenido y el juicio de tres (3) expertos en Desarrollo Curricular, Planificacién Curricular y
Tecnologias de informacién y comunicacién aplicadas a la educacién; a quienes se les entrego, via
correo electronico y WhatsApp; un ejemplar del instrumento, cuadro de operacionalizacion y la
tabla de criterios para la validacién y determinaron que los items estan formulados adecuadamente
teniendo validez, adecuacion y pertinencia en el contenido, nivel de lenguaje, correspondencia
indicador y variable conforme al formato de validacion.

En relacion a la confiabilidad Palella y Martins (2006), la define como: “la ausencia de
error aleatorio en un instrumento de recoleccion de datos.” p.104 Una vez, efectuada la
validacion del instrumento, se procedera a realizar una prueba piloto a la poblacion con

caracteristicas similares que no formaran parte de la muestra, cuyos resultados se van a utilizar
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para la confiabilidad del instrumento.

Para tal fin, se emplear el coeficiente KR 20 que consistira en dividir el instrumento en
tantaspartes como items tenga, como hicieron Kuder y Richarson. (Este coeficiente se aplica en
instrumentos cuyas respuestas son dicotdbmicas) Lo que permitira examinar cémo ha sido
respondido cada item en relacion con los demas.

Atendiendo a lo antes expuesto el instrumento es valido y confiable. En el caso en
particular del instrumento su coeficiente de confiabilidad fue de 0.82, lo que significa que fue
altamente confiable, es decir, que al aplicar el instrumento a un mismo grupo en condiciones

similares. La escala utilizada para interpretar el resultado es la de Palella y Martins, (2010)

Rangos Magnitud
(confiabilidad)
0,81a1,00 Muy Alta
0,61a 0,80 Alla
0,41a 0,60 Moderada
0,21a0,40 Baja
0,01a0,20 MUy baja

Fuente: Palella y Martins, (2010)

La aplicacion de este procedimiento permitiréd el calculo del coeficiente de confiabilidad con
una sola aplicacion del instrumento; el cual reflejard una consistencia interna que sea altamente

satisfactoria.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

La informaciéon recopilada a través del instrumento fue tabulada y codificada para
posteriormente a realizar el proceso estadistico respectivo; para posteriormente analizarlas a objeto
de determinar evidencias de la necesidad, motivacion pertinencia y disponibilidad con respecto al
disefio de un aula virtual para la actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales en
plataforma Moodle.

A continuacion, se presenta la tabulacion y el analisis rede los datos por dimensién y sus

respectivos items de respuestas que se expresan en la distribucion de frecuencias observadas.

Variable: Aula virtual

Dimensidén: Necesidad de creacion de un aula virtual

Indicadores: Motivacion, saberes, actualizacion y avances, dinamismo en las redesdesempefio y
beneficios.

Tabla 1 Necesidad de crear aula virtual Distribucion porcentual de respuestas.

Alternativas de Re puestas

; Si No
Items F % F % Total%
1 8 53,4% 7 46,6% 100
2 15 100% 0 0% 100
3 15 100% 0 0% 100
4 12 80% 3 20% 100
5 15 100% 0 0% 100
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Grafico 1. Necesidad de crear aula virtual Distribucion porcentual de respuestas. Fuente: Rojas
(2020)

Interpretacion: Para el item 1, se puede apreciar que los docentes encuestados afirmaron en
un 53,4 han participado en alguna experiencia de uso de aula virtual; lo que indica el conocimiento
de los docentes sobre el tema el cual se considera un factor clave para disefiar el aula virtual como
herramienta de socializacion creando ambientes de cooperacion. Por el contrario, el 46,6% de
encuestados respondié de forma negativa.

Con respecto al items 2,3y 5 los docentes especialistas coinciden en un 100% en cuanto a la
pertinencia, motivacién, el dinamismo y desempefio en los espacios virtuales para mejorar la labor
como especialista de cultura; esto afirma que la mayoria de los docentes reconocen los la necesidad
de crear un aula virtual para abordar la problemaética de actualizacion y proyeccion de saberes
artisticos y culturales del programa POA de Secretaria de Educacion y Deportes. Asi mismo se
observan los resultados del items n°%4 donde los docentes encuestados expresaronde forma
afirmativa en un 80% que la incorporacion del aula virtual permite la actualizacién paramejorar
el desempefio en el &mbito cultural.

Apoyando lo antes expuesto; Espinoza Italia (2009) expresa: “En el ambito mundial se puede
vislumbrar un entorno Social, cultural y educativo inmersos en un ambiente dirigido hacia la
virtualidad, donde el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién) en algun
momento se convertira con toda seguridad en una necesidad apremiante para la comunicacion y
construccién de conocimientos para avanzar y estar en sintonia con los cambios y modernidades

de la época.”
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Variable: Aula virtual

Dimension: Componentes del entorno virtual

Indicadores: Fundamentacion, saberes, Actualizacion curricular en las TIC Medios y recursos
tecnoldgicos Webnode, Google drive, Classroom

Tabla 2 Componentes del aula virtual

Alternativas de respuesta

; Si No
[0)
Items F % F % Total%
6 3 20% 12 80% 100
7 15 100% 0 0% 100
8 15 100% 0 0% 100
9 11 73,3% 4 26,6% 100
10 11 73,3% 4 26,6% 100
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10
0
items 6 Items?7 Items 8 Items 9 Items 10
mSi 20 100 100 73,3 73,3
= No 80 0 0 26,6 26,6

Grafico 2: Componentes del aula virtual. Fuente: Rojas (2020)
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Interpretacion: En cuanto a la distribucién porcentual en el Grafico N.° 2, se observa una
marcada tendencia encuanto al desconocimiento de los docentes entrevistados con respecto al
desconocimiento en cuantoa la fundamentacion del aula virtual en el ambito cultural, ya que el
80% respondieron de forma negativa y solo el 20% expreso poseer conocimientos. Atendiendo
a esto relevante incluir la fundamentacion como primer componente del aula virtual debido a que
la mayoria lo desconoce.

En este sentido: “El Estado Venezolano a través de sus Politicas, Programas y Estrategias de
laEducacion Venezolana (2004); en las lineas Generales del Plan de Desarrollo Econémico y Social
de lanacién 2007-2013, sefiala la “Incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
al proceso educativo™. p.12, y es precisamente con la finalidad de garantizar el desarrollo de la capacidad
de aprender que posee todo ser humano y de mejorar por consiguiente la calidad del proceso educativo”

Con respecto a los Items 2 y 3 los docentes se reflejan la coincidencia porque el 100%
respondieron de forma afirmativa que el aula virtual permite avanzar e integrar los saberes artisticos
y culturales.

En cuanto a los items N.° 4 y 5 los docentes expresan las respuestas afirmativas un 73,3%
manifestaron conocer componentes y haber utilizado algunos medios tecnoldgicos, mientras el
otro porcentaje un 26,6 % expreso no poseer conocimiento ni haber utilizado. Esto aporta
beneficios para el abordaje de la propuesta del aula virtual, ya que al conocer los componentes y
herramientas facilmente se incorporarian en el desarrollo de la propuesta como medio de
actualizacién y proyeccion de saberes artisticos y culturales.

De acuerdo con, Rodriguez (2009) “Las TIC ofrece a los docentes una gran variedad de recursos
tecnoldgicos que apoyan la ensefianza como lo son: aulas, virtuales, blog, chat y otros canales
virtual de comunicacion para eldesarrollo de la creatividad y como medio de transformacién y de

solucién de problema; acortandodistancias” p. 35
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Variable: Socializacion de saberes artisticos y culturales.
Dimension: Contenidos del aula virtual
Indicadores: Titulo, actividades, espacio para subir fotos y videos, Foros, Saberes artisticos
Culturales, glosario.

Tabla 3 Contenidos del aula virtual

Alternativas de Respuestas

} Si No

Iltems F % F % Total%
11 12 80% 3 20% 100
12 15 100% 0 0% 100
13 13 86,6% 2 13,3% 100
14 15 100% 0 0% 100
15 100% 0 0% 100

100
8
6
4
2

o O O O o

mSi
No

il

Items 11
80

20

Items 12
100

0

Items 13
86,6
13,3

Items14
100

0

Items15
100

0

Grafico 3: Contenidos del aula virtual. . Fuente: Rojas (2020)

Interpretacion: Con respecto a los resultados porcentuales de la variable Saberes

Artisticos y culturales, se demuestra una marcada tendencia afirmativa en cuanto a los contenidos

del aula virtual donde el 100% expresa estar de acuerdo con la incorporacion de herramienta de

socializacion de saberes como: Glosarios, foros, actividades interactivas, espacios para subir

fotos y videos, aunado a eso estan de acuerdo con el uso continua del aula virtual para la

socializacion de los saberes del programa artistico y cultural. Cabe destacar que solo un

porcentaje bajo estuvo en desacuerdo respondiendo de forma negativa un 20% de los docentes en

lo que respecta al titulo del aula virtual“Cultura Somos todos”

Atendiendo a lo expresado en el analisis de cada Dimension y sus respectivos indicadores
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reflejados en el cuadro de las variables, se puede concluir que el promedio de resultados
afirmativos en un 100% % reflejan la necesidad, motivacion y disponibilidad de participar en un
Aula virtual de Saberes Artisticos y Culturales; esto confirmar la factibilidad y la necesidad de
crear una propuesta del disefio de un aula virtual para la socializacion y proyeccion de Saberes
artisticos culturales; dirigido a los Docentes de Secretaria de Educacion Y Deportes del estado

Carabobo.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

En este capitulo se describen las fases que estructuran el disefio de la propuesta titulada:
Aula Virtual de Actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales.

Fase | se realizd mediante la aplicacion de un instrumento tipo cuestionario y la técnica
utilizadafue la encuesta, con el propdsito de determinar la opinidn de los especialistas en cultura
en referencia a la virtualidad como apoyo de las jornadaspresenciales del programa POA cultural,
donde se realizar talleres de formacion y socializacion para posteriormente evaluar con la
proyeccion de los saberes artisticos y culturales. Asi mismo sereflej6 la disposicion a la
participacion en un aula virtual que beneficia y mejora el desempefio como especialista de cultura,
mediante la utilizacion de la plataforma Moodle.

Fase 11 estudio de factibilidad. En esta etapa se presentan algunos aspectos que contienen
las diversas alternativas que permiten el abordaje y las posibles soluciones del problema o

necesidadespresentadas en el programa Organizativo Anual de cultura.

Factibilidad Técnica. Factibilidad Técnica.

Para la elaboracion de la propuesta, se cuenta con el apoyo del tutor y docentes especialistas
con conocimientos tecnoldgicos y los recursos que orientan el desarrollo del proyecto; ademas
existe precedente y aceptacion del uso de Las TIC como herramienta para la Proyeccién de saberes
en las escuelas estadales.

Por otro lado, existe un marco legal que apoya el uso didactico de la tecnologia en el &mbito
educativo y cultural. Estos se fundamentan en el articulo 11 decreto 825 emitido en mayo (2000)
basado en los articulos de la constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999, el
articulo 102 de la LOE; Del mismo modo, en las lineas Generales del Plan de Desarrollo
Econdmico y Social de la nacion 2007-2013, senala la “Incorporacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion al proceso educativo”. p.12, Todos estos fundamentos orientan al
uso de las ciencia y tecnologias con la finalidad de garantizar el desarrollo de la capacidad de
aprender que posee todo ser humano y de mejorar por consiguiente la calidad del proceso

educativo. La presente investigacion se disefid bajo la plataforma MOODLE, es un sistema de
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gestion de ensefianza, de facil acceso a todos los usuarios, es un paquete de Software que se
distribuye gratuitamente y ayuda a crear el aula virtual para la actualizacion de saberes artisticos
y culturales, se puede acceder desde cualquier dispositivo; Esta disefiado de forma modular y
permite trabajar con todo tipo de formato, documentos de Word, Excel, Flash, videos y audios.

Asimismo, tiene una gran flexibilidad para agregar y quitar contenidos, promueve una
ensefianza constructivista social, creando espacios para la implementacion de procesos de
interaccion de saberes, colaboracion, reflexion critica, en busqueda del fortalecimiento del
programa organizativo anual de cultura y como apoyo a las actividades presenciales.

Para la elaboracion de la propuesta, se cuenta con el apoyo del tutor y docentes especialistas
con conocimientos tecnoldgicos y los recursos que orientan el desarrollo del proyecto; ademas
existe precedente y aceptacion del uso de Las TIC como herramienta para la Proyeccion de saberes

en las escuelas estadales.

Factibilidad operativa

La Direccidn de escuela para las artes y Cultura, dispone del personal idoneo necesario
para participar y desarrollar la propuesta que permiten vincular las actividades con el Proyecto
Organizativo Anual (POA) de cultura. De igual forma, los especialistas de cultura estan dispuestos
a emplear el aula virtual como el producto o servicio que facilitara la interaccion y proyeccion del
trabajo realizado, utilizando los diversos dispositivos que permiten la conexién a internet, salas
telematicas entre otras.
Factibilidad econémica

Se realiz6 un andlisis enfocado en lo administrativo, mediante el contraste costo beneficio
y la revision de las condiciones ventajosas de la virtualidad en cuanto a ahorro que proporciona a
los docentes especialistas de cultura; ya que permite realizar las actividades sin trasladarse a los
diversos lugares lo cual esta acarreando gastos excesivos. En cuanto a los costos de la investigacion
estan representados principalmente por los gastos que involucran el estudio y la creacion del
prototipo del aula virtual, no siendo significativas, ya que los gastos necesarios para el desarrollo

del disefio fueron cubiertos del peculio personal de la investigadora.

Factibilidad humana.

Se indago6 sobre las actitudes de los especialistas hacia la utilizacién de la plataforma
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Moodle, Segun el alcance del estudio del diagndstico; expresaron su disposicion en participacion
activa enel aula virtual actualizacion y proyeccion de saberes de aprendizaje, ya que esto permitira
crear espacios colaborativos que facilitan el desempefio de labor del especialista, apoyando la
presencialidad y facilitando la proyecciéon de las actividades artisticas y culturales que son

evaluadas en los informes trimestrales por la Direccion de Escuela para las Artes y Cultura.

Fase I11.

Disefio de la propuesta. Esta se desarrollo mediante el modelo de Disefio instruccional
ADDIE, por ser uno de los modelos mas utilizado cominmente en el disefio de la instruccion bajo
medios electronicos y virtuales; este ofrece a los docentes especialistas de cultura un abanico de
posibilidades para actualizar y proyectar los saberes artisticos y culturales; Asi mismo se ofrecio a
los docentes la posibilidad de afiadir actividades autbnomas como estrategias para la actualizacién
en un entorno virtual de la plataforma, sin limitaciones de tiempo y espacio; Ofreciendo apoyo a la
prespecialidad para integrarse al programa Organizativo Anual y avanzar (POA) de Cultura. y la

posibilidad de evaluaciones en linea.
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Andlisis

En este paso se analizd la necesidad de crear un ambiente virtual realizando la descripcion de
una situacion tomando en cuenta:

¢ Audiencia. Docentes especialistas y promotores culturales.

e Conocimientos previos sobre las herramientas TIC requeridas para el uso de las aulas
virtuales.

e Medios de interaccion con que se cuenta: Computadoras, teléfonos y tabletas

Disefno

En esta fase se utilizaron los resultados de la fase de Analisis para planear una estrategia para el
desarrollo de la instruccion. Esta se completa con el bosquejo de unidades y modulos para el
disefio del contenido del aula virtual que permitirdn la interaccion de los docentes para la
actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales.

Desarrollo

Esta fase se estructuro sobre las bases de las fases de analisis y disefio; es decir la creacion y
produccion de los contenidos, materiales y utilizacion medios, tipos de interaccion virtual que
contiene el aula Virtual “Cultura Activa”

Implementacion

Esta fase hace entrega de la instruccion, basado en el disefio del aula virtual “Cultura Activa” ;
es la ejecucion y puesta en practica de la accion formativa mediante la utilizacién de la
plataforma virtual para suministrar materiales y desarrollar actividades interactivas, foros, fotos
y videos con la participacion de los docentes especialistas y promotores culturales.

Evaluacion

En esta fase mide la eficiencia y la eficacia de la instruccion donde esté presente todo el proceso
del disefio instruccional; entre las fases y después de la implementacion; puede ser formativa o
sumativa ofreciendo a los docentes especialistas de cultura un abanico de posibilidades para
actualizar y proyectar afiadir actividades autbnomas como estrategias para la actualizacién en un
entorno virtual de la plataforma, sin limitaciones de tiempo y espacio; Ofreciendo apoyo a la
prespecialidad para integrarse al programa Organizativo Anual y avanzar (POA) de Cultura. y la
posibilidad de evaluaciones en linea.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA

DISENO DE UN AULA VIRTUAL PARA LA ACTUALIZACION Y PROYECCION DE
SABERES ARTISTICOS Y CULTURALES;
DIRIGIDO ALOS DOCENTES ESPECIALISTAS DE LAS
ESCUELAS ESTADALES DE CARABOBO

Aula virtual de Saberes Artisticos y Culturales.

Autor: Rojas Edith (2020)
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PRESENTACION DE LA PROPUESTA

El disefio de la propuesta va dirigido a los especialistas de cultura pertenecientes a la Direccion
de escuelas para las artes y culturas; los cuales tiene la funcion de impartir saberes artisticos y
culturales en las escuelas adscritas a la secretaria de Educacion y Deportes del estado Carabobo. En
la propuesta se plantea el desarrollo de un aula virtual disefiada bajo el entorno MOODLE; titulada:
Aula virtual de actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales; se fundamento
basicamente en la necesidad arrojada en el diagnostico realizado, la cual refleja la dificultad que
presentan los especialistas para trasladarse a los diversos lugares donde se realizan las jornadas
de actualizacion presencial. Esto permitira la implementacion de procesos de interaccion de
saberes en entornos virtuales, en busqueda del fortalecimiento del programa organizativo anual de
cultura'y como apoyo a las actividades presenciales, utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacion. (TIC) como una alternativa para garantizar la consolidacién del Programa
Organizativo anual que se estd ejecutando en plazas, instituciones educativas y espacios

alternativos del entorno socio cultural.

Proposito de la Propuesta

La propuesta tiene como propdsito que los especialistas de cultura utilicen el aula virtual como
herramienta para la actualizacién y proyeccion de saberes artisticos y culturales para cumplir conel
Programa organizativo Anual de cultura, alternado la presencialidad y la virtualidad logrando
saberes significativos en el quehacer educativo y sociocultural.

Justificacion de la Propuesta

En la actualidad existen evidencias que indican que las Tecnologias de informacién y
comunicacion (TIC), ofrecen las herramientas necesarias para que los docentes estén inmersos en
los diversos escenarios educativos; donde se generan nuevos retos para el abordaje de los
programas educativos mediante propuestas innovadoras que van a facilitar el quehacer del docente
en el ambito educativo y cultural que permiten el mejoramiento de la calidad educativa.

En este sentido, nuestro sistema educativo presenta avances significativos en lo que respecta a
la actualizacion y perfeccionamiento docente, con la incorporacion de las TIC como herramienta

gue permite interaccion de saberes para ir construyendo la educacion de calidad que se requiere y
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que el Estado Venezolano a través de sus Politicas, Programas y Estrategias de la Educacion
Venezolana (2004).

La propuesta presentada se justifica, ya que constituye una solucion tecnoldgica a la
problematica planteada; incorporando un método innovador; mediante el uso de Las TIC;
disefiando un aula virtual bajo ambiente MOODLE; en el Programa Organizativo Anual (POA) de
Cultura; que pretendefacilitar la actualizacion y socializacion de saberes artisticos y culturales en
los docentes para cumplir con las actividades apoyandose en la semi-presencialidad. Esto permite
crear comunidadesde aprendizaje, compartir y proyectar saberes culturales mediante documentos,
fotos y videos de actividades artisticas culturales ejecutadas por los nifios en las escuelas y entornos
educativos; estopromueve la motivacion y beneficia el trabajo en grupo.

Asi mismo los especialistas de cultura, podran abordar el programas artistico y cultural con
unanueva vision de la educacion venezolana que esta inmersa en los multiples escenarios que se
debaten entre los avances y las oportunidades para afrontar realidades socio-culturales; es por eso
que la penetracion de los recursos tecnoldgicos en nuestro sistema educativo estd promoviendo el
desarrollo de una sociedad cibernética y de las tecnologias de informacién y comunicacién (TIC);
que brindan un abanico de posibilidades a los docentes para favorecer el aprendizaje significativo
y colaborativo.

Por ualtimo, se hard un aporte al Programa POA de Cultura; que esta ejecutando la
Secretaria de Educacion y Deportes del estado Carabobo; donde utilizan las TIC; para proyectar y
evaluar, generando avances y transformaciones requeridas en la educacion de calidad del siglo
XXI.

En este sentido la UNESCO (2004) refiere que “la tecnologia permite acceder a
recursos delmundo real para aplicarlos en las areas tematicas pertinentes, provee herramientas
para analizar ysintetizar informacion y transmitir contenidos a traves de distintos medios y

formatos”. p.83.

Objetivos de la Propuesta.

Objetivo General
Presentar un Aula Virtual como herramienta de apoyo didactico, virtual y complementario a las
actividades presenciales del programa artistico y cultural, dirigido a los docentes especialistas del estado

Carabobo.
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Objetivos especificos
1. Elaborar la presentacion de la propuesta utilizando las herramientas TIC para dar a conocer
los contenidos y actividades.
2. Fomentar la valoracién del aula virtual como herramienta de apoyo a la presencialidad de
las actividades artisticasy culturas del POA de cultura.
3. Desarrollar el aula virtual, empleando la plataforma Moodle y los grupos colaborativos
como apoyo a las actividades presenciales; dirigido a los especialistas de cultura de

Secretaria de Educacion y Deportes.

Estructura de la Propuesta
En concordancia con todo lo planteado y con los objetivos, se presenta el Disefio “Aula virtual

de actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales que presenta la siguiente estructura:

Guion de produccion, guion de contenidos, guion didactico y guion técnico

Guion de Produccion
Presentan los elementos necesarios que describen el Aula Virtual desaberes artisticos y

culturales.
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Figura No 1. Guion de produccion

/
Aula Virtual de Saberes artisticos y culturales
Cultura Activa
L
Facilitadores
~ <
Lcda. Edith Rojas de Soto edithsoto02@gmail.com
Ms. Rubén Dario Rangel Ruben_Range@hotmail.com
\ 4
Descripcion del curso
L .
( Tema Estrategias \
Participantes Duracion
Propdsito Recursos
Contenidos Evaluacion
Metodologia
\_ /
s N

Participantes

15 participantes

Propdsito
(. .
4 )

El propdsito o finalidad que los especialistas de cultura utilicen el aula virtual como

herramienta para la actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y culturales para cumplir
con el Programa organizativo Anual de cultura, alternado la presencialidad y la

virtualidad logrando saberes significativos en el quehacer educativo y sociocultural.

J
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Contenidos

Definiciones: Aula virtual, cultura arte,

Calendario Festivo Venezolano:

mayo, junio y julio Caracteristicas

de las festividades: mayo, junio y

Julio

Manifestaciones y tradiciones: Cruz de mayo, San juan Bautista, San Antonio y
encuentro de Santos.foros, tareas grupales, chats interactivos

—

Netodologia
IVIGCAWV

Estas jornadas de actualizacion se desarrollan en forma presencial el primer dia,
para discutir el contenido de la clase virtuales, se empleara la plataforma Moodle
como apoyo a las actividades presenciales para consolidar los contenidos de las
jornadas presenciales y para proyectar las actividades socializando mediante la
incorporacion de los grupos colaborativos.

En la primera actividad, se realiza una induccion basica con el uso de un
computador y un video Beam para proyectar las presentaciones realizadas en
PowerPoint, con la finalidad de impartir instrucciones para el paso a paso que deben
seguir para incorporarse a la plataforma virtual Moodle, posteriormente se invita a
los participantes aque accedan al aula virtual de saberes artisticos y culturales
para que familiaricen con el curso y visualicen los materiales.

IN—

Estrategias

Participar en foro de presentacion y expectativas para socializar
Crear grupos colaborativos para compartir los saberes, experiencias y
las actividadesen las instituciones.

Elaboracion de mapas conceptuales para publicar en las tareas

Elaborar un glosario de términos con la finalidad que cada
participante aporte términosde cada tema presentado “Cuéntamelo
todo” con la finalidad de compartir las experiencias y anécdotas.
“Cultura Activa” Compartir de fotos y videos de las actividades
realizadas Como técnica de trabajo colaborativo, organizar grupos

para realizar los informes
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( Recursos
(

Libros: Procesos culturales y mdsica y artes escénicas
Videos y fotos

Material impreso calendario y festividades

Mapas mentales

Presentacion PowerPoint

Dispositivos con accesos a internet

Y, Y

[ Estrategias de Evaluacion

L

Participacion en los Foros
Publicacion de fotos y videos de las actividades
Realizar un ensayo de los saberes artisticos y culturales compartidos “Cultura Activa”

Mis saberes

\ y

~

Bibliografia

- .

4 )

programa de estimulo a la creacion y al desarrollo artistico. Primera edicién. Cordoba Argentina.

Carlos Martinez (2006) “Como elaborar un proyecto cultural. Guia para participar en la convocatoria del

Tradicién en la modernidad. (2002) Simposio sobre cultura popular. Primera edicion. Caracas Venezuela.

www.tradicionenlinea,Com.Guion de Contenidos
Guion de Contenidos

- 4

Autor: Rojas Edith 2020

47


http://www.tradicionenlinea.com/
http://www.tradicionenlinea.com/

GUION DE CONTENIDOS
Figura No 2. Guion de contenidos

L Nefinicia P
Definicién efinicién Caracteristicas

Definicion

Caracteristicas Importancia Saberes

Caracteristicas

Importancia

Proyeccion

Autor: Rojas Edith (2020)
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GUION DIDACTICO

El guion didactico se refiere a la seleccion del medio que se emplea y la categorizacion de lo que
se desea comunicar de una manera sencilla y clara. Permite organizar el contenido del material
didactico, asociadndolo al objetivo general que se quiere conseguir e integrando loscontenidos
estrategias instruccionales y referentes bibliograficos.

Guion Didactico

Titulo del aula virtual: CULTURA ACTIVA

Area de Conocimiento: Arte y cultura

Objetivo General: Proporcionar un aula virtual que proporcione aprendizajes
significativos a los docentes especialistas de Carabobo para la actualizacion y proyeccién
de saberes artisticos y culturales.

Equipo de trabajo: Rojas de Soto Edith y Ms Rubén Arias

Contenidos

Definiciones: Arte, cultura.
Calendario festivo venezolano
Manifestaciones y Tradiciones
Mis saberes

Estrategias instruccionales

Foro de presentacion y expectativas para socializar

Crear grupos colaborativos para compartir los saberes, experiencias
Mapas conceptuales y mentales para publicar en las tareas

Elaboracion glosario de términos

Cuéntamelo todo Con la finalidad de compartir las experiencias y saberes

Compartir de fotos y videos de las actividades realizadas

Evaluacion en linea. Compartir de fotos y videos de las actividades realizadas

Bibliografia

Carlos Martinez (2006) “Coémo elaborar un proyecto cultural. Guia para participar en la
convocatoria del programa de estimulo a la creacion y al desarrollo artistico. Primera edicion.

Cdrdoba Argentina.
Venezuela: Tradicion en la modernidad. (2002) Simposio sobre cultura popular. Primera edicion.

Caracas Venezuela.

www.tradicionenlinea.com.
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GUION TECNICO
El guion técnico es presentado mediante un conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con
la finalidad de servir de guia para entender una historia, para lo cual se deben definir las areas de
la interfaz gréfica.
A continuacion, se presenta el disefio de interfaz en dos paneles verticales y el segundo panel en
dos horizontales:
Zona o area de identificacion: ubicada en la parte superior de la pantalla, donde se identifica el
nombre: “Aula de saberes Artisticos y Culturales”
Zona de bloque de administracion: ubicada en el marco derecho de la pantalla, se colocaron los
siguientes bloques: Novedades, actividades, mensajes, foros y administracion.
Zona de Contenidos: est4 ubicado en el marco izquierdo, en este espacio se despliegan los
recursos suministrados, informacion y las actividades que debe realizar el usuario.
Fuente: Cordoba(2015)

Figura N° 3 Disefio de la interfaz del Aula Virtual de saberes Artisticos y Culturales

Zona de Identificacion

J

\

Zona de Bloques
de
administracion

Zona de contenido

J
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Figura N.° 4 Presentacion basica de la del curso en la plataforma Moodle

Aula virtual de Saberes Artisticos

yCulturales.

Presentacion del aula virtual J Novedades

”
/ \\ [Usuario en linea

Miscelaneas %
. N
o Foros
Definiciones: Arte, cultura.
\
. . ' \
Calendario festivo y .

. . Mensajes
Manifestaciones L )
Tradicionales Venezolanas P _— . N

. Administracion
\\ Mis saberes j
A _/

Autor: Rojas Edith (2020)

51



Descripcion de la presentacion:

En la presentacion se visualiza en la parte superior r el nombre del Aula Virtual: Aula Virtual de
Saberes Artisticos y Culturales. “Cultura Activa” debajo esta una con imagenes de bailes, con la
finalidad de motivar y presentar los saberes Artisticos y Culturales. Luego se observa en la parte
inferior la presentacion del aula virtual para que cada participante pueda familiarizarse con el aula
virtual y su contenido. Posteriormente una franja gruesa que muestra las miscelaneas, en esta
presenta el material y los recursos propios del curso:induccion al espacio virtual, como se
desarrollara la interaccion, los foros de socializacion, lecturasy evaluacion.

Luego se reflejael contenido, que presenta: Las Definiciones: Arte y Cultura, (lecturas), Calendario
Festivo (llustraciones y fotos), Manifestaciones y tradiciones (Fotos y videos) Mis saberes (Tareas)
Evaluacion: “Mi logro “es Autoevaluacion”En las columnas de la derecha estén los cinco bloques
que van a facilitar la navegacion; como lo son: Las Novedades, Usuario en linea, foro, mensajes y

administracion.
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Figura N.°5. Despliegue de Miscelaneas

Aula virtual de Saberes Artisticos y Culturales.

CULTURA ACTIVA

Presentacion del aula virtual

Novedades
/, Miscelaneas
Orientaciones
generales

[ Usuario en linea )
Normas de b
participacion Foros
Guia de
Def|n|C|o_nes Mensajes
Recreo virtual

Glosario: terminologia de arte - - )
[ Administracién

y cultura

Autor: Rojas Edith (2020)

En las miscelaneas se presenta el material y los recursos propios del curso que no pertenecen
a unaunidad en particular, como lo son: las orientaciones en un archivo descargable que consiste
en unainduccion del espacio virtual, las normas de participacion para guiar las intervenciones en
el foro para lograr una eficaz socializacién, la guia de definiciones acerca del arte y la cultura para
luego realizar mapas mentales y conceptuales luego encontramos el recreo virtual es un foro social
paracompartir y aportar ideas para fomentar la creatividad y la transferencia de saberes en una
interaccion divertida y por ultimo el glosario de terminologia referentes al arte y la cultura.
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Figura N.° 6. Despliegue de Definiciones: Arte y Cultura

Aula virtual de Saberes Artisticos y Culturales.

CULTURA ACTIVA

Presentacion del aula virtual
f Definicion de arte y cultura

Novedades ‘
Recursos Presentacion en PowerPoint - Enlace )
de paginasrecomendadas

Actividades ' Foros \
Mapas

conceptuales W
Foro

[13 A
Cuéntamelo [ Administracion

( Usuario en linea

todo”

\______________________/

Autor: Rojas Edith (2020)

Se presenta el nombre de la Unidad, luego se visualizan los recursos que les ofertan a los
usuariospara el desarrollo de las actividades que comienzan con la visualizacion de la presentacion
en PowerPoint y se sugiere buscar los enlaces recomendades para completar la informacién y
realizarla evaluacion mediante un mapa mental. Asi mismo se realiza el foro “Cuéntamelo todo”

para socializar lo aprendido
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Figura N.° 7. Presentacion de la unidad Calendario Festivo Venezolano y

Manifestacionestradicionales venezolanas.

Aula virtual de Saberes Artisticos y Culturales.

CULTURA ACTIVA

- y ?—‘ o 8 v o
----- | (At g!! AT . u. 1 g

Presentacion del aula virtual

7 ) . [ Novedades B
Calendario festivo Venezolano y
manifestaciones tradicionales ( Usuario en linea )

Recursos: Iméagenes y enlace de paginas [ D
g y pag Foros
recomendadasActividades: Elaboracion de
) o ) 5 l Mensajes
diapositivas, infografia Foro “Cuéntamelo

Administraciéon

todo”

Autor: Rojas Edith (2020)

En la figura se presenta el nombre de la unidad, los recursos para iniciar la actividad con imégenes
de calendarios festivos y los enlaces de paginas para la busqueda de mas informacién, luego se
asigna la elaboracion de diapositivas del calendario festivo y la infografia de las manifestaciones
tradicionales para compartir en el foro “Cuéntamelo todo” para socializar y describir el calendario

festivo y las diversas manifestaciones tradicionales venezolanas
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Figura N. 2 8. Presentacion de la Unidad. Mis Saberes.

Aula virtual de Saberes Artisticos y Culturales.

CULTURA ACTIVA

f

|

Presentacion del aula virtual

/r Mis saberes

Proyeccion de saberes de las actividades )

presencialesrealizadas: Fotos, videos, l Foros
laminas en PowerPoint

) l Mensajes
Elaborar un cuento creativo con

Administracion

Novedades

( Usuario en linea

ilustraciones.Evaluacion final

Foro “Cuéntame lo que aprendiste

Autor: Rojas Edith (2020)

En esta ultima presentacion los participantes van a compartir los saberes artisticos y
culturales querealizaron en las actividades presenciales en las escuelas relacionadas con los
conocimientos adquiridos en el aula virtual de saberes artisticos y culturales “Cultura Activa”
mediante una presentacion de PowerPoint con fotografias y videos. Finalizando con el Foro

“Cuéntame lo que aprendiste.
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CONCLUSIONES

Actualmente, el sistema educativo venezolano estd atravesando por un proceso de
transformacion curricular; dicha transformacion esta compuestas por diferentes vertientes y una de
ellas seguin el Ministerio para el poder Popular y la Educacion(MPPE) en las Orientaciones del afio
escolar 2018- 2019 sefiala en la IV linea para el fortalecimiento del sistema educativo; La
Revolucidn cultural y tecnologica “apoyarse en las herramientas tecnologicas existentes(tabletas,
teléfonos inteligentes, wifi, centros de informatica entre otros para mejorar el desempefio

académico. p. 5

El uso de las tecnologias de informacion y la comunicacion (TIC) en la presentacion del
proyecto potencializ6 y permitié abordar la problematica existente en el dmbito educativo y
cultural en cuanto a la actualizacion y proyeccion de saberes articos y culturales adscriptos a las

Escuelas estadales de Carabobo.

Asi mismo la propuesta de implementacion del Aula virtual contribuyo en la motivacion de
los especialistas, ya que se convirtié en una alternativa real y factible que ha impactado el sistema
educativo mediante el apoyo a la presencialidad con estrategias innovadoras y diferentes recursos
agrupados en videos y fotos de saberes culturales, Foros y Chat para la socializacion de actividades,
evaluaciones en linea que permitieron estar inmersos en los avances tecnoldgicos del Proyecto
Organizativo Anual (POA) de cultura que se esta desarrollando en la Direccion de la Escuela para
Artes y Cultura de Secretaria de Educacién y Deportes del estado Carabobo, donde a través de las
redes sociales se estan proyectado evidencias del trabajo realizado en las instituciones educativas.

Este estudio se centrd en una muestra especifica de 15 especialistas de cultura de diferentes
municipio a los cuales se les aplicé el cuestionario y un alto porcentaje reflejaron su disponibilidad
en participar en el Desarrollo del aula virtual, porque consideraron que es una herramienta que
facilita la actualizacion , el desempefio y cumplimiento de su labor en el &mbito educativo y cultural,
que complementan las jornadas presenciales, con nuevos saberes aportados, mediante la
interaccidn en el aula virtual, de esta manera y desde del constructivismo se reflejé la cimentacion

de un andamiaje que conduce a un aprendizaje significativo.
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Cabe destacar que el disefio del “Aula virtual de saberes Artisticos y Culturales” presento6 los
fundamentos mas destacados en la vinculacién teorica entre cultura, desarrollo y tecnologia;
focalizados en los referentes tedricos que justifican la inclusion de la perspectiva cultural y de las
TIC en las politicas publicas e internacionales.

Finalmente, es relevante destacar que las nuevas tecnologias motivan y facilitan la el apoyo en
la actualizacion de saberes y en proyeccion de las actividades Artisticos y culturales, pero no debe
anular la posibilidad de seguir aprendiendo nuestros saberes ancestrales y la esencia cultural a
través de una experimentacion de campo y de experiencias en la inmensa aula de la realidad
humana; los paisajes y la sabiduria de nuestros cronistas, cultores y ancestros que nos han dejado

el mejor legado cultural para transferir en nuestras escuelas.

RECOMENDACIONES

Debido al vertiginoso desarrollo de las Tic en el &mbito educativo y cultural, se hace necesario
proponer espacios de actualizacion permanente donde los docentes puedan socializar saberes y
enriquecer los conocimientos mejorar su desempefio en el &mbito educativo y socio cultural.

Asi mismo se debe implementar en los programas de la Direccién de Cultura la utilizacion de
las herramientas de tecnologia con la finalidad de mejorar la motivacion y accesibilidad de los
docentes especialistas para cumplir con el programa artistico y cultural y continuar avanzando en
la educacion planetaria y de calidad del siglo XXI.

Desarrollar en los docentes especialistas las competencias para formular e interpretar programas
dirigidos a la promocidn de la cultural mediante el uso de las plataformas virtuales en el &mbito
local, regional y nacional.

Utilizar el aula virtual como apoyo a los trabajos de investigacion de campo, sin interferir en el
verdadero hecho cultural obteniendo informacién oportuna y veraz.

Lograr que los docentes se motiven y se incorporen al trabajo colaborativo utilizando con
frecuencia los entornos virtuales y las herramientas tecnoldgicas para difundir los saberes y
haceres culturales de los nifios y nifias de las escuelas estadales y avanzar en la construccion
aprendizajes verdaderamente significativos

Continuar disefiando y ejecutando proyectos innovadores que les permita a los docentes avanzar
en el uso de herramientas tecnoldgicas y metodoldgicas para desarrollar las habilidades, y
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destrezas que fortalezcan la praxis educativa y socio cultural para motivar y estimular el
pensamiento critico, creativo e innovador en los comparieros de trabajo y en los nifios y nifias para

avanzar en la consolidacion de la Educacion de calidad y para toda la vida del siglo XXI.
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[Anexo -A]
Cronograma de Actividades.

El cronograma es necesario para que el investigador tenga claridad sobre el tiempo de la
realizacion de las actividades, ademas podria contribuir en un incentivo para no desanimarse en el

camino y no descuidar la investigacion (Ramirez, 1999: p 151)

Enero 2018 a Diciembre 2020

Actividades Ene/ feb Marzo/abril | Mayo/junio Julio/agost Sept/oct Nov/dic
Eleccién del tema X

Planteamiento del X X
problema

Marco tedrico X X

Marco metodoldgico X

Presentacion del X
proyecto
Presentacion del X
instrumento
Recoleccion de datos X
Procesamiento de datos. X
Analisis de datos y X
resultados
Presentacion del X
informe
Entrega del trabojo de X
investiacion

Fuente: Rojas Edith (2020)
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[Anexo -B]

UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDU
DIRECCION DE POSTGRADO
MAESTRIA | ESPECIALIZACION /DOCT

 INFORME DE ACTIVIDADE

Participante: Edith Rojas de Soto  Cédula de identidad: 7060901
Tutor (a): Rubén Dario Rangel Cédula de identidad: 7615045
Correo electrénico del participante: edithsoto02@gmail.com
Titulo tentativo del Trabajo: Propuesta de un aula virtual par
culturales; dirigido a los docentes especiélisjas de las escuel

Linea de investigacion: Disefio, propuesta curricular innovade

12052018
25052018
16112018
22112018
05-11-2018
21012019
15:02-2019
26-052019
23.01-2020
27-01-2020

o of ~ o of & o o L] |

-
o

Titulo definitivo: Diserio de un at
alos docentes especialistas de |
Linea de investigacion
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El instrumento que se presenta a continuacion tiene como finalidad obtener datos relevantes
para dar respuesta a una serie de interrogantes que van a permitir disefiar una propuesta basada en
el uso de las Tecnologias de Informacion y comunicacion, y sera utilizado para la investigacion
titulada: Disefio de un aula virtual para la actualizacion y proyeccion de saberes artisticos y
culturales; dirigido a los docentes especialistas de Secretaria de Educacion y Deportes de
Carabobo.

Agradezco de usted la mayor colaboracion y objetividad en cada respuesta, con el fin de obtener
resultados valiosos para el abordaje de la investigacion. Usted es parte importante delestudio.
Instrucciones:

El instrumento consta de 15 Items, que deben ser respondidos. Leer cuidadosamente cada
pregunta
Coloca una (X) en la casilla correspondiente de acuerdo a tu criterio.Por cada item, solo debe

aparecer una sola X

items
Sl NO

N° Usted como especialista en cultura X

1 Ha participado anteriormente en alguna experiencia de compartir de X
saberes en un aula virtual

2 Considera pertinente y estd motivado por el uso de un aula virtualpara X
actualizacion y Proyeccion de actividades culturales

3 Considera que la incorporacion del aula virtual permite la X
actualizacion para la mejorar el desempefio de su trabajo.

4 Cree que el dinamismo en las redes permite mejorar su labor como X
especialista de cultura.

5 Considera que el aula virtual beneficia y mejora el desempefiocomo X
especialista de cultura.

6 Conoces la fundamentacion del uso del aula virtual en el programa X
artistico y cultural.
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7 Crees que el aula virtual permite integrar los saberes artisticos y X
culturales.

8 Cree que el aula virtual permite avanzar en la Actualizacion X
curricularen las TIC

9 X
Conoces medios y recursos tecnologicos que componen un aula
virtual.

10 Has utilizado los medios y recursos tecnologicos ( Webnode,blogs, X

Google drive, Classroom

11 Estés de acuerdo con el Titulo: “CULTURA SOMOS TODOS “en | X
la creacion del aula virtual para compartir saberes culturales.

12 Cree que el aula virtual debe contener espacio de Glosario para X
enriquecer saberes culturales.

13 | Considera necesario incorporar actividades interactivas para la X
actualizacion de saberes culturales.

14 Crees que el aula virtual debe tener espacio para subir fotos y X
videos.

15 Esta de acuerdo con el uso del aula virtual para la interaccion X

continua de los saberes artisticos y culturales.
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Instrumento de Validacién

Datos de identificacion del experto

Nombres y Apellidos: Rubén}DarIé‘Ra,ng_e’l,_‘

C.I: 7615045 Nivel Académico: Magis
Cargo: Docente categoria‘aggigg’aslcr‘EqQ
Instrucciones: ‘ '

Lee detenidamente cada unodelosﬁems

Indica el juicio valorativo €on respex
espacio correspondiente los siguientes a

T IR
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
_ AREA DE POSTGRADO o
MAESTRIA EN DESARROLLO CURRICULAR

Cuestmx:;g;jo de opinion sobre el uso del Aula virtual titulada: “Cul
proyeccion de saberes artisticos y culturales; dirigida a los docentes est:
Este instrumento fue disefiado con el proposito de recoger su opinio
cultural y tecnol6gica, En tal sentido se reflejan las expectativas de la factib
apoyo a las actividades presenciales y la incorporacién de las TIC en la pro
artistico y cultural de Secretaria de Educacion y Deportes de Carabo

Instrucciones.
Leer cuidadosamente cada items _
Coloca una (X) en la casilla correspondiente de acuerdo a tu criterie

Items
Usted como experto en cultura, educacion y tecnologia

1-Considera pertinente que la cultura debe estar inmersa y cénso;
con los avances tecnoldgicos. R
2- Cree que al implementar el aula virtual se logra el dinamismo.
permite mejorar la problematica de la poca asistencia de los
promotores y especialistas en los talleres.

3- Considera pertinente el uso del aula virtual: “Cultura Activa
apoyar la presencialidad en los talleres de actualizacion de: danza,
teatro, musica y artes plésticas

4- En la era tecnolégica es pertinente aprovechar los espacios
virtuales para mejorar el desempefio de promotores y especialistas

Or. tivo Anual de Cultura.
%ﬁ_gc—fdcra que es factible la incorporacion del aula virtual par
actualizacion de saberes artisticos y culturales; dirigido a los
docentes especialistas del estado Carabobo. &
Autor:Rojas, Edith (2020) :

Agradecida | or
Nombres y Apellidos: R abinson l .‘ :

L q

Nivel académico. M Aucdcion €3Pecid| In
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