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RESUMEN
La presente investigacion tiene como proposito proponer actividades de artes plasticas
para estimular el pensamiento creativo. Ademas uno de los objetivos especificos planteados
es diagnosticar las estrategias empleadas por los docentes para desarrollar el pensamiento
creativo de los estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa Estadal “Rafael Saturno
Guerra”. La linea de investigacion que se utilizO para este estudio consiste en Artes
Plasticas. La metodologia aplicada es no experimental, tipo descriptiva, bajo la
modalidad de proyecto factible. . El instrumento que se utiliz6 consta de una
encuesta compuesta por trece (13) items. . Para su aplicacion se trabajé con una
muestra de 6 docentes que laboran en la Unidad Educativa Estadal “Rafael
Saturno Guerra”. Para analizar los datos recolectados se empled la estadistica
descriptiva, determinando asi la frecuencia y los porcentajes que se encuentran en
las tablas. El andlisis estadistico de los resultados se realizé a través del
coeficiente de Alpha de Crombach. Finalmente se realiza una propuesta de
actividades de artes pléasticas para estimular el pensamiento creativo, para favorecer a los

docentes en el Are favorecer a los docentes en a de Artes Plasticas.

Descriptores: Actividades, Artes Plasticas y Pensamiento creativo.
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INTRODUCCION

La educacion es un derecho y debe ser integral, gratuita, inclusiva y de calidad,
permanente para la formacion de nuevos ciudadanos para la participacion activa, consciente

en los procesos de transformacion individual y social...

Del mismo modo el docente debe motivar al estudiante y enamorarlo, para
integrarlo en la fascinante tarea de la creatividad, la sensibilidad, apreciacion y expresion
artistica, ya que para la humanidad, las imégenes se han convertido en un medio de
comunicacion y conocimiento indispensable, porque a traves de los afios la influencia de las
artes aumentara, por eso hoy mas que nunca se hace preciso formar al estudiante en la
comprension y disfrute de su entorno visual.

Es conveniente resaltar La estructura general del presente estudio que esta formado
por cinco capitulos, en cada uno de ellos, se desarrollan contenidos relacionados con la
Investigacion: El capitulo | se relaciona con el planteamiento del problema, incluyendo
interrogantes, formulacion de objetivos y justificacion, cuadro de variables es decir, que

aqui se contempla el por qué? y para qué? de esta investigacion.

El capitulo Il trata sobre el marco tedrico, en el cual se analiz6 la fundamentacion tedrica
conceptos basicos y bases legales relacionadas con el estudio, que permitié sustentar la

investigacion.

El capitulo 1l referido a la metodologia que se utiliz6, en este caso un proyecto
factible apoyado en una investigacion no experimental tipo descriptiva, presentando
también los procedimientos en instrumentos para la recoleccion de datos, la validez y
confiabilidad del mismo, indicando también la poblacion y muestra el esquema de la

propuesta o descripcion de la metodologia.

El Capitulo 1V. Analisis e interpretacion de los resultados y aplicacion del
instrumento, con sus respectivos graficos.

El Capitulo V. presentacion de la propuesta



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema.

Desde la antigiiedad el arte es considerado una actividad plenamente humana, en
la que los hombres expresan y comunican sus sentimientos a través de distintos
medios, para manifestar su cultura; este medio de expresion es muy importante en el
ambito educativo, debido a que estimula el desarrollo de esa actividad natural que
todo ser trae consigo y por medio de esta, se fortalecen cualidades como los valores
sociales, morales y la autoestima, factores que contribuyen al espiritu creativo y
social de todo individuo, por eso es importante la estimulacién temprana hacia el

desarrollo de las habilidades en esta materia.

En el &mbito educativo, la apreciacion de las artes se puede encontrar desde que la
y el estudiante tienen su primer contacto con los colores y luego con el uso de otras
herramientas y materiales a través de la asignatura artes plasticas, momento en el que
se crea ese vinculo artistico; De ahi que, en las instituciones educativas la y el
docente tienen la finalidad de introducir al estudiante en la fascinante tarea de la
creatividad, la sensibilidad, apreciacion y expresion artistica, ya que para la
humanidad, las imagenes se han convertido en un medio de comunicacion y
conocimiento indispensable, porque a través de los afios la influencia de las artes
aumentara, por eso hoy mas que nunca se hace preciso formar al estudiante en la

comprension y disfrute de su entorno visual.



En este sentido, si se relaciona el arte con la educacion, se adquiere una fusion
importante como estrategia de aprendizaje para las y los estudiantes dentro de su
ambiente de aprendizaje, En ese caso, al usar el arte en un entorno educativo, se
lograra facilitar las condiciones necesarias para la creacion estética y el desarrollo de
las habilidades cognoscitivas como el andlisis, la reflexion, el juicio critico, la
percepcion de las relaciones y la atencion al detalle; ya que la interrelacion de estas
dos ciencias pueden estimular el pensamiento creativo, el cual se ubica en el

hemisferio derecho, y que es tan necesario en esta era del conocimiento.

Asi lo sefiala, Spravkin, 1997):

Las artes plasticas incluyen el dibujo, la pintura, el modelado y la
escultura. Aparte de ensefiarles sobre colores, formas, texturas y los
conceptos de causa y efecto, estas favorecen la representacion de
sus experiencias, la descarga de emociones, y el desarrollo de las
destrezas motoras finas y de coordinacion viso-motriz. La expresion
artistica de los nifilos cambia segun crecen fisica, mental y
emocionalmente. (p. 15).

Por lo tanto, todas las manifestaciones artisticas que forman parte de las artes
plasticas como la escultura, la pintura, el modelado, el grabado, entre otras, favorecen
el desarrollo de una personalidad integral, dado que se consideran una ventana
mediante la cual las y los estudiantes pueden mostrar su interioridad y de la misma
manera apreciar el mundo exterior, lo que les permite un enriquecimiento intelectual
y emocional que fortalecen su autoestima.Sin duda, su ensefianza es considerada una
actividad dindmica que desempefia una funcion vital en la educacion, porque en ella
se concretan los procesos de creacién cuando una persona es capaz de reunir
elementos de su imaginacion, de su mundo exterior, de sus experiencias Yy

aprendizajes que lo identifica como un ser unico.



De ahi que, el Disefio Curricular del Sistema Educativo Bolivariano (2007)
tengacomo finalidad

Formar nifios y nifias con actitud reflexiva, critica e independiente,
con elevado interés por la actividad cientifica, humanista y artistica;
con una conciencia que les permita comprender, confrontar y
verificar su realidad por si mismos y si mismas; que aprendan desde
el entorno, para que sean cada vez mas participativos, protagonicos
y corresponsables de su actuacion en la escuela, familia y
comunidad. (p. 26)

Por eso es que, la responsabilidad que tiene la y el docente para estimular el
pensamiento creativo de las y los estudiantes a través de las artes es tan importante
para la vida de ellas y ellos, ya que con esta habilidad podra afrontar los retos que
deparan el futuro de la nacion y del suyo propio, porque en la medida que tenga mas
reconocimiento de su realidad social, tendra la capacidad para pensar y resolver de
manera creativa las situaciones que dia a dia se le van a ir presentando en su vida, sin
tener que recurrir a los mecanismos convencionales a los que esta acostumbrado la
sociedad y que generan pérdida de tiempo; razon por al cual es importante que dentro
de la actividad académica se implementen estrategias que vayan en pro del
mejoramiento del proceso pedagogico, para cumplir con uno de los perfiles del
egresado y la egresada que establece la educacion primariacomo lo es “creatividad al
participar en situaciones que les permitan poner en préctica los diferentes elementos

de las artes y sus formas comunicativas”.

También como lo sefiala la Ley Organica de Educacion (2009) en su articulo 6,

numeral 2, literal N

...Asi como en educacion estética, masica, danza, cine, television, fotografia,
literatura, canto, teatro, artes plasticas, artesania, gastronomia y otras expresiones
culturales, con el fin de profundizar, enriquecer y fortalecer los valores de la
identidad nacional como una de las vias para consolidar la autodeterminacion y

soberania nacional. Tomando en cuenta las consideraciones anteriores, significa que



las artes plasticas tiene un papel fundamental dentro del proceso educativo, para
generar los cambios que exige la sociedad tan cambiante en los actuales momentos, y

formar asi un ciudadano integro con un pensamiento creativo.

Segun Perkins (2001) el pensamiento creativo

Es un pensamiento estructurado en una manera que tiende a llevar a
resultados creativos. El criterio ultimo de la creatividad es el
resultado. Se Ilama creativa a una persona cuando consistentemente
obtiene resultados creativos, significados, resultados originales y
apropiados por el criterio del dominio en cuestién.(p.67)

De modo que, ensefiar artes plasticas para estimular el pensamiento creativo de las
y los estudiantes implica que el producto de ellas y ellos deber ser el criterio Gltimo,
ya que lo relevante de este proceso es que cada participante pueda desarrollar formas
distintas de pensar para la resolucién de un problema, aunque siempre se espera
resultados tangibles tomar una decision, llegar a una conclusién, pintar un cuadro,
hacer una adivinanza y/o sugerir una nueva manera de llevar una experiencia. En este
sentido es importante que en el ambiente de aprendizajela y el estudiante sientan que
sus ideas son valoradas y que lo que estan haciendo y aprendiendo es util y

beneficioso para él.

En virtud de lo anterior, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion
(MPPE) se ha preocupado por incluir que estimulen y promuevan el desarrollo de las
artes en el subsistema de Educacion Primaria, a pesar de eso, sucede que en las
instituciones, la mayoria de los docentes integrales carecen de habilidades para el
desarrollo del area anteriormente sefialada al no ser especialistas, este hecho, en
algunos casos dificulta la aplicacion de las artes plasticas en las actividades escolares.
Por lo tanto, la asignatura resulta ajena a los verdaderos intereses y necesidades del
estudiante, ademas no se promociona la expresion artistica individual ni grupal o se

estimula la conciencia social del arte.



Sin embargo, en la Unidad Educativa “Rafael Saturno Guerra” ubicada en el
municipio Valencia, Estado Carabobo, que es el contexto de estudio de esta
investigacion, se pudo observar que la principal debilidad de orden pedagogico es la
ausencia de estrategias planificadas para el desarrollo de las artes plasticas por parte
de las y los docentes del tercer grado de la escuela sefialada, ya que las y los
estudiantes so6lo son inducidos a dibujar, pintar o colorear sin dar la importancia que
merece la expresion artistica yla evidente desmotivacion existente pues los
contenidos estan alineados con su realidad social.De esta manera, la idea fundamental
es lograr un cambio en la ensefianza artistica entendida como la expresion y
comunicacion en el conocimiento de un lenguaje productivo como herramienta
fundamental para estimular el pensamiento creativo y enfocarlos como individuos
con un potencial innovador. Esto representa el sentido de este trabajo investigativo

incentivar la aplicacion de las artes plasticas para lograr tal desarrollo.

Ante esta situacion cabe preguntarse:;cuales son las estrategias que utilizan los
docentes de tercer gradopara la ensefianza de las artes plasticas como estimulo del
pensamiento creativo de las y los Estudiantes del tercer grado de la Unidad Educativa
“Rafael Saturno Guerra”?, ;cual esla factibilidad para la aplicacién de las artes
plasticas como estimulo del pensamiento creativo de las y los Estudiantes del tercer
grado de la Unidad Educativa “Rafael Saturno Guerra”? y ¢cOmo construir una
propuesta basada las artes plasticas para estimular el pensamiento creativo de las y los
Estudiantes del tercer grado de la Unidad Educativa “Rafael Saturno Guerra”? para

dar respuesta a estas interrogantes, se han formulado los siguientes objetivos

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer actividades de artes plasticas para estimular el pensamiento creativo de
los Estudiantes del tercer grado de la Unidad Educativa “Rafael Saturno Guerra” del

municipio Valencia, estado Carabobo.



Objetivos Especificos

Diagnosticar las estrategias empleadas por los docentes para desarrollar el
pensamiento creativo de los estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa

“Rafael Saturno Guerra”

Determinar la factibilidad de estrategias en artes plasticas para estimular el
pensamiento creativo de las y los Estudiantes del tercer grado de la Unidad Educativa

“Rafael Saturno Guerra”

Disefar estrategias de artes plasticas para estimular el pensamiento creativo de las

y los Estudiantes del tercer grado de la Unidad Educativa “Rafael Saturno Guerra”.

Justificacion de la Investigacion.

La importancia de investigar la as artes plasticas como estimulo del pensamiento
creativo de las y los estudiantes, es relevante, ya que ese conjunto de expresiones
artisticas, son un componente esencial de la sociedad, sobre todo en el aspecto
educativo, porgue la educacion tiene que ver con el proceso de estructuracion de la
personalidad del nifio y la nifia, ya que éstos son seres flexibles, maleables,
cambiables y con capacidad de auto transformacion.Desde esta perspectiva, el Disefio
Curricular del Sistema Educativo Bolivariano (2007). Establece cuatro pilares
fundamentales para el desarrollo integral del nuevo ser social, humanista y

ambientalista:

Aprender a Crear, Aprender a Convivir y Participar, Aprender a
Valorar y Aprender a Reflexionar. El pilar de la educacion
Aprender a Crear; es decir, a innovar, a ser originales y libertadores
y libertadoras; lo cual supone fortalecer y desarrollar cualidades
creativas en el y la estudiante. (p.17).



Por lo antes expuesto, la motivacion al elegir el presente tema surgié del hecho de
que hoy en dia la educacion debe apuntar a buscar nifios creativos, capaces de
formular preguntas y buscar diversas soluciones por si mismos, sin embargo, el
ambiente escolar pareciera estar en funcion de la transmision de conocimientos y no
en la de estimular al nifio a desarrollar sus propias capacidades y satisfacer sus
necesidades.

Tomando en cuenta lo expresado, asi como la experiencia teérico-practica que se
tendrd en este trabajo, es posible afirmar que las artes plasticas en la Unidad
Educativa “Rafael Saturno Guerra” son muy pocas aprovechadas por las/os docentes,
las cuales permiten la libre expresion de las/os estudiantes a través de diversas
actividades artisticas, asi como para observar el inmenso potencial formativo que
estas tienen. Por ello, la investigacion plantea lo importante de retomar las artes
plasticas como una actividad fundamental para la libre expresion y ademas, en la que
facilmente se pueda observar y evaluar las diferentes areas de aprendizaje.Por lo
tanto, su aplicacién, desempefia una funcion significativa en el desarrollo fisico, ético,
creativo, imaginativo y productivo de las y los estudiantes. Por otra parte, es muy
importante para que aprendan a disfrutar de la practica de las artes como una
actividad valiosa en si misma, que puede ser estéticamente gratificante al incorporarla

en la vida diaria, y sobre todo en el hogar.

Por otra parte, se puede justificar la realizacion de la presente investigacion,
siguiendo las recomendaciones de Hernandez y otros (2006), desde una relevancia:

Pedagogica:

Esta investigacion considera que el ambiente escolar constituye el espacio en el
cual el docente realiza actividades cooperativas, participativas y reflexivas, que le
permite a la comunidad estudiantil experimentar el disfrute que ofrecen las artes

plasticas. Es asi como desde la escuela y desde cualquier nivel o modalidad del



sistema educativo se debe fomentar el gusto por la cancion, por ello Odreman
(1992,34); sefiala que “se tendra que despertar en las y los estudiantes el gusto por las
artes plasticas, transformandose en un elemento mediador entre el sujeto y su entorno
social, en una comunicacion cargada de alegria y placeres”.De alli que los aportes de
la presente investigacion permitirdn que otros centros educativos conozcan y
difundan esta experiencia de las artes plasticas como estimulo del pensamiento
creativo; en consecuencia, podra ser aplicada, contribuyendo asi con el
fortalecimiento atencion y concentracion. Es decir que, las instituciones educativas

estan en el deber de impulsar en los/as nifios/as el placer por las artes plasticas.

Sociocultural:

Desde el punto de vista sociocultural este proyecto es fundamental, enfocarse en el
tema del déficit de atencidn en ambientes convencionales educativos, se hace
referencia directamente al proceso de socializacién de estos ciudadanos, por eso
atender esto como un proceso aislado de este elemento seria un error por parte de los
docentes, por eso es tan fundamental el papel de ellos como puentes entre lo que es la
escuela y su entorno social.En este orden de ideas, es oportuno sefialar que las artes
plasticas abre un espacio a la participacion, que permite al individuo interactuar con
los otros y con su entorno, conocer su cultura y su comunidad. Asi, al lograr que los
niflos/as desarrollen los niveles de atencidn deseados, les permite actuar
responsablemente dentro de la sociedad, es decir, asumir un papel de autogestion en
el cual la persona pueda explorar, aprender, descubrir con todos los sentidos y a

través de las artes plasticas para puedan fomentar su creatividad.
Metodoldgico:
Este estudio, permite a la investigadora ampliar conocimientos, asi como formarse

y optimizar su practica pedagdgica; de igual manera, se espera que sea un aporte a

otros docentes en las investigaciones referidas a las artes plasticas como estrategia



didactica, de esta manera se espera contribuir asi | acercamiento con las artes
plasticas.Finalmente esta investigacion servira como una obra de consulta
bibliografica y como referencia para futuros trabajos referidos a los procesos
didacticos en la educacion, ya que la misma aporta informacion valiosa con relacion
al topico anteriormente sefialado, ademéas de mostrar aspectos tan relevantes al tema
de la atencion por parte de las y los estudiantes, para constituirse como un recurso

informativo.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

En Venezuela se ha encontrado hasta ahora muy pocas investigaciones acerca
del pensamiento creativo de las artes plasticas, se citan a continuacién trabajos que
guardan estrecha relacion y los cuales aportan informacion para el desarrollo teérico

de las mismas. Entre ellos se ubicaron:

En la Universidad Catolica Andrés Bello, de Caracas Lara, y Rodriguez
(2006).Hicieron una investigacion titulada La expresion plastica del nifio como
herramienta para favorecer su aprendizaje y desarrollo,tiene como objetivé general
“Analizar las estrategias utilizadas por las maestras de preescolar al utilizar la
expresion plésticas como herramienta para favorecer el desarrollo de las capacidades
y aprendizajes del nifio de 3 y 5 afios de edad. La poblacién de estudio fue de

docente de nifios con edades comprendidas entre los 3 y 5 afios.

El tipo de investigacion cualitativa (IAP) donde se busca minimizar las
debilidades y potenciar las fortalezas relacionadas con el area, lo cual favorecera el
desarrollo del pensamiento y creatividad de sus alumnos. Concluye que las artes
plasticas de encuentran opacadas por actividades que parecieran, a simple vista,
desarrollar mas a los nifios cognitivamente pues se trata basicamente de habilidades
numéricas y verbales, pero aquello que las docentes parecieran desconocer es que el
trabajo con la expresion plastica puede desarrollar muchas méas que habilidades
cognitivas, y por esta razon debe darsele tanta 0 mas importancias que al resto de las

actividades.
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El mencionado trabajo se relaciona con la presente investigacion ya que
resalta las artes plasticas como herramientas para el desarrollo del nifio y tienen
similitud por cuanto quiere desarrollar una propuesta para que se estimule el
pensamiento creativo mediante las artes plasticas. Este trabajo conlleva a que si se
puede lograr una buena herramienta para estimulacién del pensamiento creativo en

las artes plésticas.

En la universidad de los Andes nucleo universitario “Rafael Rangel” en la
ciudad de Trujillo, una investigacion de Rodriguez (2009). Titulado Estrategias que
utilizan los docentes para estimular la creatividad en la educacion estética, tiene como
objetivo general “determinar estrategias que utilizan los docentes para estimular la
creatividad en educacion estética en la escuela bolivariana “Américo Brisefio Valero”
del municipio Trujillo del estado Trujillo. Para el estudio tom6 como poblacién 12
docentes de primera y segunda etapa de educacion basica de la mencionada escuela,
Se enmarca en una tipologia de investigacion descriptiva, como un disefio de campo.
Concluye que dio como resultado que la mayoria de los educadores utilizan
parcialmente las estrategias que estimulen la creatividad, por lo que se propuso por

cada uno de los indicadores seleccionados una estrategia de ensefianza.

En la Universidad Central de Venezuela de la ciudad de Caracas trabajo de
Madrid (2011). Titulado Las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) en
la docencia de las Artes Plasticas del Instituto Pedagdgico de Caracas,tiene como
objetivo general “Determinar los factores que inciden en la aplicabilidad de las
tecnologias de la informacién y comunicacion por parte de los profesores de Artes
Plasticas del IPC”. El disefio de la investigacion fue de campo, realizada bajo un
enfoque cuantitativo no experimental de tipo descriptivo. Concluye la formacion de
un perfil profesional docente, mediado por el uso didactico de las TIC en las Artes

Plasticas es necesario e importante.

Dicho trabajo se relaciona la investigacion ya que resalta las artes plasticas y

las estimula con tecnologia y comunicacion para desarrollo del nifio y tienen similitud
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por qué se quiere desarrollar una propuesta para que se estimule el pensamiento

creativo mediante las artes plasticas.

En la Universidad Latinoamericana y del Caribe — ULAC se encontré una
investigacion Ortega (2012). Titulado Disefio de un plan de estrategias metodologicas
dirigidas al docente para el fomento de la creatividad en los nifios y nifias del Centro
de educacion inicial Carlos Jose Bello en Valle de la Pascua, Estado Guarico,tiene
como objetivo general “Disefiar un Plan de estrategias metodoldgicas dirigidas al
docente para el Fomento de la creatividad en los nifios y nifias del Centro de
Educacion Inicial Carlos José Bello en Valle de la Pascua, estado Guarico”. Paréa el
estudio se tomd una poblacion de 26 docentes del referido centro educativo. La
investigacion se enmarca en la modalidad de un proyecto factible, apoyada en un
disefio de campo de caracter descriptivo. Concluye que los docentes muy poco
emplean las estrategias metodoldgicas que permitan estimular en los nifios y nifias
habilidades y destrezas para el desarrollo de la creatividad, lo que indica que estos se
ubican en un nivel bajo de creatividad. Del presente trabajo se relaciona con la
investigacion ya que este disefia estrategia que van dirigidas a docente para fomentar
la creatividad de los nifios y tiene similitud porque las artes plasticas desarrollan

mucho ese potencial creativo del nifio para explotar sus ideas innovadoras.

En la Universidad del Zulia se encontrd una investigacion de Barrera
(2013).Titulado Efectos de los elementos multimedia como recursos instruccionales
en el aprendizaje de las Artes Plasticas,tiene como objetivo general “Proponer
elementos multimedia como recursos intruccionales para lograr el aprendizaje de los
elementos de expresion plastica (area de Educacion Estética) del subsistema de
Educacién Basica Nivel Educacion primaria en la Unidad Educativa Monsefior
Rafael Arias Blanco”. La misma fue de tipo cuasi experimental. La muestra estuvo
conformada por 60 estudiantes. Concluye que la aplicacion de las estrategias,

multimediales enriquecen la experiencia del estudiante, favorecen la comprensién y el
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andlisis del contenido por lo que se recomienda capacitar los docentes en el area de
las artes plasticas. Concluye que la institucion proporcionar cursos, charlas talleres
para lograr una mejor especializacion en el campo de las artes plasticas. También es
uatil que los docentes utilicen la diversidad de elementos multimedia, para generar la
creatividad artistica en los estudiantes, y asi impartir con mayor efectividad la
asignatura. Dentro del trabajo expuesto se pudo encontrar similitudes ya que utiliza
una estrategia diferente que nos conlleva a estimular ese pensamiento creativo

mediante las artes plasticas.

Bases teoricas

Las mismas sirven de sustento a la investigacion, a continuacion se expondran y se
analizaran las teorias y enfoques tedricos correspondientes a las variables inmersas en
este estudio, precisando lo mas relevante de los objetivos y metas que se pretenden
abarca. En tal sentido las bases conceptuales que sustentan el presente estudio seran:

e Artes plasticas.

Podemos encontrar diferentes definiciones para las artes, algunas, demasiado
simples, pues lo conciben esencialmente como forma de expresion, o un “bien hacer”,
relacionandolo con una destreza. Acha, (2005). dice “Se considera al arte como un
fendmeno sociocultural, cuya produccion y apreciacion son especializadas. Su
produccién se realiza en diferentes medios y requiere de diferentes materiales,
técnicas y procedimientos. La practica artistica tiene como finalidad realizar
profesionalmente iméagenes, sonidos, y movimientos que son capaces de producir

efectos estéticos (p, 8).”

También,Read, en Madrid, (1990). Plantea

“El arte es un modo de expresion en todas sus actividades
esenciales, el arte intenta decirnos algo acerca del universo del
hombre, del artista mismo. El arte es una forma de conocimiento tan
precioso para el hombre como el mundo de la filosofia o de la ciencia.
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Desde luego, s6lo cuando reconocemos claramente que el arte es una
forma de conocimiento paralela a otra, pero distinta de ella, por medio
de la cual el hombre llega a comprender su ambiente, sélo entonces
podemos empezar a apreciar su importancia en la historia de la
humanidad (p, 8)”.

Tatarkiewicz, Wladislao Espafia. C2001“El arte es una actividad humana
consciente capaz de reproducir cosas, construir formas, o0 expresar una experiencia,
siempre y cuando, el producto de esta reproduccion, construccion, o expresion pueda
deleitar, emocionar o producir un choque. Mi investigacion esta relacionada con las
artes plasticas para estimular el pensamiento creativo dentro de un contexto escolar y

asi lograr el desarrollo de dicho pensamiento con diferentes.

e Pensamiento creativo.

Webster, (lexicografo, 2010) “es la implicacion de la mente en el
proceso activo de estructuracion de pensar en sonidos con el propdsito
de producir algin producto que es nuevo para su creador; es un
proceso dindmico en el que se alternan el pensamiento convergente y
divergente. Partiendo de ahi elabora su modelo del proceso del
pensamiento creativo en mdusica. En el proceso que se da desde la
intencion de crear hasta llegar al resultado final intervienen dos niveles
del pensamiento que se encuentran continuamente en interaccion, y
que se han mencionado anteriormente, y son el pensamiento divergente
y convergente. La clave creativa estd en dicha interaccion (p, 9)”.

También Halpern (1984) afirma que "se puede pensar de la creatividad como
la habilidad de formar nuevas combinaciones de ideas para llenar una necesidad
(p,3)". Incorporando las nociones de pensamiento critico y de pensamiento dialéctico.
Barrén (1969) nota que "el proceso creativo incluye una dialéctica incesante
entre integracion y expansion, convergencia y divergencia, tesis y antitesis”. Defino
pensamiento creativo para saber si con mi propuesta sobre las artes plasticas se puede
encontrar la forma de estimular y desarrollar ese pensamiento creativo de una manera

eficaz.
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Teoricos

El desarrollo cognitivo de la infancia de Piaget y el estimulo del pensamiento

La teoria de JEAN PIAGET, (Psic6logo),“descubre los estadios de desarrollo
cognitivo desde la infancia a la adolescencia: como las estructuras psicoldgicas se
desarrollan a partir de los reflejos innatos, se organizan durante la infancia en
esquemas de conducta, se internalizan durante el segundo afio de vida como modelos
de pensamiento, y se desarrollan durante la infancia y la adolescencia en complejas
estructuras intelectuales que caracterizan la vida adulta” (p, 7). Esta teoria se
relaciona la investigacion con mi presente proyecto porque habla de una estructura
cognitiva que estimula el pensamiento, Piaget en su teoria se basa en conocimientos y
mi proyecto se adapta a uno de sus conocimientos que es “El conocimiento fisico”, ya
que este se ve reflejado en el ambiente que lo rodea, es decir, se basa en el color,
forma, tamafio, peso y la uUnica forma que tiene el nifio para descubrir esas
propiedades es actuando sobre ellos fisico y mentalmente. Es todo aquello que
podemos realizar con el pensamiento y aqui entra la estimulacion de las artes

plasticas como desarrollo de este conocimiento cognitivos”.

Mi investigacién lo relaciono con la teoria de Piaget ya que él hablaba del
desarrollo cognitivo para el proceso del estimulo del conocimiento y que él se
relaciona en un conocimiento fisico donde se refleja en lo que lo rodea su ambiente y

textura.

El valor de la cultura y el contexto de Vygotsky con las artes plasticas

La teoria de Vygotsky, psicologo (1978) “Destacd el valor de la
cultura y el contexto social, que veia crecer el nifio a la hora de
hacerles de guia y ayudarles en el proceso de aprendizaje. Asumia que
el nifio tiene la necesidad de actuar de manera eficaz y con
independencia y de tener la capacidad para desarrollar un estado
mental de funcionamiento superior cuando interacciona con la cultura
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(igual que cuando interacciona con otras personas). El nifio tiene un
papel activo en el proceso de aprendizaje pero no actua solo”.

La teoria de Vygotsky al igual que Piaget se basa en un desarrollo cognitivo
pero este en el &mbito cultural y del contorno social, ya que aqui se destaca méas que
todo el pensamiento creativo y con esto puedo decir que mi investigacion se relaciona
con esta teoria también porque se estimula més la creatividad y las artes plasticas de
basan en esto, sin duda Vygotsky habla acerca de situaciones que en mi investigacion
desarrolla a los nifios para que sean capaces de construir conceptos mucho mas
rapidamente. Creia que el pensamiento y el lenguaje convergian en conceptos Utiles

que ayudan al pensamiento.

El aprendizaje por descubrimiento de Bruner y la creatividad

David Paul Ausubel, (psicologo, en la década de los 70°s), “las propuestas de
Bruner sobre el Aprendizaje por Descubrimiento estaban tomando fuerza. En ese
momento, las escuelas buscaban que los nifios construyeran su conocimiento a través
del descubrimiento de contenidos”. Ausubel “considera que el aprendizaje por
descubrimiento no debe ser presentado como opuesto al aprendizaje por exposicion
(recepcion), ya que éste puede ser igual de eficaz, si se cumplen unas caracteristicas.
Asi, el aprendizaje escolar puede darse por recepcion o por descubrimiento, como
estrategia de ensefianza, y puede lograr un aprendizaje significativo o memoristico y

repetitivo”.
El pensamiento significativo y el pensamiento creativo

De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos conocimientos se
incorporan en forma sustantiva en la estructura cognitiva del alumno. Esto se logra
cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente

adquiridos; pero también es necesario que el alumno se interese por aprender lo que
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se le esta mostrando. David Ausubel, en su teoria toma en cuenta el aprendizaje que
es aquel que se descubre con estrategias de enseflanza que nos ayuda a una
memorizacion y significacion que puede llegar a tener el nifio y esto yo lo puedo
tomar con que las artes plasticas pueden colaborar a la estimulacion de este
aprendizaje de una manera muy significativo. Para un mejor desenvolvimiento del
pensamiento de los nifios y nifias. En mi trabajo cito a Ausubel porque el habla del
aprendizaje por descubrimiento a través de estrategias para el desarrollo del

pensamiento.

La Creatividad, en el enfoque psicométrico, psicoldgico y biologico.

Sternberg (psicologo, 2010) “Define a la persona creativa como aquella que
genera ideas relativamente nuevas de alta calidad. Un producto es original cuando no
es predecible, aunque depende del publico al que se le presente”. Por otro lado,
Vygotsky (psicologo, 2010) “considera que la conducta del ser humano puede ser de
dos tipos: reproductora o creadora”. La creatividad es dificil de definir y de explicar
ya que comprende mecanismos complejos que la psicologia no es capaz de explicar.
Aun asi, los investigadores abordan el proceso creativo desde varios enfoques y
paradigmas, como el psicométrico, psicologico o bioldgico. Tomé como bases tedrica
la creatividad ya que es importante saber y conocer una definicién clara y concisa de
lo que es creatividad para asi desarrollarla en mi investigacién y una propuesta mas

efectiva.

La Expresion Plastica desde el constructivismo

David Paul Ausubel, psicologo y pedagogo (1981),“la expresion plastica
concibe al hombre como un organismo, como un punto de referencia del desarrollo
humano capaz de pensar, de creer en si mismo y expresar sus sentimiento. Busca que
el hombre desarrolle aspectos relacionales, es decir, que se capaz de relacionar un

aspecto creativo con cualquier area de desarrollo (p, 5)”.
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Se da a conocer la relacién con mi investigacion ya que se habla de artes
plésticas y esta se puede dar a conocer por medio de su expresion artistica y asi

desarrollar el estimulo del pensamiento creativo.

Bases legales

Ley orgénica de educacion

En su articulo 12 expresan “Que la educacion es un derecho humano y un deber
social fundamental, debe ser integral, gratuita, inclusiva y de calidad, permanente,
continua e interactiva y promover la construccion social del conocimiento, la
variacion ética del trabajo, la formacion de nuevos republicanos y republicanas para
la participacién activa, consciente y solidaria en los procesos de transformacion
individual y social; consustanciada con los valores de la identidad nacional, con una

vision latinoamericana, caribefia e indigena, afro descendiente y universal

En el Capitulo VII, ElArticulo 36 (Venezuela). “La educacion estética tiene por
objeto contribuir al méximo desarrollo de las potencialidades espirituales y culturales
de la persona, ampliar sus facultades creadoras y realizar de manera integral su
proceso de formacion general. Al efecto, atendera de manera sistematica el desarrollo
de la creatividad, la imaginacion, la sensibilidad y la capacidad de goce estético,
mediante el conocimiento y practica de las artes y el fomento de actividades estéticas
en el medio escolar y extraescolar. Asimismo, prestar especial atencion y orientar a
las personas cuya ocasion, aptitudes e intereses estén dirigidos al arte y su promocion,
asegurandoles la formacion para el ejercicio profesional en este campo mediante

programas e instituciones de distinto nivel, destinado a tales fines.”

En este articulo nos garantiza la educacion estética para desarrollar la
creatividad, el pensamiento, la sensibilidad y la imaginacion para asi asegurar la

formacion en las instituciones en sus distintos niveles y destinados a teles fines.
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Ley Organica de Proteccion del Nifio, Nifia y Adolescente.

Articulo 35. Derecho a la Libertad de Pensamiento, Conciencia y Religion.

Todos los nifios y adolescentes tienen derecho a la libertad de pensamiento,
conciencia y religion. Los padres, representantes o responsables tienen el derecho y
el deber de orientar a los nifios y adolescentes en el ejercicio de este derecho, de
modo que contribuya a su desarrollo integral.

Articulo 53. Derecho a la Educacion. “...Todos los nifios y adolescentes tienen
derecho a la educacion. Asimismo, tienen derecho a ser inscritos y recibir educacion
en una escuela, plantel o instituto oficial, de caracter gratuito y cercano a su
residencia...”

Paragrafo Primero: El Estado debe crear y sostener escuelas, planteles e
institutos oficiales de educacién, de carécter gratuito, que cuenten con los espacios
fisicos, instalaciones y recursos pedagdgicos para brindar una educacion integral de la
mas alta calidad. En consecuencia, debe garantizar un presupuesto suficiente para tal
fin.

Paragrafo Segundo: La educacion impartida en las escuelas, planteles e institutos
oficiales sera gratuita en todos los ciclos, niveles y modalidades, de conformidad con
lo establecido en el ordenamiento juridico.

Articulo 56. Derecho a Ser Respetado por los Educadores. “...Todos los nifios y
adolescentes tienen derecho a ser respetados por sus educadores...”

Articulo 63. Derecho al Descanso, Recreacion, Esparcimiento, Deporte y

3

Juego. “...Todos los nifios y adolescentes tienen derecho al descanso, recreacion,
esparcimiento, deporte y juego...”

Paragrafo Primero: El. ejercicio de los derechos consagrados en esta
disposicion debe estar dirigido a garantizar el desarrollo integral de los nifios y
adolescentes y a fortalecer los valores de solidaridad, tolerancia, identidad cultural y
conservacion del ambiente. El Estado debe garantizar campafias permanentes

dirigidas a disuadir la utilizacion de juguetes y de juegos bélicos o violentos.
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Paragrafo Segundo: El Estado, con la activa participacion de la sociedad,
debe garantizar programas de recreacion, esparcimiento, y juegos deportivos dirigidos
a todos los nifios y adolescentes, debiendo asegurar programas dirigidos
especificamente a los nifios y adolescentes con necesidades especiales. Estos
programas deben satisfacer las diferentes necesidades e intereses de los nifios y
adolescentes, y fomentar, especialmente, los juguetes y juegos tradicionales
vinculados con la cultura nacional, asi como otros que sean creativos 0 pedagdgicos.

Por lo ante planteado es de mencionar que el juego es un derecho fundamental
para el desarrollo de los nifios y nifias , en busca de satisfacer las necesidades
recreacion y fortalecimiento de los valores tanto ciudadanos, social , religioso entre
otros, ahora bien es importante resaltar que el nifio tiene derecho y deberes que
cumplir con la sociedad es por ellos que se deben aplicar todas la herramienta e

instrumentos necesario para hacer de un buen ciudadano .
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Objetivo general Variable Definicion Dimensiones Indicadores items
Conjunto de tareas » Exposicion. 1
que son ejecutadas » Mapas mentales. 2
Actividades por una persona Tareas » Lluvias de ideas. 3

como parte de una » Tangram. 4
funcion asignada.

-Proponer Comprende el uso » Manualidades. 5

actividades de artes de la habilidad, la > Aurcilla. 6

plasticas para imaginacion y la » Plastilina. 7

estimular el creatividad para > Reciclaje. 8

pensamiento Artes plasticas crear objetivos, Habilidades » Collage. 9

creativo de los experiencias, artisticas » Pintura. 10

estudiantes de 3er melodias o entornos

grado de una con el fin de lograr

Unidad Educativa el placer en el

Estadal “Rafael observador.

Saturno Guerra” del Se desarrolla en » Originalidad. 11

municipio Valencia torno a una idea » ldeas creativas. 12

del estado fundamental: pensar » Innovacion. 13

Carabobo. mas all& del ambito

Pensamiento
creativo

de convencional. Se
trata de ser capaces
de pensar fuera de
comun y ser
originales en el
proceso de creacion
de ideas.

Ideas creativas
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

El Marco Metodoldgico corresponde a la etapa de la investigacion donde se
disefia una guia de procedimiento de fundamental importancia de hechos y relaciones
establecida con los resultados obtenidos o los nuevos conocimientos tengan el grado
maximo de exactitud y confiabilidad. Sobre la metodologia del disefio Sabino (2002),
nos dice que es una estrategia general de trabajo que el investigador determina una
vez que ha alcanzado suficiente claridad con respecto a su problema y que orienta y
esclarece las etapas que habran de acometerse posteriormente. (p.63).Es decir, que
para obtener una investigacion se debe seguir una serie de procedimientos y reglas

para el desarrollo de la confiabilidad.

La metodologia aplicada que representa el trabajo es investigacion no
experimental y nivel descriptivo. Al respecto Kerlinger (1979), expresa: La
investigacion no experimental o expos-facto es cualquier investigacion en la que
resulta imposible manipular variables o asignar aleatoriamente a los sujetos o a las
condiciones. De hecho, no hay condiciones o estimulos a los cuales se expongan los
sujetos del estudio. Los sujetos son observados en su ambiente natural, en su realidad.
(p.116).Arias, F. (2006), sefiala al respecto al nivel descriptivo: consiste en la
caracterizacion de un hecho, fenomeno o grupo con el fin de establecer su estructura
o comportamiento.... (p.22).De acuerdo con lo ya citado se puede decir que la
presente investigacion se desarrollara bajo un nivel descriptivo no experimental ya
gue no se pueden manipular las variables de su realidad y se debe dar a conocer su
comportamiento o resultado.Con esto el estudio amerita realizar propuestas para
estimular el pensamiento creativo y asi demostrar sus habilidades en los nifios y nifias

de 3er grado la U.E.E. “Rafael Saturno Guerra” del municipio Valencia y los datos
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serdn extraidos directamente de la realidad a través de la aplicacion de un

instrumento estructurado.

Poblacion

Fernandez (1998), define la poblacion que es precisar los atributos esenciales
de sus elementos, que sirven para agruparlos como un conjunto” (p.103), tal
definicién es condicion basica para seleccionar la muestra y asegurarse de que las
generalizaciones sean verdaderas. En esta investigacion estd representada la
poblacion sujeta a estudio por 12 decentes distribuidos entre el turno mafiana y tarde
de la Unidad Educativa Estadal Rafael Saturno Guerra y poseen caracteristicas
similares de estudio.Arias F. (2004) establece que la poblaciéon “...Es el conjunto de
elementos con caracteristicas comunes que son objeto de analisis y para los cuales

seran validas las conclusiones de la investigacion...” (p.98).

Muestra

Eyssautier (2002), sefiala que “es un determinado ntimero de unidades
extraidas de una poblacién por medio de un proceso llamado muestreo, con el fin de
examinar esas unidades con detenimiento; la informacion resultante se aplicara a todo
el universo, (p.196). Esta definicion expresa que la muestra es parte de un colectivo,
un subconjunto de unidades de analisis representativas de la poblacion que se
selecciona de acuerdo a las necesidades con la finalidad de llevar a cabo la
investigacion. En este caso la muestra de la investigacion esta representada por 50%
de los docentes del U.E.E. Rafael Saturno Guerra y esta poblacion sera de 6 docentes
va hacer sujeta a estudio y sera seleccionada aleatoriamente para asi obtener datos

relevantes para la ejecucion de la propuesta en dicha institucion.

Segun Rojas (2001):

“La seleccion aleatoria es uno de los métodos mas sencillos de
aplicar; se emplea sobre poblaciones finitas y homogéneas y se
caracteriza porque cada elemento de la poblacion tiene igual
probabilidad de ser incluida en la muestra. Para su empleo es
indispensable disponer de un listado de todos los elementos que
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conforman la poblacién: personas, viviendas (segun la unidad de
andlisis), numerados de 1 a N (tamafio de la poblacion). (p.289).En
el caso especifico de la presente investigacion, la muestra estuvo
representada por los mismo docentes, a fin de obtener datos
relevantes para la ejecucion de la propuesta en dicho salon objeto de
estudio”.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Lourdes Ofiate (1993) expresa la recoleccion de los datos es necesaria para
definir la forma de obtener informacion relevante sin necesidad de recurrir a la
medicién de todo el universo posible de datos. En esta fase habréa que respaldarse en
otras disciplinas, entre ellas la estadistica, mediante la técnica del muestreo, (p.19).
De esta manera el instrumento de recoleccion de datos Jesus Silva (2008), expresa
que es un proceso estrechamente relacionado con el analisis de los mismos. Esta fase
del proyecto implica dos importantes actividades: elegir o desarrollar un instrumento
de recoleccion y aplicacion, (p.107).

La técnica que se utilizd en la investigacion es la encuesta, segun Balestrini
(1998) es considerado como...un medio de comunicacion basico, por escrito entre el
encuestador y el encuestado..., (p.55). Facilita la investigacion a través de una serie de
items. Por consiguiente para esta recoleccion de informacion fue seleccionado por un
instrumento tipo cuestionario que se llevd a cabo con preguntas policotomicas que
fueron presentadas a los docentes de la U.E.E. Rafael Saturno Guerra,
predeterminados en 10 items, para este analisis de dato se utilizé un nivel descriptivo

donde se podia determinar el porcentaje de cada uno de los items.
Validez y confiabilidad del instrumento
Validez

Segun Hernandez y otros (19991) se refiere al grado en que un instrumento realmente
mide variable que pretende medir (p.243). En consiguiente, la encuesta es sometida a
una validacion de contenido que se llevara a cabo con el juicio de los expertos y se

demostrara su importancia del suceso que se esta midiendo. Con esta validez se
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demuestra la relacion que existe entre lo que este mide y lo que realmente se quiere
medir. Con la validez de contenido se determina hasta donde los items de un
instrumento son representativos de las variables que se desea medir. Segln Sabino
(1992), expresa que para determinar si el instrumento conducira resultados confiables
en cuanto a: Validez de contenido; los item que la componen son una muestra
representativa de las variables que se pretenden medir. Se realiz6 a través de la
definicion de las caracteristicas o eventos a medir (operacionalizacion de las
variables) se precisé el contenido o los aspectos hacia los cuales estaba dirigida la
actitud a medir, representando en todos los item el dominio del contenido de las
variables a medir.Validez de constructo; verifica si técnicamente estdn bien
elaborados los item en cuanto a su redaccion, claridad del lenguaje y elaboracion del

tipo del instrumento.

Segun Hurtado (1998):

Para verificar la confiabilidad del instrumento, se aplica una
prueba piloto: en la que se selecciona una muestra pequefia de
sujetos diferentes de la poblacién, que posean las mismas
caracteristicas de la poblacion seleccionada para el estudio. Esta
muestra no sera considerada al aplicar el instrumento definitivo,
para no desviar el resultado de la investigacion, (p.420).

Confiabilidad

Hernandez y otros (1991) explican que la confiabilidad de un instrumento de
medicion se refiere al grado en su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto,
produce iguales resultados (p.242). Este autor sefiala una serie de instrumentos para
dar la confiabilidad de la investigacion. Por otro lado Stracuzzi y Martins (2003) nos
dicen que la confiabilidad de la investigacion se estudian los resultados obtenidos por
el instrumento y tienen que ser similares si se vuelven a aplicar sobre la misma
muestra en igualdad de condiciones.en el caso de la presente investigacion, la
confiabilidad del instrumento se determind a través de la aplicacion de una prueba a

una muestra de 12 sujetos pertenecientes a la poblacion en estudio.
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El analisis estadistico de los resultados de dicha encuesta se realizd a través
del coeficiente de Alpha de Crombach, que es el coeficiente adecuado al tipo de
instrumento de recoleccion de datos utilizado, que segun Hernandez y otros (1991)
este coeficiente requiere una sola administracion del instrumento de medicion y

produce valores que oscilan entre 0 y 1. (p.251), se aplico la siguiente férmula:

Coeficiente de Alpha de Crombach:

=

K " 2. Sp
K—1[ B Szl

Doénde:

o= Coeficiente de confiabilidad.

K= Numero de items.

Y. Sp = Sumatoria de la varianza.

§% = Varianza total.

Andlisis e Interpretacion de los Resultados

Para el anélisis e interpretacion de los resultados se utilizaron los
principios y el criterio de la estadistica descriptiva a través de los valores
cuantitativos que arrojara el instrumento de diagnostico y dichos resultados estaran
expuestos en tablas y graficas para dar a conocer la informacion que se recogera. Los
resultados que seran analizados en esta investigacion serdn presentados en graficas
para una mejor visualizacién, aqui se presentara la distribucion de las respuestas que
se obtendran de los docentes U.E.E. “Rafael Saturno Guerra”. Cuando se emplean

estas dos técnicas para recopilar los datos, es conveniente sefialar,
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Rijas (2001):

En primer lugar analizar e interpretar por separado la
informacion que proporciona cada una de las técnicas utilizadas.
Después, se debe elaborar la sintesis de los resultados, de modo que
permita lograr la explicacion del fendbmeno o problema social que

se investiga.
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CAPTIULO IV

ANALISIS Y DESCRICION
DE LOS RESULTADOS

En este capitulo se analizan los resultados obtenidos a través de la aplicacion del
cuestionario dirigido a seis (6) docentes que conforman parte de la muestra
seleccionada. Los mismos fueron organizados en cuadros con sus respectivas
frecuencias y porcentajes, de acuerdo a las respuestas dadas por los sujetos
encuestados. EI manejo de los datos se hizo en forma computarizada y se elaboraron
los graficos circulares para representar los porcentajes. Luego se procedio al analisis

de la informacion obtenida a la luz de los planteamientos de la evaluacion cualitativa.
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TABLA N° 1
Variable: Actividades.
Dimension: Tareas.

Indicador: Exposicion.

Sl NO TOTAL

items f % f % f %

¢Planificas

exposiciones que
estimulen el 4 67 2 33 6 100
pensamiento

creativo?

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)
Grafico N-1

éPlanificas exposiciones que
estimulen el pensamiento creativo?

m S|
NO

INTERPRETACION DEL GRAFICO 1:

El 67% de los encuestados afirman que si planifican exposiciones que estimulan el
pensamiento creativo, mientras que el 33% no toman en cuenta ese tipo exposiciones
para la creatividad del estudiante. Segin José Luis Araguren (1989), La exposicién es
la explicacion y desarrollo de un tema con el proposito de informar rigurosa y

objetivamente sobre él.
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TABLA N° 2
Variable: Actividades.
Dimension: Tareas.

Indicador: Mapas mentales.

Sl NO TOTAL

items f % f % f %

¢Promueves la
elaboracion de
mapas mentales
para estimular la 2 33 4 67 6 100
creatividad del

estudiante?

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)
Grafico N-2

éPromueves la elaboracion de mapas
mentales para estimular la creatividad del
estudiante?

m Sl

NO

INTERPRETACION DEL GRAFICO 2:

El 67% de los encuestados opinan que si promueven la elaboracion de mapas
mentales y el 33% dice que no utilizan esa actividad como estrategia. Tony Buzon
(2005), investigador de los procesos de la inteligencia, el aprendizaje, la creatividad y

la memoria, es el creador del concepto educativo de “alfabetismo mental” y de los
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mapas mentales “que son diagramas que se construyen de manera personal
empleando colores, légica, ritmo visual, imégenes, nimeros y palabras clave para
unir ideas entre si y relacionar conceptos, estableciendo ritmos dinamicos de lectura

no lineas.

TABLA N° 3
Variable: Actividades.
Dimensién: Tareas.

Indicador: lluvias de ideas.

Sl NO TOTAL

Items f % f % f %

¢Elaboras lluvia de
idea a partir de los
conocimientos

creativos que 5 83 1 17 6 100
muestran los

estudiantes?

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)
Grafico N-3

¢Elaboras lluvia de idea a partir de los
conocimientos creativos que muestran
los estudiantes?

m Sl
NO




INTERPRETACION DEL GRAFICO 3 :De un 100%, el 83% coinciden que los

docentes encuetados utilizan lluvias de ideas para explorar el conocimiento creativo

del estudiante mientras que el otro 17% no emplean esa estrategia. Las ideas creativas

Es una herramienta que fue ideada en el afio (1919) porAlex Faickney Osborn (fue

denominada brainstorming), cuando su busqueda de ideas creativas resulté en un

proceso interactivo de grupo no estructurado que generaba mas y mejores ideas que

las que los individuos podian producir trabajando de forma independiente; dando

oportunidad de hacer sugerencias sobre un determinado asunto y aprovechando la

capacidad creativa de los participantes.

TABLA N°4

Variable: Actividades.
Dimensién: Tareas.

Indicador: Tangram

Sl NO

TOTAL

Items f % f %

%

¢Usas el tangram
como estrategia
didactica para
estimular el 3 50 3 50
pensamiento

creativo?

100

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)
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Grafico N-4

¢Usas el tangram como estrategia
didactica para estimular el pensamiento
creativo?

50
50 S|

- )

INTERPRETACION DE GRAFICO 4:

El 50% de los docentes encuesta utilizan el tangram al igual que el 50% no lo utilizan

debido a que no lo toman de suma importancia. Nos afirma Juan Carlos Marquez
(1999) que el tangram se utiliza para introducir conceptos de geometria (angulos,
perpendicularidad, paralelismo, teorema de Pitagoras, raiz de dos areas, perimetro de
poligonos y fracciones). Y para promover el desarrollo de capacidades psicomotrices
intelectuales de las personas, puede permitir ligar de manera ludica la manipulacién

completa de materiales con la formacion y con poligacion de ideas abstractas.

TABLA N°5
Variable: Artes platicas.
Dimensién: Habilidades artisticas.

Indicador: Manualidades.

Sl NO TOTAL
items f % f % f %
¢ Tus estudiantes
realizan
manualidades como
estrategias para 3 50 3 50 6 100
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estimular el
pensamiento

creativo?

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)

Grafico N-5

Tus estudiantes realizan manualidades
como estrategias para estimular el
pensamiento creativo?

m S|
NO

INTERPRETACION DEL GRAFICO 5:

De las docentes encuestadas el 50% estan de acuerdo con que los estudiantes realicen
manualidades para estimular el pensamiento creativo y asi lograr un mejor
desenvolvimiento de los estudiantes y otro 50% no estaban de acuerdo. Segin Ortega
(1998), las manualidades son una actividad en la que el individuo o grupo que
conforman una unidad productiva, tienen el control de todas las fases de
transformacion de las materias primas y los insumos, en objetivos artesanales; con su
saber simbolico, sus conocimientos y destrezas técnicas, que se manifiestan en
procedimientos predominantes manuales, garantizando la reproduccién de la tradicién
0 la renovacion, a traves de la incorporacion de elementos innovadores. En las

manualidades creativamente se producen objetos cuya belleza no contradice en
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utilidad, bajo la forma de diversos oficios que han persistido a través del tiempo y la

historia, constituyéndose como uno de los géneros mas ricos de la cultura.

TABLA N°6

Variable: Artes platicas.

Dimensién: Habilidades artisticas.

Indicador: Arcilla.

Sl NO TOTAL
items f % f % f %
¢Realizas trabajos
en arcillas con los
estudiantes?

2 33 4 67 6 100
Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)

Grafico N-6
TRABAJOS EN ARCILLAS
m S|
mNO

INTERPRETACION DEL GRAFICO N°6:

De un 100% de los docentes encuestados el 67% afirma que realiza trabajos en

arcilla con los estudiantes. Segun David Almonal(2013) nos cuenta una historia de

un joven llamado Stethen Rose a quien le descubrieron un gran talento para modelar
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figuras de barro y el comentaba que sus figuras son reales y de que ambos tienen el
poder de darle vida.

TABLA N°7
Variable: Artes platicas.
Dimensién: Habilidades artisticas.

Indicador: Plastilina.

Sl NO TOTAL
items f % f % f %
¢Con el uso de la
plastilina se
fomenta en
pensamiento 6 100 0 0 6 100
creativo?

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)

Grafico N-7

LA PLASTILINA FOMENTA LA
CREATIVIDAD

u S|
NO

INTERPRETACION DEL GRAFICO N°°7:
El 100% de los docentes encuestados afirman que el uso de la plastilina fomenta la

creatividad en los nifios. Inventada hace mas de cien afios por un inglés
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IlamadoWilliam Harbutt donde nos dice que ha sido tal impacto que provoca el

nuevo material en la educacion, la estética e incluso en el cine de animacion.

TABLA N°8
Variable: Artes platicas.
Dimension: Habilidades artisticas.

Indicador: Reciclaje.

Si NO TOTAL
items f % f % f %
¢Crees que a través
del reciclaje se
puede estimular a
los estudiantes? 6 100 0 0 6 100

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)
Grafico N-8

EL RECICLAJE ESTIMULA A LOS
ESTUDIANTES

m Sl
NO

INTERPRETACION DEL GRAFICO N° 8:
De un 100% de los encuestados todos estan de acuerdo que el reciclaje estimula el
pensamiento creativo de los estudiantes y le toman suma importancia a esta técnica.

Segun Ruiz Elund(2005), que es una estrategia de gestion residuos sélidos que
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consiste en volver a utilizar materiales que fueron desechados y que son para elaborar

productos o re- fabricados los mismos.

TABLA N°9
Variable: Artes platicas.
Dimensién: Habilidades artisticas.

Indicador: Collage.

Sl NO TOTAL
items f % f % f %
¢Planificas la
realizacion de
collages como
actividades 1 17 5 83 6 100
especiales?

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)
Grafico N-9

COLLAGE EN ACTIVIDADES ESPECIALES

 _

m S|
NO

INTERPRETACION DEL GRAFICO N°9
El 83% de los docentes encuestados estan de acuerdo con la realizacion de collages
como actividades especiales mientras que el 17% de los docentes no estan de acuerdo

con que el collages se tome como una actividad especial. Segin Pablo Picasso
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(1912), el collage de papel se forma a partir de varios colores, texturas, peso y tipos

de pape. Algunos artistas utilizan papel periddico para sus creaciones, junto con otros

papeles, la diferencia en el color la textura, peso y afiade intriga a la técnica.

TABLA N°10

Variable: Artes platicas.

Dimension: Habilidades artisticas.

Indicador: Pintura.

Sl NO TOTAL
items f % f % f %
¢Realizas
actividades con
pintura en el aula
de clase? 3 50 3 50 6 100
Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)

Grafico N-10
ACTIVIDADES CON PINTURA
u S|
NO

INTERPRETACION DEL GRAFICO N°10

De un 100% el 50% realiza actividades con pintura y el 50 no le gusta realizar ese

tipo de actividades.Gombrich (2002), Una pintura es el soporte pintado sobre un

muro, un lienzo, o una ldmina. La palabra pintura se aplica también al color
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preparado para pintar, asociado 0 no a una técnica de pintura; en este sentido es

empleado en la clasificacion de la pintura atendiendo a las técnicas de pintar, por

ejemplo: «pintura al fresco» o «pintura al 6leo».

TABLA N°11

Variable: Pensamiento creativo.

Dimension: Ideas creativas.

Indicador: Originalidad.

Sl NO TOTAL

items f % f % f %

¢ Planteas trabajos

de creatividad

donde el estudiante

exprese su 4 67 2 33 6 100

originalidad?

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)

Grafico N-11
ORIGINALIDAD CON TRABAJOS
CREATIVOS

ms|
ENO

INTERPRETACION DELGRAFICO N° 11:
De un 100% de los docentes encuestados el 67% nos dice que si plantea trabajos con

los estudiantes para que expresen su originalidades y el 33% no utilizan esa
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modalidad sonde los estudiantes expresen su originalidad. Segun Guilford (2013), es

la capacidad de emitir respuestas, que ademas de ser consideradas validas, resulten

nuevas, novedosas inesperadas y que por lo tanto, provoquen un cierto impacto o

impresion. Pero para hablar de respuestas originales, su ocurrencia debe ser baja.

TABLA N°12

Variable: Pensamiento creativo.

Dimensién: Ideas creativas.

Indicador: Originalidad.

S NO TOTAL

Items f % f % f %

¢Promueves la

estimulacién de

ideas creativas con

los estudiantes? 4 67 2 33 6 100

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)

Grafico N-12
PROMUEVE LAS IDEAS CREATIVAS EN
LOS ESTUDIANTES
m S|
NO

INTERPRETACION DEL Gréfico n°12
El 67% de los docentes encuestados nos afirman que si utiliza estrategia que

promueven las ideas creativas en los estudiantes, mientras que el 33% no realiza
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ninguna actividad para fomentar esta técnica. Segun Guilford (2013), existen
diferentes factores que ayudan en el proceso creativo en musica, es muy importante
destacar que la imaginacion, la capacidad de escucha interior, las habilidades
divergentes y de consecucion de metas, asi como la independencia y la autonomia son
mas determinantes que el coeficiente intelectual alto en este campo, lo cual permite

ampliar las posibilidades de exploracién de uno mismo y del trabajo.

TABLA N°13
Variable: Pensamiento creativo.
Dimensién: Ideas creativas.

Indicador: Innovacion.

Sl NO TOTAL
items f % f % f %
¢Realizas
actividades de
innovacion con tus
estudiantes? 3 50 3 50 6 100

Fuentes: Villamizar, Fuentes (2016)
Grafico N-13

ACTIVIDADES DE INNOVACION

m Sl
mNO
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INTERPRETACION DEL GRAFICO N°13:

El 50% de los docentes realizan actividades de innovacion con los estudiante, al igual
que el 50% no realizan actividades de innovacion con los estudiantes ya que no lo
toman de suma importancia. Joseph Alois Schumpeter (2013), Se denomina
innovacion al fenémeno mediante el cual un determinado cambio técnico logra
cambios significativos tanto en el area econémica como social. De esta aseveracion se
deduce que no cualquier variacion tecnoldgica puede alcanzar el mote de innovacion,
sino solamente aquella que de una mejor solucion a las necesidades de espectro social

que las previamente vigentes
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CAPITULO V
LA PROPUESTA

Tomando a modo de referencia los resultados obtenidos durante la ejecucion de
la fase diagnostica, se procede al disefio de la propuesta, como manera de dar
solucion al problema planteado en esta investigacion; como lo es elaborar un recurso
instruccional, para la educacion en artes planticas. Los elementos que contemplan el
disefio propuesto estan referidos a la justificacion, objetivos, descripcion de la
propuesta, fundamentacion tedrica, disefio del video, guién técnico, produccion,
postproduccion y finalmente capacitacion del personal docente de la Unidad Basica
Estadal Rafael Saturno Guerra.

Para llevar a cabo la recopilacion documental fue necesario revisar diferentes libros,
paginas de internet con referencia de artes plasticas para estimular el pensamiento

creativo.
Justificacion

Si se parte de que la instruccién, no es mas que una ayuda para el logro de
aprendizajes; se tiene entonces, que esa ayuda debe ser planificada con la intencion
de ofrecer a cada persona la posibilidad de lograr el maximo desarrollo de sus
capacidades y la integracion arménica con un medio fisico y social; es decir que el
proceso instruccional, adecuadamente planificado, contribuye a que cada individuo se
desarrolle tan plenamente como le sea posible. El avance tecnoldgico en el proceso de
ensefianza, hace necesario incentivar, promover el uso y manejo de las artes plasticas,
con la finalidad especifica de ser aplicado como medio didactico en el cumplimiento
de las actividades escolares, concientizando al docente y al alumno sobre las ventajas

de ensefiar las artes plasticas para estimular el pensamiento creativo
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dentro del proceso educativo. Por otra parte, el conjunto de conocimiento,
habilidades, destrezas y actitudes que esta experiencia de aprendizaje proporcionara
al participante, necesariamente debe brindar la oportunidad para que éste transcienda
de la mera demostracion de lo aprendido; a la orientacion de su accion, hacia la
modificacion de las condiciones anémalas, presentes en su contexto educativo de

regencia.

Fundamentacion

Como principal fundamento de tipo tedrico, se encuentra el sustento efectuado en
la investigacidn que antecede, el cual determina que existe una serie de antecedentes
de tipo documental y tedrico efectuado por diferentes autores y expertos en la materia
que dan crédito de la necesidad de este tipo de actividad artistica dentro de la
educacion integral del ser humano, y mas especificamente al pretender utilizarlo
como estrategia educativa. Asi mismo, desde el punto de vista legal, existe un
sustento basado en teorias, las cuales colocan la Constitucion de la Republica
Bolivariana de Venezuela a la cabeza, como Carta Magna del pais; seguida por la Ley
Orgénica de Educacién y su Reglamento. Eso da un sustento basico para la
realizacion de la propuesta, ya que al no existir impedimentos legales, es una
obligacion del docente, la escuela, la comunidad y de todos en general, conservar
nuestros conocimientos artisticos como parte de la actividad académica integral.
Objetivo General

Estimular el pensamiento creativo a través del uso de las artes plasticas en los
alumnos de la Unidad Educativa Estadal “Rafael Saturno Guerra
Objetivos Especificos

Promover e incentivar la participacion del alumnado en el desarrollo de
Actividades escolares, que haga énfasis en las Artes Plasticas para estimular el

pensamiento creativo.
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Proporcionar el uso de las artes plasticas como herramientas para estimular el
pensamiento creativo.
Desarrollo de la propuesta

Se elabora a través de un instrumento que permitird crear actividades de artes
plasticas.
Disefio de la propuesta
Mision: Concientizar a los docentes de 3er grado de la U.E.E.Rafael Saturno Guerra
del Municipio Valencia Edo Carabobo, en relacion con el uso de estrategias

innovadoras para la ensefianza de las artes plasticas.

Vision: Establecer una propuesta innovadora, divertida y educativa de artes plasticas
para estimular el pensamiento creativo de los nifios y nifias de la U.E.E.”Rafael

Saturno Guerra”.

Factibilidad
Esta estrategia, se concibe como una herramienta general de ensefianza para los

docentes y aprendizaje a los alumnos de la U.E.E. “Rafael Saturno Guerra”.
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Estrategia N°1

EL TANGRAM

Instrucciones para jugar con el Tangram:

El juego consta de siete piezas que hay que
organizar para formar la figura propuesta.

No puede sobrar ninguna pieza.

Detalles a tener en cuenta:

« Hay que fijarse bien en que muchas
piezas son  equivalentes.  El
romboide, el tridngulo mediano v el
cuadrado son equivalentes (tienen la
misma superficie).

e Juntando los dos triangulos
pequeiios podemos construir el
cuadrado, el romboide y el triangulo
mediano.

o EI romboide no es igual cara arriba
que cara abajo, puede que
necesitemos voltearlo.
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Estrategia N° 2

LA PINTURA (TECNICA DEL SALPICADO).

Como realizar la Técnica del Salpicado

El salpicado es una técnica sencilla, decorativa, poco habitual y requiere de un poco
de practica para lograr un buen efecto. Ademaés, se logra un resultado Unico e

inimitable.

Como realizar la técnica del salpicado

e Comenzaremos humedeciendo el cepillo en agua y retiraremos el excedente
sobre un papel absorbente, luego, lo cargaremos con la pintura preparada.

e Es conveniente efectuar un salpicado de practica sobre otra superficie. Para

aplicar el salpicado correctamente, debemos arrastrar la yema de pulgar sobre
el cepillo cargado de pintura.
e Realizada la préctica, aplicamos el salpicado definitivo sobre la superficie

elegida.

Nota: para realizar las salpicaduras también podemos mojar la pintura en un trozo de
carton y agitarlo con fuerza lo la pared, o bien mover las celdas de la propia brocha

con trozo de madera pequefio u otro pincel.

e Esta técnica es ideal para lograr un efecto simil granito en objetos

pequefos.

A
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Estrategia N°3

EL RECICLAJE

Florero con su flor

Instrucciones

jAprende a hacer manualidades de juguetes con tus hijos! Prueba con este florero y

disfruta un buen rato con tus hijos, es ideal para jugar con ellos y para decorar tu casa,

e

por ejemplo, en Navidad. &

N o g &

Consigue una botella de plastico con tapon, quitale la etiqueta ydavala bien.
Corta los lados de la botella, como se muestra en la foto. :

e i

botella formaréis el apoyo de la flor. (Por cierto, guarda" .'" de la
botella para hacer las hojas).

Haz un pequefio agujero en el centro de la tapa de la botella. Corta la parte
inferior del cilindro y haz el contorno de la flor aprovechando la forma de la
base.

Haz un agujero en la parte inferior, donde se colocaré el palo.

Coloca todas las piezas, utilizando cinta adhesiva, si es necesario.

Pega el palillo en la flor.

Ahora, simplemente, pinta los detalles. jListo!




{
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Estrategias N°4

LA PLASTILINA

Casa de plastilina

Instrucciones para hacer una casa de plastilina

1. Aplana la plastilina con ayuda de un rodillo y con un cuchillo de plastico corta
2 piezas semi triangulares

2. Con el mismo procedimiento haz 2 rectangulos

3. Pegaa los tridangulos cada rectangulo y en la unién sella con una tira de
plastilina.

4

Aplana nuevamente la plastilina para formar el techo de la casita
Forma 2 rectangulos con la plastilina rosada y corta uno de sus extremos con
forma de ondas.

ok~

6. Coloca el techo sobre la base. Afiade mas detalles a la casa: la puerta de
plastilina marron, en el techo unas ramas verdes y lunares amarillos en
circulos rodeando la casa a modo de césped.




®» gam) M 2

Estrategias N°5

LA ARCILLA

Como hacer flores de arcilla

Para las flores,

Instrucciones:

1- Comienza con una pequefia bolita de barro.

2- Luego haz mas bolas pequefias y aplasta las mismas con tus dedos.
3-Pega estas laminas por la circunferencia de la primer bolita de barro.
4- Pegando las laminas una a una formaras los pétalos.

Y asi lograras hacer una bella y hermosa flor en arcilla para poder regalarla a quien
prefieras.



http://static.imujer.com/sites/default/files/styles/primera/public/lasmanualidades/Como-hacer-figuras-de-barro-4_3.jpg?itok=PdBoy9S8
http://static.imujer.com/sites/default/files/styles/primera/public/lasmanualidades/Como-hacer-figuras-de-barro-4_3.jpg?itok=PdBoy9S8

Estrategia N°6

EL COLLAGE

¢Como hacer un paisaje en collage?

Para hacer tu paisaje necesitas:

o Una superficie plana para hacer la composicion: puede ser un papel
grueso o un carton del tamafio que quieras.
Léapices y colores.
Pinturas: témpera, vinilo, acuarela o cualquier otra que tengas. No
olvides los pinceles.

o Reuvistas y periddicos que puedas recortar.

o Reglay tijeras.







TANGRAM

Construiremos el TANGRAM utilizando un cuadrado de cartulina o cartén fuerte de

120 milimetros de lado de la siguiente manera:

120 mm.

Dibujaremos las
diagonales del
cuadrado.

Haremos en dos de
sus lados unas marcas
que los dividan en 30,
30y 60 milimetros.
Uniremos estas
marcas segin muestra
el dibujo.

Borramos las lineas
innecesarias.

Y por fin cortamos las
piezas.

&0 mm

120 mm
|

30 mm

30 mm

30 mm 30 mm a0 mm
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Finalmente lograremos alguna de estas imagenes.
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ANEXO A
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE
DATOS
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Republica Bolivariana de Venezuela

Ministerio del poder popular para la educacion

U.E.E. “Rafael Saturno Guerra”

Valencia, Edo. Carabobo

Cuestionario que va a ser aplicado al personal docente que labora en la Unidad
Educativa Estadal “Rafael Saturno Guerra”, Valencia, Edo. Carabobo.

Instrucciones Generales

1. Lea cuidadosamente y responda la totalidad de los items formulados.
2. Contenta los items con objetividad y franqueza.
3. El cuestionario es anénimo, de caracter individual y confidencial.

Instrucciones: marqué con una equis (X) la alternativa que segin su criterio
corresponda con la pregunta realizada.

ITEMS SI NO

1. ¢Planificas exposiciones que estimulen el pensamiento
creativo?

2. ¢Promueves la elaboracion de mapas mentales para estimular la
creatividad del estudiante?

3. ¢Elaboras lluvia de idea a partir de los conocimientos creativos
gue muestran los estudiantes?

4. ¢Usas el tangram como estrategia didactica para estimular el
pensamiento creativo?

5. Sus estudiantes realizan manualidades como estrategias para
estimular el pensamiento creativo?

6. ¢realizas trabajos en arcillas con los estudiantes?

7. ¢Con el uso de la plastilina se fomenta en pensamiento
creativo?

8. ¢Crees que a traves del reciclaje se puede estimular a los
estudiantes?

9. ¢Planificas la realizacion de collages como actividades
especiales?

10. ¢ Realizas actividades con pintura en el aula de clase

11. ¢ Planteas trabajos de creatividad donde el estudiante exprese su
originalidad?

12. ;Promueves la estimulacion de ideas creativas con los
estudiantes?

13. ¢Realizas actividades de innovacidn con tus estudiantes?
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