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RESUMEN

La presente investigación tuvo como propósito primordial; Desarrollar estrategias lúdicas para la enseñanza de la adición y  sustracción en los niños y niñas con conductas disruptivas del 2do grado sección “A” de la Escuela Básica Bolivariana Montalbán  del municipio  Naguanagua  Estado Carabobo, además uno de los objetivos específicos planteados es diagnosticar la importancia de dichas estrategias para la enseñanza de la adición y sustracción. La línea  de  investigación que se utilizó  para este estudio consiste en la didáctica de la matemática integral, teniendo como tema la enseñanza  de la adición y sustracción en los niños y niñas con conductas disruptivas .Es de mencionar que es una base fundamental la enseñanza de la matemática en la formación de los niños y niñas, en el desarrollo de la autonomía de los estudiantes  y en la vida cotidiana según Mercado (2004). La metodología aplicada es de campo, de tipo descriptiva, bajo la modalidad de proyecto factible. El instrumento que se utilizó consta de una encuesta compuesta por once (11)  ítems  direccionados con el sujeto de estudio la cual fue sometida a la validación por juicio de expertos. Para su aplicación se trabajó con un  universo de 12 docentes que laboran en la Escuela Básica Bolivariana Montalbán, quedando en un 100%   todos los involucrados en el proceso educativo. Para analizar los datos recolectados se empleó la estadística descriptiva, determinando así la frecuencia y los porcentajes que se encuentran en las tablas. El análisis estadístico de los resultados se realizó a través del coeficiente de Alpha de Crombach. Finalmente se realiza una propuesta de estrategias lúdicas para favorecer a los  docentes en la enseñanza de la adición y sustracción en los niños y niñas con conductas disruptivas.
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Descriptores: Estrategias lúdicas, enseñanza de la adición y sustracción, conductas disruptivas
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INTRODUCCION

La educación es un derecho humano y un deber social fundamental, debe ser integral, gratuita, inclusiva y de calidad, permanente, continua e interactiva y promover la construcción social del conocimiento, la variación ética del trabajo, la formación de nuevos republicanos y republicanas para la participación activa, consciente y solidaria en los procesos de transformación individual y social...

      Del mismo modo el docente debe  motivar al estudiante y enamorarlo, para integrarlo permanentemente en la construcción  social  del conocimiento  de su comunidad y en áreas académicas, en cada  una de las  asignaturas, en especial la matemática. Hacerla  atractiva para los niños y niñas, resaltar la importancia que tiene para la vida cotidiana y para esto los docentes de primaria deben emplear estrategias didácticas innovadoras como juegos recreativos.

Además se propicia una serie de situaciones que le permiten al niño ejercitarse en el trabajo de  equipo  la toma de decisiones respecto a los diferentes roles, conductas y actitudes necesarias para la convivencia formación y fortalecimiento como ser humano integral de una comunidad .

El jugar y el juego constituyen una herramienta mágica capaz de generar espacios y momentos para la acción libre, la creación y el estímulo de aprender. Al abordar el tema de juego recreativo y el fortalecimiento del trabajo en equipo y ayuda mutua se forman  valores que representan un aporte sumamente interesante y de relevancia en la actualidad, si entendemos esta actividad como parte significativa del  hacer cotidiano del niño en todo el proceso de desarrollo, maduración e identificación cultural, además se observa con mucha preocupación y con una frecuencia alarmante en los diferentes medios de comunicación venezolanos como los de otros países el aumento en los niveles de violencia, maltrato, delitos contra la propiedad privada, la constante violación de las buenas costumbres y el buen orden social se han incrementado a altas cifras en los últimos años. 
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 Es conveniente resaltar La estructura general del presente estudio que  está formado por cinco capítulos, en cada uno de ellos, se desarrollan contenidos relacionados con la Investigación: El capítulo I  se  relaciona  con el planteamiento del problema, incluyendo interrogantes, formulación de objetivos y justificación, cuadro de variables es decir, que aquí se contempla el por qué? y para qué? de esta investigación.
 El capítulo II  trata  sobre el marco teórico, en el cual se analizo la fundamentación teórica conceptos básicos y bases legales relacionadas con el estudio, que permitió sustentar la investigación.


El capítulo  III referido a la metodología que se utilizo, en este caso un proyecto factible apoyado  en una investigación de campo tipo descriptiva, presentando también los  procedimientos en instrumentos  para la recolección de datos,  la validez y  confiabilidad del mismo, indicando también la población y muestra el esquema de la  propuesta o descripción de la metodología.

El Capítulo IV. Análisis e interpretación de los resultados y aplicación del instrumento,  con sus respectivos  gráficos 

El Capítulo V. presentación de la propuesta
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CAPITULO I
EL PROBLEMA
Planteamiento del problema
 
El auge  de  la educación venezolana  está atravesando por un proceso de cambio que busca dejar atrás el tradicionalismo, en el cual los estudiantes eran simples receptores de conocimiento. Ahora  bien  el  rol del docente es crucial ante las exigencias de la educación actual, es al educador a quien corresponde desarrollar estrategias para que el proceso educativo adquiera mayor coherencia y congruencia junto con las políticas educacionales que promueven la visión reflexiva de las prácticas pedagógicas, así como el uso y la implementación de nuevos recursos. Es necesario por  lo tanto un docente preparado para promover el cambio educativo y responder a los requerimientos de la sociedad.
 Cabe destacar que un nuevo docente debe cumplir su rolde facilitador y mediador, al respecto el Ministerio del poder popular para la educación conjuntamente con los profesionales que laboran, deben orientar la acción educativa hacia la formación integral del individuo, La Ley Orgánica De Educación (2009) en su artículo 12 establece:
 La educación es un derecho humano y un deber social fundamental, debe ser integral, gratuita, inclusiva y de calidad, permanente, continua e interactiva y promover la construcción social del conocimiento, la variación ética del trabajo, la formación de nuevos republicanos y republicanas para la participación activa, consciente y solidaria en los procesos de transformación individual y social...
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     Del mismo modo el docente debe  motivar al estudiante y enamorarlo, para integrarlo permanentemente en la construcción  social  del conocimiento  de su comunidad y en áreas académicas, en cada  una de las  asignaturas, en especial la matemática. Hacerla  atractiva para los niños y niñas, resaltar la importancia que tiene para la vida cotidiana y para esto los docentes de primaria deben emplear estrategias didácticas innovadoras como juegos recreativos. Las matemáticas surgieron hace mucho  tiempo,  porque los seres humanos tuvieron la necesidad de contar, agrupar y medir el tiempo, por ello, utilizaron: dedos de la mano, piedras, palos, entres otros, cuando empezaron a escribir y se dieron cuenta que los números eran importantes en su vida, emplearon los primeros números naturales (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y 9), los cuales se conocen hasta nuestros días.
 Las matemáticas y su contenido entre ellos los números  son  una herramienta del ser humano  que permite resolver problemas que se plantean en su vida diaria, desde esta perspectiva, se plantea la enseñanza  docente  a partir de los números  en esta disciplina se  requiere de una participación didáctica adecuada en las cifras. El maestro debe tomar en cuenta las necesidades de los estudiantes, tiene que revisar los planes y programas de estudio y la utilización de los materiales educativos que les ofrece  a los estudiantes, es por ellos la importancia  de los materiales concreto que se utilicen para la enseñanza de la suma y resta. 
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Tradicionalmente, la matemática ha sido una asignatura de difícil comprensión para muchos estudiantes de la educación primaria, secundaria, e incluso superior del país. Cabe oportuno mencionar que en el caso de los niños y niñas con conductas disruptivas en el aula, el dominio de las matemáticas y el cálculo se convierte en una tarea difícil, ya que evidencian dificultades dada la alta implicación de la memoria en estos aprendizajes. La adquisición de automatismos del cálculo que dependen de procedimientos de repetición de asociaciones (2+2=4), exige vigilancia e implicación activa por parte de procedimientos del niño, ya que debe mantener simultáneamente en la memoria todos los términos de la igualdad y cuando la capacidad es limitada se producen pérdidas de información. 

También hay que añadir que muchos niños de  conductas  disruptivas  suelen desarrollar estrategias inmaduras de conteo ,la impulsividad les puede llevar ,además, a cambiar signos, modificar la secuencia de las operaciones la solución de problemas exige grandes recursos atencionales, de memoria de trabajo y habilidades de planificación y organización, así como estrategias de comprensión que son deficitarias en niños. 
Al respecto, cabe citar a Miranda y García (2003) que señalan:
No es extraño que estos niños respondan al problema sin leerlo con detenimiento o incluso si lo leen, debido a fallos en su repertorio estratégico, no pueden recordar lo que se les pregunta, confunden datos relevantes, o no pueden diferenciar entre la información que aporta el texto y la información que se desconoce y que hay que encontrar. Además las dificultades en el sistema ejecutivo impiden la aplicación de una estrategia organizada para la resolución del problema. (p. 57)
      En este sentido enseñar contenidos de matemática a niños con conductas disruptiva no es una tarea sencilla, más aún, si no se manejan estrategias didácticas adecuadas junto a medios y recursos ideales para tal fin. Sin embargo el docente está preparado para enfrentar todos estos retos que se presentan en la praxis educativa, utilizando diferentes estrategias innovadoras, siendo el juego una de ellas ya que el interés lúdico está presente en casi todas las acciones infantiles y también en las adultas. El juego tiene una trascendencia en la evolución física y mental del ser humano, por tal motivo es importante retomar que los juegos, son considerados como una acción u ocupación voluntaria, que se desarrolla dentro de límites temporales y espaciales determinados, según reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas.
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En la dinámica educativa se observan día a día cambios significativos en este proceso se introducen nuevas concepciones filosóficas y curriculares que son objeto constante de estudio. Una de las áreas de conocimiento que forma parte fundamental de las distintas etapas de la educación es la Matemática; tanto es así que ésta ha sido considerada un punto crucial del que se desprenden las problemáticas del rendimiento estudiantil y de las didácticas metodológicas asumidas por los docentes, generadoras de desinterés y de rechazo por parte del estudiantes.
 Esta situación llama a la reflexión a quienes se han especializado en su enseñanza, pues muchas de las dificultades que se generan en los procesos de adquisición del conocimiento matemático tienen que ver con quienes administran la asignatura. Por esto, la actualización docente debe ser continua y considerar aspectos que orienten a los profesores hacia la búsqueda de formas amenas y placenteras de enseñar, para así despertar en los estudiantes el interés hacia el estudio de los contenidos matemáticos en especial en la adición y sustracción ya que es la base fundamental de la asignatura.
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De la misma manera  Pérez A. (2013) señala  que  “...El juego, como actividad que se realiza dentro del aula, es tomado como sinónimo de trabajo - en realidad lo es- y trabajo, es ocuparse de una actividad, ejercicio, tarea, y al trabajo...”(p.10).,  es por ello  que aplicarle una buena dosis de esfuerzo físico y mental a los proceso de aprendizaje en el aula , para convertirlo en realidad, es decir, para ejecutarlo, no importa de qué capacidades tenga que valerse el maestro para  aprovechar la oportunidad que brinda el  diseño curricular. El juego  como estrategia es una  alternativa coherente en el área del conocimiento, sino  también, con el medio en el cual está circunscrito el estudiante, sin obviar que éste tiene características que lo hacen diferente de los demás integrantes de su grupo en cada uno de los estadios de su personalidad. 
Cabe resaltar  que  la Escuela Básica Bolivariana  Montalbán, no escapa de esta realidad  debido a que existen  niños y niñas asociados a conductas inapropiadas   que  vienen mostrando agresividad, poco interés e irrespeto en el aula de clases  con sus  compañeros..Cabe mencionar que cuando se presentan estas irregularidades en el aula de clase deben ser resueltas por  los psicopedagogos escolares los cuales muchas veces  no se dan abasto   para  atender   a  la gran cantidad de estos estudiantes.

     Por consiguiente es necesario describir el perfil psico social y desinterés  en la asignatura  de matemática  de los niños  y niñas de 2do grado sección “A”. En este sentido cabe mencionar  la importancia  de las estrategias lúdicas, para que  los niños y niñas  desarrollen capacidades, propiciando el pensamiento lógico y el razonamiento; las estratégicas lúdicas resultan ser altamente motivadoras, atractivas y divertidas, cercanos a su propia realidad. Es así como su uso en la enseñanza-aprendizaje de la adición y sustracción se torna altamente eficaz, y no pensar en los juegos solo como un entretenimiento o una diversión, y es que actualmente somos más conscientes del potencial educacional de los juegos. 
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  De igual manera se intenta generar una nueva alternativa para la enseñanza de la suma y resta, a partir de una estrategia metodológica dinámica que influya positivamente, en los niños, niñas y en docentes, lo cual permitirá que los estudiantes que  se enfrenten posteriormente de una mejor forma a los niveles de exigencia que les espera durante sus estudios futuros y ante la sociedad en la cual se encuentran inmersos.  Por ende la problemática de los procesos de enseñanza y aprendizaje de la asignatura matemática ha sido uno de los temas de mayor relevancia del que hacer docente, sin embargo, parece que han sido pocos los intentos por sistematizar las posibles soluciones para tal situación.
En consecuencia, en los últimos años la preocupación ha crecido entre los docentes, padres y estudiantes, por atender y tratar de dar respuesta a la pregunta central del problema: ¿qué hacer para mejorar los procesos de enseñanza y aprendizaje de la adición y sustracción  en niños con conductas disruptivas?, ¿qué se puede hacer para mejorar su actitud frente a la comprensión de la matemática?, ¿cuáles estrategias lúdicas serian válidas para obtener una mejor comprensión de la suma y resta? ¿Cuáles serán las características de las estrategias lúdicas para enseñar adición y sustracción  a los niños y niñas con conductas disruptivas?
Objetivos de la investigación
Objetivo General
Desarrollar estrategias lúdicas para compresión de la adición y  sustracción en los niños y niñas con conductas disruptivas del 2do grado “A”  en la Escuela Básica Bolivariana  Montalbán  del municipio  Naguanagua  del Estado Carabobo
Objetivos Específicos
· Diagnosticar la importancia  de las estrategias lúdicas para  la compresión de la  adicción y  sustracción a los  niños y niñas con conductas disruptivas del 2do grado “A”  en la Escuela Básica Bolivariana  Montalbán  del municipio  Naguanagua  del Estado Carabobo
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· Caracterizar la factibilidad  de las  estrategias lúdicas para la  compresión de la  adición y  sustracción a los niños y niñas con conductas disruptivas del 2do grado “A”  en la Escuela Básica Bolivariana  Montalbán  del municipio  Naguanagua  del Estado Carabobo

· Proponer   el diseño de estrategias lúdicas para la enseñanza de la adición  sustracción a los niños y niñas con conductas disruptivas del 2do grado “A”  en la Escuela Básica  Montalbán  del municipio  Naguanagua  del Estado Carabobo

Justificación
     La interacción del ser humano con el entorno familiar, social, educativo o ambiental son los factores precisos de la formación de la personalidad y por consiguiente de su forma de vida. Son inalterables las conductas que se observan a diario en las aulas, los niños y niñas desde el preescolar   van mostrando cómo serán en los grados siguientes, si son ordenados, responsables, colaboradores, estudiosos o por el contrario si van a ser niños y niñas  con conductas disruptivas. De la misma  manera la conductas inapropiadas o enojosas de estudiantes que dificultan el desenvolvimiento normal de la clase, recibe tal nombre debido a que se presencia implica la interrupción o desajuste en el desarrollo evolutivo del niño y niña imposibilitándolo para crear y mantener relaciones sociales saludables. 
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  Estas conductas son actitudes que traen del hogar por problemas que tienen y lo reflejan en el aula , nos encontramos desde niños que no prestan atención , no escuchan, no realizan las actividades por estar de pie, prestando sacapuntas, lápices, hasta niños que no se puede controlar dentro del aula, por que gritan, pelean, golpean al compañero más cercano, son conductas que no permiten al niño y niña un proceso de aprendizaje normal, por el contrario son estudiantes  que generalmente muestran un bajo rendimiento. Estas acciones disruptivas dentro del aula son una preocupación diaria de todo docente, estos actos se presentan en forma recurrente y dificultan la labor pedagógica del maestro, e impiden que sus esfuerzos se concentren en el aprendizaje y no en la contención de estas manifestaciones.
    Por otra parte, la importancia que tiene la enseñanza de la matemática en la formación de los niños y niñas, en el desarrollo de la autonomía de los estudiantes  y en la vida cotidiana, se considera necesario realizar una profunda reflexión sobre la práctica pedagógica, sobre qué se hace y cómo se hace, las estrategias didácticas pueden ser aprovechadas al relacionarlos y aplicarlas a los procesos de enseñanza-aprendizaje de la matemática. Se busca lograr que la enseñanza de la matemática sea una tarea amena e interesante, tanto para el maestro como para los niños y niñas, de tal manera que pueda contribuir a despertar la atención, motivación e interés de niños y niñas con conductas disruptivas.
  La intención de esta investigación por una parte, es propiciar la reflexión sobre la enseñanza de la matemática y lograr que los maestros de educación primaria apliquen metodologías de enseñanza acorde a las necesidades de los estudiantes, de la misma manera se quiere brindar herramientas  a los docentes para que puedan aplicarla en la praxis educativa. Dentro de este marco cabe mencionar que la línea de investigación  consiste en didáctica de la matemática integral .Para lograr esto se presentaran estrategias lúdicas que mejor se adecuen a la naturaleza de la materia  y que favorezca en los niños y niñas la creatividad, la independencia, la cooperación, el interés, la atención y así lograr un aprendizaje significativo.
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 El aporte social de esta investigación es propiciar a los docentes estrategias lúdicas para la enseñanza de la matemática a niños y niñas con conductas disruptivas en el aula de clases, por otra parte el aporte teórico de la investigación es servir de referencias a otras investigaciones en esta área de la ciencia y particularmente en la  didáctica de la matemática, presentará antecedentes y teorías que servirán de guías para otras investigaciones. En cuanto a los aportes metodológicos, esta investigación puede ser llevada cabo en cualquier contexto o nivel donde se presenten estudiantes con conductas disruptivas, también aportará bases operativas de un programa de estrategias lúdicas para enseñar matemática, a fin de satisfacer  la necesidad de actualización, capacitación y formación docente.
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CAPITULO II
MARCO TEÓRICO
Antecedentes de la investigación
      Para el desarrollo de toda investigación, es elemental realizar una revisión que permita  tomar como referencia, aquellas indagaciones contentivas de tópicos vinculados con la situación objeto de estudio;  así pues, tanto desde el punto de la perspectiva educativa, como del diseño de la investigación,  podemos acudir a la consulta de fuentes secundarias, es decir, trabajos de grado similares que guardan similitud con la presente investigación. Desde el punto de vista de las variables consideradas, con la intención de tomar información útil, que sirva de referencia para respaldar el desarrollo de este estudio, Todas las  investigaciones constituyen  unos antecedentes sólido por ser similares  a esta,  de ahí la disertación de proponer estrategias lúdicas para compresión de la adición y sustracción  a los niños y niñas con conductas disruptivas del 2do grado “A”  en la Escuela Básica Bolivariana Montalbán  del municipio  Naguanagua  del Estado Carabobo.
[image: image44.png]


 En este sentido se tomaron elementos como lo señala, un  estudio de concepto, tipos y etiología de las conductas disruptivas, enseñanza de la adicción y sustracción, estrategias, entre  otras. Dentro de perspectiva cabe mencionar según Pacheco E., (2004) en su trabajo de grado titulado Herramientas y estrategias aplicables en niños con trastorno de conducta éxito en la redirección de conductas disruptivas en el aula de clase Fasia Eixample ,Barcelona  el objetivo general consiste  en Conocer el éxito de diferentes herramientas y estrategias para redireccionar, en el centro de Educación Especial Escuela Fasia Eixample la cual ha permitido la observación directa del comportamiento de dos niños con trastorno de conducta y las conductas disruptivas que con más frecuencia interrumpen el correcto funcionamiento en un aula. 

Este contexto ha permitido la aplicación de varias herramientas y estrategias basadas en la perspectiva cognitivo-conductual para la redirección de estas conductas, en concreto, y según los dos niños en los que se basa la intervención se han aplicado técnicas de modificación de conducta como la extinción, el reforzamiento positivo y el time-out o técnica de aislamiento, entre las conclusiones se puede mencionar que “...Las técnicas que han tenido resultados satisfactorios han sido: la extinción, el reforzamiento positivo y el time-out o técnica de aislamiento...”(p.37). En relación  con el tema objeto a estudio es de mencionar que las estrategias y herramientas  como el juego van encaminadas a modificar el estilo  interpretativo de estos niños, es decir, a propiciar un cambio en la manera como tienden a valorar las intenciones de los demás o los resultados de sus respuestas 
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          Por otra parte, Mercado (2004), realizó una investigación con el título Modelos de estrategias lúdicas en el área educativa. Dicha investigación se apoyó en las teorías de Papalia y Alds (2000). El objetivo general de la investigación  consiste  en aplicar estrategias lúdicas en el área educativa, determina los problemas de aprendizaje que se generan en los niños como consecuencia de la desmotivación y desinterés por el aprendizaje individual y grupal dentro de un aula determinada; la metodología utilizada para tal fin fue documental. Con respecto a la población, la misma quedó estructurada por 25 niños y niñas de Educación primaria, los resultados arrojaron que los niños y niñas con problemas de aprendizaje se deben principalmente al aislamiento que el mismo niño genera por falta de instrumentos y estrategias didácticas y lúdicas que el docente debe impartir dentro de su pedagogía, lo cual, incide directamente en la formación y personalidad del niño dentro del aula, afectando su desarrollo de aprendizaje  y  su integración grupal y social.
  
De la misma manera Barreto, Y. (2002), realizó una investigación de postgrado para la UPEL–IPM, Núcleo Maturín titulada Orientaciones para minimizar el comportamiento agresivo como factor predominante en la convivencia intra-escolar de los alumnos de la Escuela Básica del Municipio Piar Estado Monagas Señala como conclusiones que los docentes, alumnos y representantes necesitan ayuda de expertos en la  materia para solventar los problemas de  conducta, y en especial a minimizar conductas agresivas. De igual manera, afirma que el docente necesita orientaciones para canalizar situaciones de indisciplina que día a día se presentan en el aula y en los patios de recreo de las instituciones educativas. Cabe mencionar que  la metodología aplicada es investigación acción participativa  transformadora   con una población objeto a estudio  de 34 estudiantes  y 1  docente.  

Con esto el autor concluye aportando que: es necesario que los padres tengan mayor contacto con la escuela para fomentar la unión y la paz entre los tres entes, ya que el niño puede internalizar las enseñanzas, el fortalecimiento de valores sociales como instrumentos para canalizar acciones negativas que van en contra de él mismo y de los demás. Asimismo aporta orientaciones para minimizar el comportamiento agresivo en la escuela de acuerdo con lo planteado se puede inferir que las conductas agresivas que presentan los estudiantes en las instituciones educativas, no son un problema de una sola persona, sino de todos los actores del hecho educativo, por tal motivo es necesario inculcar valores sociales a los niños y jóvenes, basados en las enseñanzas y así tratar de erradicar las acciones negativas , ya que las sanciones no son las estrategias más idóneas para moldear conductas y enriquecer valores. 
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      Por su parte  Farias D , y Velasquez  F, (2009),   en su trabajo de grado titulado Estrategias lúdicas para la enseñanza de la matemática en estudiantes que inician estudios superiores para   la Universidad Simón Bolívar, Caracas,  tiene  como objetivo general  analizar el efecto de las estrategias lúdicas en el aprendizaje significativo de la Matemática. La experiencia se llevó a cabo con estudiantes del Ciclo de Iniciación Universitaria (CIU) de la Universidad Simón Bolívar, Sede del Litoral (Estado Vargas, Venezuela). Se seleccionó una muestra de 127 estudiantes (62 como grupo experimental y 65 como grupo control.  Tipo de investigación de campo de carácter descriptiva los resultados académicos del curso muestran que se favorecieron significativamente los estudiantes que participaron en las actividades lúdicas, tanto en promedio de calificaciones obtenidas como en número de aprobados. 
Los trabajos anteriormente mencionados se relacionan con la presente investigación ya que resaltan la importancia de usar estrategias innovadoras que permiten reforzar y afianzar lo aprendido por los estudiantes con dificultades disruptivas, aumentan el proceso de socialización al compartir y cooperar en el equipo y fortalecen el aprendizaje significativo; además favorecen la motivación y propician un cambio de actitud hacia la matemática.  
 Bases Teóricas
     El soporte de toda investigación consiste en el desarrollo de los elementos conceptuales más resaltantes para sustentarla y definir puntos clave que promueven algunos autores, precisando lo más relevante de los objetivos y metas que se pretenden abarcar. En tal sentido las bases conceptuales que sustentan el presente estudio serán: Estrategias lúdicas, juegos, tipo de  juegos, conductas disruptivas, aprendizajes significativos, Estrategias en la enseñanza de la Matemática. 
El juego o actividad lúdica.
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El juego es una actividad universal, su naturaleza cambia poco en el tiempo en los diferentes ámbitos culturales. Se podría decir que no hay ningún ser humano que no haya practicado esta actividad en alguna circunstancia. Las comunidades humanas, en algún momento de su desarrollo, han expresado situaciones de la vida a través del juego. Por esto Huizinga (cit. en: Chamoso, Durán, García y Otros, 2004) "...expresa que la cultura, en sus fases primitivas, tiene apariencia de juego y se desarrolla en un ambiente similar a un juego". (p.48). De la misma manera según  El diccionario de la Real Academia Española (2001) define "…el juego como ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde…." (p.75). De allí la importancia del juego como estrategias didáctica para el proceso de enseñanza de la suma y resta en los niños y niñas.
 Asi mismo  Chamoso, Et. Al. (2004) resalta que el juego, se le pueden asociar tres características fundamentales:
1. Carácter lúdico. Se utiliza como diversión y deleite sin esperar que proporciones una utilidad inmediata ni que ejerza una función moral. El término actividad lúdica lo demarca Boz de Buzek (s.f) dentro de las dimensiones del juego, estableciendo que el mismo "...pone en marcha capacidades básicas que posibilitan la creación de múltiples ámbitos de juego en todas las facetas del quehacer humano..." (p.48). En consecuencia el deleite del juego en los niños hace que tenga mayor creatividad y diversión.
2. Presencia de reglas propias. "….Sometido a pautas adecuadas que han de ser claras, sencillas y fáciles de entender, aceptadas libremente por los participantes y de cumplimiento obligatorio para todos. ...". (p.49), aplicando actividades  de juego  con reglas propias permite controlar la conducta de los niños  ya que le va permitir jugar y aprender cómo se realiza una suma y resta sencilla.
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3. Carácter competitivo. "…Aporta el desafío personal de ganar a los contrincantes y conseguir los objetivos marcados, ya sea de forma individual o colectiva…". (p.49). En otro aspecto fundamental del juego, tal como lo indica Boz de Buzek (s.f), es el desinterés; ya que lo concibe como una actividad libre, capaz de estructurar realidades novedosas y plenas de sentido. Sin embargo, es serio. Su seriedad radica en su carácter de actividad creadora de campos de posibilidades de la conducta humana; el juego por ser una actividad creadora modifica en el estudiante su personalidad ya que éste puede manejar y manipular a su antojo los recursos que tiene, tomando decisiones de cómo jugar y en qué momento hacerlo.
Juegos. 

      El  juego es una actividad que el ser humano practica a lo largo de toda su vida y que  va más allá de las fronteras del espacio y del tiempo.  Es una actividad fundamental en el  proceso  evolutivo, que fomenta el  desarrollo de las estructura de  comportamiento social. En el caso que nos ocupa, que es el ámbito escolar, el juego cumple con la satisfacción de ciertas necesidades de tipo psicológico, social y pedagógico y permite desarrollar una gran variedad de destrezas, habilidades y conocimientos que son fundamentales para el comportamiento escolar de los alumnos 
     Por otra parte, el derecho al juego está reconocido en la Declaración de los  derechos del Niño, adoptados por la Asamblea de la Organización de Naciones Unidas (ONU), el 30 de noviembre de 1959, en el principio 7: "…El niño deberá disfrutar plenamente de  juegos y recreaciones; la   sociedad y las autoridades públicas se esforzarán por promover el goce de este derecho". Por otra parte, Freire (1989) relata sobre el juego educacional: "...El niño es un ser humano bien diferenciado de los  animales irracionales que vemos en el zoológico o el circo. Los niños son para ser educados, no adiestrados.".
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    Los Juegos reglados o estructurados, se llevan a cabo con reglas establecidas o de obligatorio cumplimiento, se destaca con más fuerza la actividad, la acción es dirigida y orientada por una actitud fundamental. En relación con este tipo de juego, Piaget (cit. en Millar, 2000), es de la opinión que "… Los juegos con reglas están socialmente adaptados y perduran en la época adulta, sin embargo, demuestran una asimilación más que una adaptación a la realidad. Las reglas de juego legitiman la satisfacción del individuo en el ejercicio sensomotor e intelectual y en su victoria sobre los demás, pero no son equivalentes a una adaptación inteligente a la realidad…" (p.49).
     Según  Gómez (2002). Señala  que 
 “…Juegos de estrategia, son considerados como un importante instrumento para la resolución de problemas, porque contribuyen a activar procesos mentales; entre las características más resaltantes, se tienen las siguientes: participan uno o más personas, poseen reglas fijas las cuales establecerán los objetivos o metas…”p. 98. Los jugadores deben ser capaces de elegir sus propios actos y acciones para lograr los objetivos 
Los Juegos de estructura adaptable, permiten estructurar o rediseñar un juego nuevo sobre la base de un juego conocido; el diseño de la nueva estructura lleva implícita la creación de actividades donde se generan conflictos, así como una serie de reglas a seguir, además del establecimiento de la forma de ganar. Puede ser empleado para desarrollar "...una amplia variedad de objetivos y contenidos..." (p.98). Este tipo de juego es útil en el aspecto instruccional ya que permite desarrollar variedad de juegos sobre la base de estructuras conocidas, tales como el domino, las cartas o la lotería.
Conducta disruptiva 
  Según  Carrera  (2010), señala  que”… presencia implica la interrupción o desajuste en el desarrollo evolutivo del niño imposibilitándolo para crear y mantener relaciones sociales saludables…” (p.38) es decir  es un conglomerado de conductas inapropiadas o “enojosas” de los estudiantes  que “obstaculizan “la “marcha normal” de la clase: Falta de cooperación, mala educación, insolencia, desobediencia, provocación, agresividad, entres otra. Se muestran en estrategias verbales o en estrategias no verbales. 
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     La disrupción dificulta el aprendizaje y las relaciones interpersonales suelen ser producidas principalmente por niños/as que quieren llamar la atención de sus compañeros/as o del adulto y que tienen problemas de carencia de normas/afecto, muy impulsivos/as, entres otras. Son tácticas para probar al adulto y tener protagonismo entre los demás niños. Cuando se entra a analizar la disrupción en un aula determinada o la provocada por un alumno concreto, el equipo docente debe ponerse de acuerdo en que comportamientos considera disruptivos. Generalmente suelen aparecen en estos análisis comportamientos como:
Hacer ruidos corporales (risas, toses, eructos, silbidos, gritos, ecos, …),hacer ruidos con objetos (golpear la mesa, tirar cosas, tamborilear con el lápiz, hacer sonar alarmas,…),levantarse constantemente del sitio ;deambular por la clase ; interrumpir constantemente el ritmo de clase con preguntas, salir y entrar de clase sin permiso, proferir insultos contra compañeros , decir palabrotas, frases soeces, burlarse de los compañeros, quitar cosas a compañeros, amenazar a compañeros , agredir a compañeros, estropear (pintar, escribir, romper) los materiales de compañeros ,estropear (pintar, escribir, romper) los materiales comunes; negarse a hacer lo que dice el profesor; desafiar al profesor y amenazar al profesor.

Para decidir qué tipo de comportamientos son considerados disruptivos por todo el equipo se deberá reflexionar sobre los aspectos imprescindibles en los  procesos de enseñanza y aprendizaje, ser autocríticos con lo que quizá se exige sin ser indispensable y la frecuencia e intensidad tolerable en la disrupción
Estrategias didácticas
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La estrategia didáctica, es el conjunto de procedimientos que apoyados en técnicas de enseñanza, tienen por objeto llevar a buen término la acción didáctica. Para mayor comprensión del contenido, iniciaremos con la definición del concepto, desde la perspectiva de diversos autores. G. Avanzini (2008). Considera que las estrategias didácticas “…requieren de la correlación y conjunción de tres componentes: misión, estructura curricular y posibilidades cognitivas del alumno...” ( p 25).Es de resaltar que el docente debe  aplicar estrategias didácticas  adecuadas a cada grupo de estudiantes que le permitan hacer su clases más agradables y compresibles  a los niños y niñas en especial a los que presentan  conductas inapropiadas.

Por su parte, De la Torre en su obra Estrategias Didácticas Innovadoras (2000), define el concepto de la siguiente manera: “...Elegid una estrategia adecuada y tendréis el camino para cambiar a las personas, a las instituciones y a la sociedad.”.  (P 34), Si se trata de resolver un problema, tal vez convenga distanciarse de él en algún momento; si se pretende informar, conviene organizar convenientemente los contenidos; si hay que desarrollar habilidades o competencias necesitamos recurrir a la práctica; si se busca cambiar actitudes, la vía más pertinente es la de crear situaciones de comunicación informal.
Estrategia Lúdica
    Estrategia Lúdica es una metodología de enseñanza de carácter participativa y dialógica impulsada por el uso creativo y pedagógicamente consistente, de técnicas, ejercicios y juegos didácticos, creados específicamente para generar aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o competencias sociales, como incorporación de valores. Cabe  mencionar  que la lúdica es una manera de vivir la cotidianidad, es sentir placer y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfacción física, espiritual o mental. La actividad lúdica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor. Para Motta (2007;) la lúdica “…es un procedimiento pedagógico en si mismo…” (p 29)  La metodología lúdica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar, genera espacios y tiempos lúdicos, provoca interacciones y situaciones lúdicas. 
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Es imprescindible la modernización del sistema educativo para considerar al estudiante como un ser integral, participativo, de manera tal que lo lúdico deje de ser exclusivo del tiempo de ocio y se incorpore al tiempo efectivo de y para el trabajo escolar. De igual manera para Torres (2007) la actividad  lúdica “…no se limita a la edad, tanto en su sentido recreativo como pedagógico. Lo importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y propósitos del nivel educativo…” (p.19),  En ese sentido el docente de educación debe desarrollar la actividad lúdica como estrategias pedagógicas respondiendo satisfactoriamente a la formación integral del niño y la niña. La lúdica es una dimensión del desarrollo humano tan importante como la cognitiva, la social y la comunicativa, entre otras.

 Además, se precisa que la lúdica se refiere a la necesidad que tiene toda persona de sentir emociones placenteras asociadas al vértigo, la incertidumbre, la distracción, la sorpresa o la contemplación gozosa. Ahora  bien  según  Tagle. (2007;)  señala  que “…es impresionante lo amplio del concepto de la palabra lúdica, sus campos de aplicación y espectro...”(p 67),  Siempre hemos relacionado a los juegos, a la lúdica y sus entornos así como a las emociones que producen, con la etapa de la infancia y hemos puesto ciertas barreras que han estigmatizado a los juegos en una aplicación que deriven en aspectos serios , pues que el juego trasciende la etapa de la infancia y sin darnos cuenta, que la lúdica se expresa en el diario vivir de las actividades tan simples como el agradable compartir en la mesa, en los aspectos culturales, en las competencias deportivas o sociales.
El Aprendizaje Significativo.
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Según Ausubel (1990), comprende la adquisición de nuevos conocimientos con significados y, a la inversa. Siguiendo el juego de palabras, la incorporación de nuevos conocimientos en el estudiante, consolida este proceso. Su esencia reside en que ideas expresadas simbólicamente se relacionan de modo no arbitrario y sustancial con lo que el estudiante ya sabe. Presupone que se manifiesta una actitud de aprendizaje, una disposición para relacionar sustancial y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva.
 El contenido de lo que se aprende es, potencialmente, significativo para él; es decir, relacionable con su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria, ni memorística (Ausubel, 1990). Si la intención que tiene el estudiante es memorizar literalmente lo aprendido, como los resultados del mismo, éstos serán considerados como mecánicos y carentes de significado.    
     Por esta razón, algunos profesores ven con cierta preocupación las respuestas que dan los estudiantes, cuando responden de manera repetitiva o memorística, en uno o varios contenidos potencialmente significativos. Otro fenómeno interesante es el alto nivel de ansiedad que mantienen los estudiantes por experiencias de fracasos crónicos en un tema dado. Por esto, carecen de autoconfianza en sus capacidades para aprender significativamente, lo que conduce a una situación de pánico que incide negativamente sobre ellos. Para los profesores de matemática, esto le es familiar, particularmente, por el predomino del impacto de las exigencias de abstracción del número o de la ansiedad por la complejidad de la estructura matemática.

Existen varios tipos de aprendizaje significativo. No obstante, sólo nos centraremos en dos de ellos: por recepción y el de conceptos. El aprendizaje por recepción, es el mecanismo humano que, por excelencia, se utiliza para adquirir y almacenar la vasta cantidad de ideas e información, representada por cualquier campo del conocimiento. Es un proceso activo, porque requiere del análisis cognoscitivo necesario para averiguar cuáles aspectos de la estructura cognoscitiva son más pertinentes al nuevo material potencialmente significativo. 
[image: image54.jpg]UNIVERSIDAD DE CARABOBO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL
CATEDRA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Formato de validacion del instrumento

Instrucciones: coloque en cada renglon el valor que usted considere que reline este
instrumento, para cada uno de los aspectos sefialados, de acuerdo con la siguiente

escala:

Escala de valoracion: 4= Excelente 3=Bueno 2=Regular 1=Deficiente

items Congruencia Coherencia Claridad en la Total
: 4 - o/ )
: : 4 5 14,
y 4 4 1 9
; 4 4 £ )L
: 3 4 i /2
| 4 i B A
: A A 4 J2
. 4 4 4y L
: i 4 i /2
5" = ] 4 gz
T t1|1 AM/ // 4 /2} ;

Observaciones:

Vb dody? piguiade? ol ecomendimd




       Al mismo tiempo, demanda de cierto grado de reconciliación con las ideas existentes en dicha estructura. Esto no es más que aprehender las similitudes y las diferencias, resolver las contradicciones reales o aparentes entre los conceptos y proposiciones nuevos; así como, los ya establecidos, la reformulación del material de aprendizaje en términos de los antecedentes intelectuales, idiosincrático y el vocabulario personal. Por otro lado, el aprendizaje de conceptos constituye un aspecto importante en la teoría de la asimilación, debido a que la comprensión y la resolución de problemas dependen en gran parte de la disponibilidad en la estructura cognoscitiva del estudiante, tanto para conceptos supraordinados como para subordinados.

Los conceptos en sí consisten en los atributos de criterios abstractos que son comunes a una categoría dada de objetos, eventos o fenómenos, a pesar de la diversidad a lo largo de las dimensiones diferentes de las que caracterizan a los atributos de criterio compartidos por todos los miembros de la categoría. Skemp (1993) ilustra el modo como aprendemos conceptos con el ejemplo de un adulto nacido ciego y que mediante una operación logra el sentido de la vista. El autor dice que no existe modo alguno de enseñar (y aprender) el concepto de rectángulo por medio de una definición; solamente señalando objetos con esa forma, el sujeto aprenderá por sí mismo la propiedad que es común a todos esos objetos.
 De la misma manera Skemp (1993) sostiene que el aprendizaje de conceptos también se logra con no-ejemplos o el contraejemplo; así, los objetos, las formas y las figuras que contrasta con la idea de rectángulo ayudarían a aclarar el concepto. Como se ha intentado decir, los estudiantes no siempre aprenden los conceptos por definiciones. Para Orton (1996), los conceptos de función, variable e identidad en trigonometría son difíciles de aprender y quizá la mejor forma de enseñarlos, por ejemplo, es por el empleo de funciones sin tratar de definir su significado de un modo abstracto. Así, mediante la manipulación constante de éste y otros conceptos, se puede llegar a una definición más formal o abstracta en los casos que mejor ejemplifiquen tal o cual concepto matemático.
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El conocimiento nuevo se vincula intencionada y sustancialmente con los conceptos y proposiciones existentes en la estructura cognoscitiva. Cuando el material de aprendizaje se relaciona arbitrariamente con la estructura cognoscitiva, la aprehensión del nuevo conocimiento es débil. En el mejor de los casos, los componentes ya significativos de la tarea de aprendizaje pueden relacionarse a las ideas unitarias que existen en la estructura cognoscitiva (con lo que se facilita indirectamente el aprendizaje por repetición de la tarea en su conjunto). Pero esto no hace, de ninguna manera, que las asociaciones arbitrarias recién internalizadas sean por sí mismas relacionables como un todo con el contenido establecido de la estructura cognoscitiva. Ni tampoco las hace útiles para adquirir nuevos conocimientos.
Estrategias en la enseñanza de la Matemática.
  Para proponer estrategias en la enseñanza de la matemática, Barberà (2007) recomienda tener en cuenta algunos criterios de selección de las actividades que se llevaran a cabo. En primer lugar, se debe tomar en cuenta los contenidos; se propone también una adaptación de estrategias generales, lo que permite, por un lado, pensar en términos del desarrollo cognitivo de los alumnos y por otro, analizar las actividades matemáticas de aprendizaje y las de evaluación.

Entre las recomendaciones que destacan Barberà (2007), nos dice que para el uso didáctico de la enseñanza de las matemáticas se enfatiza en,
 Recoger: Obtener información inicial mediante observaciones cuantificables, realización de medidas. 
Traducir: Cambiar de códigos (verbal, numérico o gráfico) manteniendo idénticos los significados matemáticos iniciales. 
Inferir: completar información parcial. 
Transformar: Ampliar significados matemáticos modificando parcialmente una situación inicial.
 Inventar: Crear un problema matemático que no existía previamente. 
Aplicar: Utilizar fórmulas, algoritmos y otras propiedades matemáticas. Representar: Utilizar modelos matemáticos e instrumentos de cálculo, medida y diseño gráfico.
 Anticipar: Emitir predicciones e hipótesis matemáticas y estimar posibles errores cometidos.
 Elegir: Optar por vías de solución alternativas.
 Organizar: Presentar estructuradamente la realidad matemática mediante las subhabilidades de ordenación y clasificación. 
Relacionar: Abstraer y relacionar los atributos de fenómenos y expresiones matemáticas. 
Memorizar: Retener información matemática. Argumentar: Justificar resoluciones de problemas matemáticos. 
Evaluar: Atribuir valores cualitativos o cuantitativos en relación con una acción o a un enunciado matemático. 
Comprobar: Verificar el proceso de resolución y los resultados.
 Transferir: Comunicar y generalizar los conocimientos matemáticos específicos a otros ámbitos curriculares y extracurriculares.
Adición Y Sustracción 

 Según   Vidal (1909), El término de ‘adición’ proviene del latín ‘addo, is’ significando ‘añadir, agregar’. Una definición habitual en libros de texto aritmético del siglo XIX y comienzos del XX “… consistía en afirmar que “Sumar es reunir varios números en uno sólo…” La operación se define por su aplicación a los números, no por las situaciones en las que dicha aplicación tiene lugar.
De igual manera, el término de ‘resta’ tiene su origen en el latín ‘restare’, sobrar, quedar. Las antiguas definiciones de los libros de texto hacían descansar la operación en la anterior afirmando que “…La sustracción es el análisis de la adición, y tiene por objeto, dada la suma de dos sumandos y uno de éstos, hallar el otro…”. Así pues, se define no por la acción que describe (quedar, quitar) sino por el hecho  que se puede entender como una suma donde se ignora uno de los sumandos .En todo lo dicho subyace una sencilla idea: Las operaciones se pueden entender al menos de dos maneras, una específicamente matemática.

La adición o la o suma es una operación básica por su naturalidad, que se representa con el signo (+), el cual se combina con facilidad matemática de composición en la que consiste en combinar o añadir dos números o más para obtener una cantidad final o total. La suma también ilustra el  proceso de juntar dos colecciones de objetos con el fin de obtener una sola colección.
Las operaciones de adición y sustracción permiten modelar la realidad, es decir, representar matemáticamente situaciones concretas del mundo real. Por ejemplo, acciones tales como agregar, juntar, unir, avanzar etc. en el caso de la adición, y acciones tales como quitar, separar, sacar, retroceder etc., en el caso de la sustracción, todas ellas dentro de contextos determinados.
Bases legales
Ley orgánica de educación (2009) en su artículo 12 establece:
Que la educación es un derecho humano y un deber social fundamental, debe ser integral, gratuita, inclusiva y de calidad, permanente, continua e interactiva y promover la construcción social del conocimiento, la variación ética del trabajo, la formación de nuevos republicanos y republicanas para la participación activa, consciente y solidaria en los procesos de transformación individual y social; consustanciada con los valores de la identidad nacional, con una visión latinoamericana, caribeña e indígena, afrodescendiente y universal. La didáctica está centrada en procesos que tienen como eje la investigación y la innovación. Esto permite adecuar las estrategias, los recursos y la organización del aula, a partir de la diversidad de intereses y las necesidades de los estudiantes. 
 
La educación  es un derecho fundamental de cada persona que habita  el Venezuela  es por ellos de debe ser de calidad y por ello se debe buscar estrategias, recurso innovación, motivación  que permitan, dar el conocimiento adecuado por lo antes mencionado el docente tiene la posibilidad de aplicar estrategia de acuerdo  a su cátedra  

Ley Orgánica de Protección del Niño Niña  y Adolescente.
 Artículo 35. Derecho a la Libertad de Pensamiento, Conciencia y Religión.
Todos los niños y adolescentes tienen derecho a la libertad de pensamiento, conciencia y religión.  Los padres, representantes o responsables tienen el derecho y el deber de orientar a los niños y adolescentes en el ejercicio de este derecho, de modo que contribuya a su desarrollo integral.
 Artículo 53. Derecho a la Educación. “...Todos los niños y adolescentes tienen derecho a la educación. Asimismo, tienen derecho a ser inscritos y recibir educación en una escuela, plantel o instituto oficial, de carácter gratuito y cercano a su residencia...”
Parágrafo Primero: El Estado debe crear y sostener escuelas, planteles e institutos oficiales de educación, de carácter gratuito, que cuenten con los espacios físicos, instalaciones y recursos pedagógicos para brindar una educación integral de la más alta calidad. En consecuencia, debe garantizar un presupuesto suficiente para tal fin.
Parágrafo Segundo: La educación impartida en las escuelas, planteles e institutos oficiales será gratuita en todos los ciclos, niveles y modalidades, de conformidad con lo establecido en el ordenamiento jurídico.
Artículo 56. Derecho a Ser Respetado por los Educadores. “...Todos los niños y  adolescentes tienen derecho a ser respetados por sus educadores...”
    Artículo63. Derecho al Descanso, Recreación, Esparcimiento, Deporte y Juego.“...Todos los niños y adolescentes tienen derecho al descanso, recreación, esparcimiento, deporte y juego...”
    Parágrafo Primero: El: ejercicio de los derechos consagrados en esta disposición debe estar dirigido a garantizar el desarrollo integral de los niños y adolescentes y a fortalecer los valores de solidaridad, tolerancia, identidad cultural y conservación del ambiente. El Estado debe garantizar campañas permanentes dirigidas a disuadir la utilización de juguetes y de juegos bélicos o violentos.
       Parágrafo Segundo: El Estado, con la activa participación de la sociedad, debe garantizar programas de recreación, esparcimiento, y juegos deportivos dirigidos a todos los niños y adolescentes, debiendo asegurar programas dirigidos específicamente a los niños y adolescentes con necesidades especiales. Estos programas deben satisfacer las diferentes necesidades e intereses de los niños y adolescentes, y fomentar, especialmente, los juguetes y juegos tradicionales vinculados con la cultura nacional, así como otros que sean creativos o pedagógicos.
   Por lo ante planteado  es de mencionar  que el juego es un derecho fundamental para el desarrollo de los niños y niñas , en busca de satisfacer las necesidades  recreación y fortalecimiento de los valores tanto  ciudadanos, social , religioso entre otros, ahora bien   es importante resaltar que el niño  tiene derecho y deberes que cumplir  con la sociedad es por ellos que se deben aplicar todas la herramienta e instrumentos necesario para  hacer del un buen ciudadano .
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO
El Marco Metodológico corresponde a la etapa de la investigación donde se diseña una guía de procedimientos, con la finalidad de establecer pautas adecuadas para los objetivos propuestos en el estudio. Sobre la metodología Tamayo y Tamayo, M. (2006), expresa que: “…es de gran importancia para la investigación, pues el planteamiento de una investigación adecuada garantiza que las relaciones que se establezcan entre los o nuevos conocimientos   tengan el máximo grado de exactitud y confiabilidad…”.(p.175).En otras palabras, para obtener en una investigación resultados confiables, será esencial establecer los pasos a seguir, a través de la selección de un conjunto de técnicas y procedimientos que permitan estudiar organizadamente cada uno de los factores que influyen en la misma.
La metodología aplicada para desarrollar la  presente  investigación de campo y nivel descriptivo. Al respecto Palella, S. y Martins, F. (2005), expresan: “…La investigación de campo: consiste en la recolección de datos directamente de la realidad donde ocurren los hechos, sin manipular o controlar variables…”. (p.82).Así mismo Arias, F. (2006), señala al respecto al nivel descriptivo: “...consiste en la caracterización de un hecho, fenómeno o grupo con el fin de establecer su estructura o comportamiento…”. (p.22), De acuerdo con lo anteriormente señalado, el presente estudio se desarrollara bajo el nivel descriptivo y de campo  ya que la situación objeto  a estudio se realiza en el lugar de los hecho  observando la problemática y se pretender describir para su mejor comprensión. 
Así pues, el estudio amerita realizar actividades  lúdicas para la compresión de adición y sustracción de donde se observan las habilidades, aptitudes, integración  y ayuda la mutua  valores de los niños, niñas  de 2do grado sección “A” de la Escuela Básica Bolivariana Montalbán del municipio Naguanagua  y los datos serán extraídos directamente de la realidad a través de la aplicación de un instrumento estructurado.
Población
Está representada por todos los docentes equivalentes a la cantidad de doce (12) profesoras de la Unidad Educativa Bolivariana Montalban y poseen características similares respecto a un estudio. Arias F. (2004) establece que la población  “…Es el conjunto de elementos con características comunes que son objeto de análisis y para los cuales serán válidas las conclusiones de la investigación…” (p.98). Por consiguiente, a los fines de esta investigación la población objeto de estudio está representado en su totalidad por  12 docentes
Muestra
Se considera una muestra, al fragmento de la población seleccionada de acuerdo a enfoques y necesidades, con la finalidad de llevar a cabo un proceso de investigación.  Al respecto, Hernández, R., Fernández, C. y Baptista, P. (2005), señala que la muestra es: “…Un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus características al que llamamos población…”. (p.305). En el caso específico de la presente investigación, no se tomo una  muestra ya que esta  estuvo representada por  los mismo  doce (12) docentes, a fin de obtener datos relevantes para la ejecución de la propuesta en dicho salón objeto de estudio. De la misma manera  según  Arias F.(2006) señala  que el muestro  estratificado  “…consiste en dividir  la población en sub conjunto  cuyos elementos posen característica comunes …” (p.84) ..

Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos.
La recolección de los datos para un estudio es imprescindible, por cuanto la información que de ellos se obtiene es lo que le da sentido al proceso de investigación. El tal sentido, sobre las técnicas e instrumentos de recolección de datos Palella, S. y Martins, F. (2005), expresan que: “…Son distintas las formas o maneras de obtener la información…”. (p.103). Es por ello que el desarrollo de un estudio a través de la aplicación del método científico no puede ser realizado de manera desordenada, de modo que para el logro de los objetivos propuestos será necesario que la recolección de los datos se efectué a través de las técnicas e instrumentos apropiados.
El instrumento que se utilizo consta de una encuesta a, conformada por enunciados sobre las operaciones del área objeto de estudio según Balestrini (1998) es considerado como “...un medio de comunicación básico, por escrito entre el encuestador y el encuestado...”,(p.55) y el mismo facilita la investigación a un lenguaje accesible para el encuestado a través de una serie de ítems,  de igual manera  Hurtado (1997) señala “...en obtener la información a través de preguntas a otras personas previamente preparado de forma cuidadosa,...” (p137), en tal sentido la presente investigación utilizo como instrumento la encuesta. Por lo tanto, las preguntas que fueron presentadas  a los docentes  están enmarcadas en opciones establecidas o predeterminadas en 11 ítems; Atendiendo a las ideas antes señaladas, para el análisis de los datos se empleo la estadística descriptiva, determinando la frecuencia y los porcentajes para cada uno de los ítems. 
Validez y confiabilidad del instrumento

Validez


La validez de un instrumento según Hernández y otros (19991) “se refiere al grado en que un instrumento realmente mide variable que pretende medir” (p.243). Por tal razón la encuesta se sometió a una validación de contenido, a través de juicios de expertos donde se utilizara un formato para su validación y se demostrará que existe la importancia del mismo ya que, comprende los contenidos y manifiesta el suceso que se pretende medir.
Confiabilidad

Para Hernández y otros (1991) explica acerca de la confiabilidad que “la confiabilidad de un instrumento de medición se refiere al grado en su aplicación repetida al mismo sujeto u objeto, produce iguales resultados” (p.242). Así mismo, el autor señala  diferentes instrumentos para calcular la confiabilidad de un instrumento de medición; en el caso de la presente investigación, la confiabilidad del instrumento se determinó a través de la aplicación de una prueba a una muestra de 12 sujetos pertenecientes a la población en estudio.


El análisis estadístico de los resultados de dicha encuesta se realizó a través del coeficiente de Alpha de Crombach, que es el coeficiente adecuado al tipo de instrumento de recolección de datos utilizado, que según Hernández y otros (1991) este coeficiente “requiere una sola administración del instrumento de medición y produce valores que oscilan entre 0 y 1”. (p.251), se aplicó la siguiente fórmula:

Coeficiente de Alpha de Crombach (en Hernández y otros 1991):
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Dónde: 
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 Coeficiente de confiabilidad.

K[image: image4.png]


 Numero de ítems.
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 Sumatoria de la varianza.
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 Varianza total.

CAPÍTULO IV

PRESENTACIÓN Y ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS
Para el análisis  e interpretación de los resultados se procedió según el marco metodológico, utilizando los principios y criterios de la estadística descriptiva, a través de los valores cuantitativos arrojados por el instrumento de diagnostico y que están reflejados en tablas y gráficos, exponiendo de esta manera la información recogida. En este sentido, se puede decir que se realizó de forma manual el procesamiento de los datos  fue a través de una tabulación previa y procesada en hoja de cálculo del programa Microsoft Excel, permitiendo con esto realizar un formal análisis estadístico basado en el análisis porcentual.
  Los resultados fueron analizados y representados en términos de Frecuencia (F), y Porcentajes (%), con la representación de la técnica de Gráficas  y visualizados de la mejor forma. A continuación se presenta la distribución  de frecuencia  y porcentaje de las repuestas obtenidas por parte de los docentes de la Escuela Básica Bolivariana “Montalbán “Naguanagua-Carabobo”

Tabla Nº 2

Variable: Conductas disruptivas
Dimensión: Educativa
	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	La interrupción frecuente por parte de un niño dentro del aula de clase podría relacionarse con la presencia de conductas disruptivas
	f

0


	%

0%
	f

11
	%

92%
	f

1
	%

8%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100


Indicador: Interrupción  frecuente


Interpretación del Grafico Nº 1

Análisis: En la variable conductas disruptivas,  dimensión educativa,  permitió evidenciar que  el 92% de los encuestados  equivalente  a la cantidad de 11 personas  afirmaron que casi siempre la interrupción en el aula de clase se relaciona con las conductas disruptivas, mientras que  el otro 8% equivalente a 1 persona  dijo que algunas veces la interrupción frecuente por parte de un niño dentro del aula de clase podría relacionarse con la presencia de conductas disruptivas.
 Por lo general las conductas disruptivas siempre ocasionan las interrupciones de los niños en las aulas de clase ya que estas acciones  son producidas por dichas conductas  y no por el interés que tienen en aprender. Según Pacheco E., (2004)
Tabla Nº 3
Variable: Estrategias  lúdicas

Dimensión: Lúdica

Indicador: Integración 
	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Utiliza estrategias lúdicas que permiten la integración de niños con conductas disruptivas


	f

0


	%

0%
	f

8
	%

67%
	f

4
	%

33%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100




Interpretación del Grafico Nº 2

Análisis: En la  variable estrategias lúdicas, dimensión lúdica, se logra evidenciar que el 67% de los encuestados equivalente a la cantidad de 8 personas  destacaron que  casi siempre utilizan estrategias lúdicas. Por otro lado solo el 33% equivalente a 4 personas expresaron que algunas veces Utilizan estrategias lúdicas que permiten la integración de niños con conductas disruptivas

Las estrategias lúdicas son la mejor opción  como método de inclusión para los niños con conductas disruptivas. Según Mercado (2004).
Tabla Nº 4

Variable: Estrategias  lúdicas

Dimensión: Educativa
Indicador: Metodología de la enseñanza participativa


	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Promueve la participación de los estudiantes en la resolución de problemas de adicción y sustracción
	f

0


	%

0%
	f

5
	%

42%
	f

58
	%

7%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 3

Análisis: En la variable estrategias lúdicas, dimensión educativa, la mayoría de los encuestados  en un 58% equivalentes a la cantidad de  7 personas contestaron algunas  veces promueven la participación de los estudiantes aunque por otra parte se observó una mejor respuesta ya que el 42 % equivalente a la cantidad e 5 personas  dicen  que casi siempre promueven la participación de los estudiantes en la resolución de problemas de adicción y sustracción. 

Cabe resaltar que la metodología de la enseñanza participativa es fundamental para la resolución de actividades en el aula de clase y el docente es  el que debe proporcionarla. Según Mercado (2004)
Tabla Nº 5
Variable: Estrategias  lúdicas

Dimensión: Educativa
Indicador: Técnica 
	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Utiliza el bingo como técnica de enseñanza de la adición y sustracción
	f

1


	%

8%
	f

0
	%

0%


	f

4
	%

34%
	f

7
	%

58%
	f

12
	%

100



Fuentes: Barraez y Salvatierra (2015)
Interpretación del Grafico Nº 4

Análisis: En la variable  estrategias lúdicas, dimensión educativa, se logro evidenciar que  un 58% equivalente a la cantidad de 7 personas, afirmaron  que  nunca utilizan el bingo, mientras que un 34% equivalente a la cantidad  4 personas expresaron que algunas veces lo usan, y solo el 8% equivalente a 1 persona dijo que siempre utiliza el bingo como técnica de enseñanza de la adición y sustracción. 

El bingo no es más que una técnica que forma parte de las estrategias lúdicas para la enseñanza de la adición y sustracción es por ello que debe mantenerse siempre presente a la hora de proporcionar esta área en la adición y sustracción,   Velásquez  F, (2009).
Tabla Nº 6

Variable: Enseñanza de la matemática 

Dimensión: Cálculo 
Indicador: Adición y sustracción 
	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Emplea el libro de texto como guía para la enseñanza de la adicción y sustracción
	f

7


	%

58%
	f

5
	%

42%
	f

0
	%

0%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 5

Análisis: En la variable  la enseñanza de la matemática, dimensión cálculo,  los encuestados afirmaron en un  58%equivalente a la cantidad de 7 personas  que siempre emplean el libro de texto, en este mismo sentido el otro porcentaje restante que fue de un 42% equivalente a la cantidad de 5 personas  arrojaron  que casi  siempre empleaban el libro de texto como guía para la enseñanza de la adicción y sustracción. 
Por lo general  rige un patrón para impartir la enseñanza de la adición y sustracción los cuales son: procesos educativos que van de la mano ya que la suma y resta son la base de todo problema matemático. Según Brousseau (1985)
Tabla Nº 7
Variable: Enseñanza de la matemática 

Dimensión: Cálculo 
Indicador: Adición y sustracción

	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Fomenta la resolución de problemas de adicción y sustracción, relacionados con la vida cotidiana del estudiante
	f

0


	%

0%
	f

8
	%

67%
	f

4
	%

33%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 6

Análisis: En la variable  la enseñanza de la matemática, dimensión cálculo, se obtuvo que un 67%  de los encuestados equivalentes a la cantidad de  8 personas  afirmaron  que  casi siempre fomentan la resolución de problemas, de este mismo modo un 33% equivalente a  la cantidad de 4 personas resaltaron que algunas veces fomentan la resolución de problemas de adicción y sustracción, relacionados con la vida cotidiana del estudiante. 
La necesidad de saber realizar cálculos aritméticos de diferentes clases aparece entre las exigencias matemáticas de casi todos los tipos de empleo. Hernández (2012).
Tabla Nº 8
Variable: Conductas disruptivas 

Dimensión: Sociales 

Indicador: Imposibilidad de relaciones sociales 
	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Las conductas disruptivas afectan las relaciones sociales de los niños dentro del aula de clase
	f

5


	%

42%
	f

7
	%

58%
	f

0
	%

0%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 7

Análisis: En la variable conductas disruptivas, dimensión socialización, los docentes afirmaron  en un 58% equivalente a la cantidad de 7  que casi siempre  las conductas disruptivas  afectan las relaciones sociales,  y por otro lado un 42%  equivalente a 5 personas dijeron que siempre las conductas disruptivas afectan las relaciones sociales de los niños dentro del aula de clase.
La imposibilidad de las relaciones sociales de los niños es directamente afectada por las conductas disruptivas ya que este trastorno no les permite un buen desenvolvimiento de sus actitudes. Según  Carrera  (2010)


Tabla Nº 9

Variable: Estrategias lúdicas 

Dimensión: Lúdica 

Indicador: Juegos didácticos

	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Aplica juegos didácticos para la enseñanza de la adicción y sustracción en aula de clase
	f

0


	%

0%
	f

7
	%

58%
	f

5
	%

42%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 8

Análisis: En la variable estrategias lúdicas, dimensión lúdica. Arrojo que el 58% de los encuestados  equivalentes a la cantidad de  7 personas destacaron que casi siempre aplican juegos, por otra parte el 42% equivalente a 5 personas dijeron que algunas veces aplicaban  juegos didácticos para la enseñanza de la adicción y sustracción en aula de clase.
El juego forma parte de las técnicas de las estrategias lúdicas para la enseñanza de la adición y sustracción es por ello que deben  mantenerse siempre presente a la hora de proporcionar estas áreas G. Avanzini (2008).
Tabla Nº 10

Variable: Estrategias lúdicas 

Dimensión: Educativa

Indicador: Ejercicios 

	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Hace uso de ejemplos de la vida diaria para motivar a los estudiantes en la resolución de ejercicios de adicción y sustracción
	f

0


	%

0%
	f

9
	%

75%
	f

3
	%

25%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 9

Análisis: En la variable  estrategias lúdicas, dimensión educativa, se obtuvo que el  75% equivalente a la cantidad de 9 personas afirmaron que  casi siempre hacen uso de ejemplos de la vida diaria, mientras que solo un  25% equivalente a la cantidad de  3 personas contestaron que  algunas veces hacen uso de ejemplos de la vida diaria para motivar a los estudiantes en la resolución de ejercicios de adicción y sustracción.
Los ejercicios son parte de la  retroalimentación de los niños durante el  proceso de   enseñanza y aprendizaje, por ello es importante que se sientan identificados con dichos ejercicios.   Según Motta (2007)
Tabla Nº 11

Variable: Conductas disruptivas 

Dimensión: Educativa

Indicador: Interrupción del desarrollo evolutivo 
	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	La conducta disruptiva en los estudiantes interfiere en el proceso de aprendizaje de adición y sustracción
	f

3


	%

25%
	f

9
	%

75%
	f

0
	%

0%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 10

Análisis En la variable conductas disruptivas, dimensión educativa, se mostró que el 75% equivalente a la cantidad de 9 personas afirmaron  que casi siempre las conductas disruptivas  interfieren en el proceso de aprendizaje, mientras que  el otro 25% restante equivalente a la cantidad de 3 personas dijeron que siempre las conductas disruptivas en los estudiantes interfiere en el proceso de aprendizaje de adición y sustracción y por ende ocasionan la interrupción del desarrollo evolutivo del niño.
Las conductas ocasionan la interrupción del desarrollo evolutivo del niño y que hay que promoverlo a realizar  actividades de interés para él mejor desenvolvimiento de este en su vida cotidiana. Según Cabrera (2010)
Tabla Nº 12

Variable: Enseñanza de la matemática 

Dimensión: Cálculo

Indicador: Adición y sustracción 

	Ítem
	Opción de respuesta
	TOTAL

	
	Siempre
	Casi siempre
	Algunas veces
	Nunca
	

	Usa estrategias para la enseñanza de la suma y resta, que promueven un aprendizaje eficaz en los niños con conductas disruptivas
	f

0


	%

0%
	f

3
	%

25%
	f

9
	%

75%
	f

0
	%

0%
	f

12
	%

100



Interpretación del Grafico Nº 11
Análisis: En la variable  la enseñanza de la matemática, dimensión calculo, se obtuvo que un 75% equivalente a la cantidad de 9 personas  señalaron que algunas veces usan estrategias para la enseñanza de la suma y resta, por el contrario el otro 25%  equivalente a 3 personas afirmaron que casi siempre  usaban estrategias para la enseñanza de la suma y resta, que promueven un aprendizaje eficaz en los niños con conductas disruptivas
El uso didáctico de la enseñanza de las matemáticas se enfatiza en. Recoger: Obtener información inicial mediante observaciones cuantificables, realización de medidas. Traducir: Cambiar de códigos (verbal, numérico o gráfico) manteniendo idénticos los significados matemáticos iníciales. Inferir: completar información parcial. Transformar: Ampliar significados matemáticos modificando parcialmente una situación inicial. Inventar: Crear un problema matemático que no existía previamente. Aplicar: Utilizar fórmulas, algoritmos y otras propiedades matemáticas. Representar: Utilizar modelos matemáticos e instrumentos de cálculo, medida y diseño gráfico. Anticipar: Emitir predicciones e hipótesis matemáticas y estimar posibles errores cometidos.
 Elegir: Optar por vías de solución alternativas. Organizar: Presentar estructuradamente la realidad matemática mediante las sub habilidades de ordenación y clasificación. Relacionar: Abstraer y relacionar los atributos de fenómenos y expresiones matemáticas. Memorizar: Retener información matemática. Argumentar: Justificar resoluciones de problemas matemáticos. Evaluar: Atribuir valores cualitativos o cuantitativos en relación con una acción o a un enunciado matemático. Comprobar: Verificar el proceso de resolución y los resultados. Transferir: Comunicar y generalizar los conocimientos matemáticos específicos a otros ámbitos curriculares y extracurriculares. Barberà (2007)

CONCLUSIONES DE  LOS RESULTADOS

         Es importante que se lleven a cabo todas las etapas de desarrollo  de los niños y niñas, ya que como resultado de este se afianzan las bases para el buen desenvolvimiento del individuo en la etapa de adultez.  A través de las actividades lúdicas se puede lograr el progreso  de los niños y niñas de una manera dinámica, alegre que les permita la integración de cada uno de  los  ambientes donde se desenvuelve cada uno de ellos aprenden a socializarse, siendo el propósito fundamental de la investigación, de esta manera se motiva a los niños y niñas a las actividades recreativas, de fortalecimiento y trabajo en equipo, el cual los conduce al movimiento de relacionarse con el entorno mediante actividades naturales como correr, saltar, caminar. 
Los niños y niñas con conductas disruptivas tiende a interrumpir muchos las clase y actividades que se realizan dentro del salón, como resultado la valoración mediante la encuesta se escribió las dimensiones del desarrollo indicadores por medio de los ítem, y  se determino que se necesitan estrategias lúdicas para la enseñanza especialmente para la matemática en el caso de nuestra investigación se delimito a la enseñanza de la adición y sustracción. Cabe destacar que los recursos utilizado para determinar nuestras estrategias fue material fotocopiado  junto con los ítem y los recursos humanos, es necesario incentivar a los niños y niñas con conductas disruptivas a la realización de actividades lúdicas para el proceso de enseñanza de la adición y sustracción, además  hay que estimular a los niños y niñas para que participen  en las estrategias lúdicas y en el proceso de  la enseñanza de la adición y sustracción. 

CAPITULO  V

PROPUESTA

De acuerdo con lo que se ha venido realizando en la investigación se tiene como propósito  primordial desarrollar y validar la propuesta del tema al que se hace referencia en el trabajo el cual esta titulado: Estrategias Lúdicas Para La Enseñanza  De La Adición Y Sustracción En Los Niños Y Niñas Con Conductas Disruptivas Del 2do Grado Sección “A” De La Escuela Básica Bolivariana Montalban Del Municipio Naguanagua Estado Carabobo.
La realización de las estrategias lúdicas que se desarrollaran  permitirán contribuir y aportar a los docentes  una base para que se puedan atender las necesidades de los niñas y niños en la  enseñanza  de la adición y sustracción,  cabe agregar que estás  estrategias lúdicas   son una muestra a otras instituciones  que deseen de algún modo desarrollarlas siendo esta una alternativa a la resolución para atender las problemáticas presente en los niños y niñas con conducta disruptiva en el proceso de enseñanza de la adición y sustracción.

 En concordancia con lo anteriormente expresado, los aportes de este trabajo no solo deben servir para concientizar a las personas acerca de la importancia que tienen las estrategias lúdicas para la enseñanza de la adición y sustracción  a nivel motriz, sino también el valor social presente en cualquier espacio o dimensión en términos de fortalecimiento haciéndolos de una forma sencilla que favorezca el aprendizaje,  integración y la calidad de vida de los niños y niñas con conductas disruptivas.

Debe señalarse que dicha propuesta va dirigida a los profesores de la Escuela Básica Bolivariana Montalbán ubicada en el municipio Naguanagua del estado Carabobo. Aun así puede ser desarrollada en cualquier parte del territorio nacional y en diferentes grados.

Objetivos de la propuesta
Objetivo General

Incentivar a los docentes para que a través de la implementación de actividades lúdicas, beneficien  el proceso de aprendizaje de la adición y sustracción en niños y niñas con conductas disruptivas. 

Objetivos Específicos

- Estimular a los  docentes para que empleen  las estrategias lúdicas para la enseñanza de adición y sustracción en los niños y niñas con conducta disruptiva. 
-Realizar las estrategias lúdicas para mejorar el aprendizaje de las operaciones de  adición y sustracción en los niños y niñas con conducta disruptiva.                                  
Misión y visión

Misión
Sensibilizar  a los docentes del   2do Grado Sección “A” De La Escuela Básica Bolivariana Montalban del Municipio Naguanagua Estado Carabobo, en relación al conocimiento y uso de  estrategias innovadoras para la enseñanza  de la adición y sustracción en los niños y niñas con conductas disruptivas.

Visión 

Establecer la propuesta como  un proceso  innovador, divertido y educativo para los niños y niñas que presenten conductas disruptivas en el aula de clase   además de despertar su interés por la adición y sustracción a través de las estrategias lúdicas promoviendo así el aprendizaje de esta área con dichas estrategias de manera significativa
BASES TEORICAS

Conducta disruptiva 



Según  Carrera  (2010), señala  que la presencia de la conducta disruptiva”… implica la interrupción o desajuste en el desarrollo evolutivo del niño imposibilitándolo para crear y mantener relaciones sociales saludables…”,(p.38) es decir  es un conglomerado de conductas inapropiadas o “enojosas” de los estudiantes  que “obstaculizan” “la “marcha normal” de la clase: Falta de cooperación, mala educación, insolencia, desobediencia, provocación, agresividad, entres otra . Se muestran en estrategias verbales o en estrategias no verbales. 

La disrupción dificulta el aprendizaje y las relaciones interpersonales suelen ser producidas principalmente por niños/as que quieren llamar la atención de sus compañeros/as o del adulto y que tienen problemas de carencia de normas/afecto, muy impulsivos/as, entres otras. Son tácticas para probar al adulto y tener protagonismo entre los demás niños. Cuando se entra a analizar la disrupción en un aula determinada o la provocada por un alumno concreto, el equipo docente debe ponerse de acuerdo en que comportamientos considera disruptivos. Generalmente suelen aparecen en estos análisis comportamientos como:

Hacer ruidos corporales (risas, toses, eructos, silbidos, gritos, ecos, …),hacer ruidos con objetos (golpear la mesa, tirar cosas, tamborilear con el lápiz, hacer sonar alarmas,…),levantarse constantemente del sitio ;deambular por la clase ; interrumpir constantemente el ritmo de clase con preguntas, salir y entrar de clase sin permiso, proferir insultos contra compañeros , decir palabrotas, frases soeces, burlarse de los compañeros, quitar cosas a compañeros, amenazar a compañeros , agredir a compañeros, estropear (pintar, escribir, romper) los materiales de compañeros ,estropear (pintar, escribir, romper) los materiales comunes; negarse a hacer lo que dice el profesor; desafiar al profesor y amenazar al profesor.
 Estrategia lúdica 

Estrategia Lúdica es una metodología de enseñanza de carácter participativa y dialógica impulsada por el uso creativo y pedagógicamente consistente, de técnicas, ejercicios y juegos didácticos, creados específicamente para generar aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o competencias sociales, como incorporación de valores. 
Cabe  mencionar  que la lúdica es una manera de vivir la cotidianidad, es sentir placer y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfacción física, espiritual o mental. La actividad lúdica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor. Para Motta (2007;) la lúdica “…es un procedimiento pedagógico en si mismo…” (p 29)  La metodología lúdica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar, genera espacios y tiempos lúdicos, provoca interacciones y situaciones lúdicas. 
Fase I Estudio Diagnostico

          En esta parte se determina la necesidad de la puesta en marcha del proyecto, para lo cual se realizo consulta por medio de una investigación de campo a todas las personas que se beneficiaran en un futuro  de una forma directa o indirecta con la ejecución de la propuesta, los cuales serán los docentes de la Escuela Básica Bolivariana Montalbán de municipio Naguanagua 

Así mismo se plantea el objetivo del proyecto, se formulo el propósito y caracterización. Se ejecutaron los pasos que permitirán presentar el estudio diagnóstico, que se realizo para determinar la necesidad del diseño del modelo, por lo que se hizo necesario desarrollar la investigación de campo. 
El estudio diagnóstico señala la población y la muestra seleccionada, además se describe la técnica e instrumentos de recolección de datos, así como la validación del instrumento y la técnica de análisis e interpretación de los datos. Posteriormente, se elabora la formulación de las conclusiones, esenciales para justificar y sustentar la elaboración de la propuesta a diseñar.

Fase II Estudio de la Factibilidad y viabilidad de la propuesta

Para determinar la factibilidad de realización de la propuesta se considero  los resultados parciales de los estudios técnicos necesarios para la aplicación de la misma.  Además se analiza la viabilidad del proyecto en otros entornos, así como sus posibles beneficios para otras instituciones  de estudio. Se ofrece a los docentes la propuesta como estrategias  con el propósito  de ayudarles en el fortalecimiento del trabajo en equipo y ayuda mutua de los niños y niñas con conductas disruptivas del 2do grado sección “A” de la Escuela Básica Bolivariana Montalban Del Municipio Naguanagua Estado Carabobo. Estas, les permitirán brindar oportunidades  a través de las actividades lúdicas de igual modo  garantizar  el conocimiento  en la adicción y sustracción de  los niños y niñas con  conductas disruptivas y a su vez  puedan tener experiencias significativas y de disfrute  asociadas al  fortalecimiento y construcción de  sus propios conocimientos.  

Fase III Diseño del Plan

En esta fase se presentó la propuesta producto de la investigación, a tal efecto, se formularon los objetivos, su presentación, justificación y finalmente el plan estratégico con todas sus especificaciones, con el fin de que posteriormente se pueda ejecutar. El presente estudio tiene que ver con una propuesta de actividades lúdicas que va   dirigido a  incentivar a los niños y niñas con conductas disruptivas  a través actividades lúdicas para el proceso de enseñanza y aprendizaje  de la adición y sustracción. 
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Material: cartulina o papel

Pizarra y marcadores 

El planteo de juegos como estrategia de enseñanza permite tener en cuenta la diversidad cognitiva de los estudiantes. Y esto aparece en relación con diferentes caras de aprendizaje al plantear el juego, es posible que los estudiantes  con diferentes saberes en el punto de partida jueguen con distintas estrategias e incluso que discutan una para presentar al resto del grupo. Esta estratega lúdica  es  un  juego de beisbol  el cual consiste en dividir el grupo de estudiante en dos  equipo, los cual  responderán unas pregunta de suma y resta para elegir un ganador,   cabe destacar que esta estrategia lúdica va dirigida a niño con conductas disruptivas, se realizan actividades lúdicas ya que estos niños y niñas que presenta dicha conducta están en constante movimiento, siendo esta una estrategias innovadora dejando así un aprendizaje significativo.

2: Con dados y tapas  aprendo

a sumar y restar

Esta estrategia consiste en enumeran las tapas del 1 al 10 (se pueden otras cantidades) y sobre un papel creamos plantillas con los círculos de las tapas  creando formas – en dichos círculos podemos poner los mismos números, sumas o cantidades.

 Se puede jugar simplemente reconociendo los números y colocándolos en su lugar correspondiente se jugara con dos dados uno de color azul (suma) y negro (resta) Tirando los dados se ejecutaran las  operaciones tanto de suma o de resta, al tirar el dado se levantara la tapa y depende del color del dado se ejecutara la suma o la resta. Por ejemplo se saca una tapa de color amarilla el cual tiene el numero 5 y si el dado azul indica que se sumara con la cantidad que salga del dado 5+5:10. 


3: Sumas y Restas con paletas  Y ganchos 
La actividad es sencilla pero muy útil para cumplir el objetivo. Se necesitan paletas y ganchos, Para contar las primeras sumas y restas y se colocan  en las paletas  las operaciones, con unas de los factores sin dibujar.

 En un gancho  de la ropa enumerar cada una, para que el alumnado vaya colocando cada pinza en el espacio de la operación correspondiente, con el fin de garantizar el aprendizaje, esta estrategia lúdica sirve  para que los estudiantes con conducta disruptiva tenga una forma distinta de ver las sumas y las resta.


4: Viajando por la Tabla.

 Esta actividad donde mediante un tablero gigante y unos dados se presentará una estrategia divertida para la enseñanza de la suma y la resta para niños y niñas de 2 grado. 
Los estudiantes se agrupan en 4 equipos (esto depende de la cantidad de estudiantes), Se selecciona un capitán y una ficha de cada equipo. El capitán es el que selecciona a sus compañeros del grupo que tira el dado y responde la pregunta.

La ficha es el  estudiante que camina en el tablero.

Los materiales que se necesitan para esto son cartulinas para hacer las casillas y dos dados.

A continuación presentamos las reglas del juego:

Meta: El primer equipo llegar en la meta gana.

Para Iniciar: Cada jugador- ficha se coloca en inicio y lanzar  el dado para determinar qué

Equipo sale primero

Cuando al jugador le corresponda su turno procederá a lanzar los dados. Si por ejemplo le sale:

[image: image10.jpg]DYY 1}



[image: image11.png]



Esto indica que se moveremos 6 espacios a la casilla que le corresponda. Por ejemplo si sale de

Inicio y caerá en la casilla

Entonces combinamos la operación  que nos indica la casilla con la cantidad que nos indican los dados.

6 + 10 =?La operación y respuesta se dirán en voz alta. Si la respuesta es correcta ha ganado la casilla si no la respuesta es incorrecta debe volver al inicio o a la casilla de donde vino. 

Si cae en una casilla premiada.  Está seguro es un comodín, no tiene que responder y ha ganado la casilla. 

Si cae en una casilla de penalidad debe seguir las instrucciones que ella indica como ejemplo volver al inicio o retroceden dos pasos. 
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El bingo es uno de los juegos tradicionales que puede adaptarse muy fácilmente para ser utilizado en las escuelas con fines didácticos. Las reglas son fáciles de comprender, aun por niños muy pequeños y es posible jugar con grupos bastantes numerosos.

Se puede pensar en utilizar cartones de bingo  común y organizar el juego de modo que el estudiante, en forma rotativa, lea los números, y también armar nuevos cartones con los números que los estudiantes vayan conociendo. 

En esta estrategia se busca que el estudiante aprenda de una manera sencilla y a través de un juego para hacer más fácil el juego el docentes dirá cual es la operación a realizar por ejemplo sale la ficha 15 + sale la ficha 9 los estudiantes realizaran la operación 15+9:24 y así sucesivamente jugaran bingo y aprenderá de otra forma la suma y la resta. 


6.Pares o Nones.

(Por parejas o equipos)

Objetivos matemáticos:

1. Concepto de número par y número impar.

2. Realizar operaciones básicas sencillas.

Material:

1. Ninguno.

Desarrollo del juego:

♦ Cada uno de los jugadores elige pares o nones y todos a la vez deben sacar un número de dedos de una mano.

♦ Se suman los dedos y se anota a los que hayan acertado.

♦ Ganan los que antes acierten en cinco ocasiones


7. Monedas y billetes
El contexto del dinero admite el trabajo con distintos contenidos como por ejemplo suma y resta.

El docente deberá seleccionar, en cada caso, los billetes a utilizar de acuerdo con el dominio numérico que se desee trabajar.

La mayoría de los estudiantes  interactúan con el dinero en su vida cotidiana, y es parte de los objetivos del ciclo enseñarles a dominar los cambios que pueden realizarse entre billetes de distinta denominación. En estos casos se trabajará con todas las denominaciones menores a 100 bsf .

El docente podrá utilizar estos materiales para otro tipo de juegos, como las dramatizaciones de compras y ventas que impliquen trabajar con importes totales, vueltos, para así realizar las operaciones por ejemplo va a comprar un refresco y vale 60 bsf y lleva 100 bsf se hace una resta la cual quedan 40 bs f, igual con la suma si vamos a comprar una empanada y vale 45 bs Juan tiene 20 bsf y Pedro tiene 25 bsf la suma de los 2 da 45 bsf. 



8. Cartas con números


Hay una gran cantidad de juegos con cartas que trabajados en el aula y con intencionalidad didáctica permiten presentar situaciones de enseñanza de distintos contenidos escolares, por ejemplo, comparación de números, relación entre la numeración oral y escrita, cálculo mental, la suma y la resta. 

En estos juegos el docente decidirá cómo armar el mazo de cartas según sus objetivos. Podrá variar el valor de las cartas (por ejemplo: del 0 al 9, del 1 al 10, del 1 al 100, todas tipos de las cartas (con o sin dibujos).

Propósitos: Los juegos de cartas con dibujos funcionan como contexto de presentación de situaciones de comparación y cálculo. La doble representación, colección dibujada y número, permite el acceso simultáneo a estas situaciones a estudiantes con conductas disruptivas. Las cartas del 0 al 9 sin dibujos permiten armar números con distinta cantidad de cifras para plantear situaciones de comparación y de cálculo, centrando las reflexiones en el valor posicional. 

Con la carta de podrá enseñar a sumar y restar, las cartas tendrán la numeración y estará boca abajo. Cada estudiante agarrara una carta la cual será sumada o restada depende del caso.
 


Material: Un balón. 

Desarrollo: La actividad es sencilla pero muy útil para cumplir el objetivo. Se necesita un balón ya que es similar al juego del  stop. En este juego uno de los niños (niño 1) toma el balón y lo arroja hacia arriba al mismo tiempo que dice el nombre de  un número por ejemplo 4 y también nombra un niño  (niños 2). 

Mientras la  que fue nombrado (niño 2) corre a coger el balón, realiza un circulo mientras la maestra anota los numero para realizar la operación.

 Para que paren de correr, el niño (niño 2) nombrado debe tomar el balón y de nuevo lo  arrojo el balón hacia arriba diciendo mas 5 y nombra el tercer niño, el tercer niño agarra el balón y dice menos 4 y así sucesivamente hasta que participe un grupo y se realizan las operaciones 

Por ejemplo el niño 1 dijo 4 y niño 2 dijo sumando 5 y niño 3 dice menos 4 la operación queda de la siguiente manera 

5+4:9-4:5



10: Tren

A partir del dibujo de un tren para aprender los días de la semana, se  modificó y adaptó para trabajar numeración hasta el 10.

Los vagones tienen representado la numeración de los 10 primeros números y unas ventanas para poder pegar el número correspondiente.

 Tras colorearlo, y recórtalo a cada número se la asigna un color por ejemplo al 1 se asigna el azul al 2 se asigna el rojo y así sucesivamente se va colocado   donde van los vagones del tren y asociamos al orden de los números  con su representación numérica.

 Esta estrategia también se puede aplicar para sumar y restar utilizando los colores por ejemplo si el docente le dice amarillo y es 2 súmalo con el azul que 1 la suma total seria 3.
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Anexos


ANEXO A

INSTRUMENTO DE RECOLECCIÓN DE DATOS

UNIVERSIDAD DE CARABOBO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS

COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

CATEDRA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

INSTRUCCIONES

Ante todo reciba un cordial saludo el personal docente de la institución. A continuación se le hará entrega de instrumento  que consta de un cuestionario donde se presentan una serie de ítems que deberán contestar marcando con una equis (X) la respuesta que se ajuste a la realidad, que tendrá como finalidad  recabar información  para el trabajo de grado titulado: Estrategias para la enseñanza   de la adición y sustracción  en los niños y  niñas con conductas disruptivas del 2do grado “A” en la Unidad Educativa Bolivariana Montalbán del municipio Naguanagua del Estado Carabobo.

La información allí obtenida será utilizada exclusivamente para los fines de la investigación.


UNIVERSIDAD DE CARABOBO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS

COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

CATEDRA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Cuestionario

Marque con una equis (x) la opción  que se ajuste.

	N°
	Ítems 
	S
	Cs
	Av
	N

	1
	La interrupción frecuentes por parte de un niño dentro del aula de clase podría relacionarse con la presencia de conducta disruptivas
	
	
	
	

	2
	Utiliza estrategias lúdicas que permiten la integración de niños con conductas disruptivas
	
	
	
	

	3
	Promueve la participación de  los estudiantes en la resolución de problemas de adición y sustracción
	
	
	
	

	4
	Utiliza el bingo como técnica de enseñanza de la adición y sustracción 
	
	
	
	

	5
	Emplea  el libro de texto como guía para la enseñanza de la adición y sustracción 
	
	
	
	

	6
	Fomenta la resolución solución de problemas de adición y sustracción, relacionados con la vida cotidiana del estudiante
	
	
	
	

	7
	Las conductas disruptivas afectan las relaciones sociales de los niños dentro del aula de clase
	
	
	
	

	8
	Aplica juegos didácticos para la enseñanza de la adición y sustracción en la aula de clase
	
	
	
	

	9
	Hace uso de  ejemplos de la vida diaria para motivar a los estudiante en la resolución de ejercicios de adición y sustracción
	
	
	
	

	10
	La conducta disruptiva en los estudiantes interfiere en el proceso de aprendizaje de adición y sustracción
	
	
	
	

	11
	Usa estrategias para la enseñanza de la suma y resta, que promueven un aprendizaje eficaz en los niños con conductas disruptivas
	
	
	
	




Anexos B
Validación  del instrumento











Anexos C
Confiabilidad del instrumento

Análisis de fiabilidad

Escala: TODAS LAS VARIABLES

	Resumen del procesamiento de los casos

	
	N
	%

	Casos
	Válidos
	6
	100,0

	
	Excluidosa
	0
	,0

	
	Total
	6
	100,0

	a. Eliminación por lista basada en todas las variables del procedimiento.


	Estadísticos de fiabilidad

	Alfa de Cronbach
	N de elementos

	,937
	11


El coeficiente de alfa de cronbach es de 0,94 lo que indica cada vez que se replique el instrumento, en un 94% de las oportunidades se obtendrán resultados similares.
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Tabla: 1 Tabla de Operacionalización de las variables
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5. Bingo
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9. Aprendo con mis  compañeros a sumar y restar
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S: Siempre


Cs:Casi siempre


Av: Algunas veces


N: Nunca
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