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Resumen

El presente estudio tuvo como propésito Disefiar un Material Educativo
Computarizado orientado a la ensefianza del editor de presentaciones Impress el
cual fue dirigido a los estudiantes del quinto afio de la mencidon construccién civil,
de la Escuela Técnica Robinsoniana Simon Bolivar. Su fundamento teorico fue la
“Teoria de aprendizaje de Robert Gagné” la cual plantea que toda situacion de
aprendizaje, hay presente tres elementos o grupos de elementos, claramente
diferenciados, estos son los resultados del aprendizaje o contenidos, los procesos y
las condiciones de aprendizajes por lo que ha de cumplir una actividad o una
situacion para que el aprendizaje se produzca. El estudio se realizé en el marco de
la metodologia de tipo no experimental, de trabajo de campo y de un nivel
proyectivo factible. La poblacion tuvo una totalidad de seiscientos diez (610) de la
cual se tomd una muestra representada por los veinte y seis (26) estudiantes del
quinto afo de construccion civil seccién “A” de la Escuela Técnica Robinsoniana
Simoén Bolivar. Para la recoleccion de la data se aplicd una lista de cotejo, la cual
fue previamente validada por tres (3) expertos y se establecido su confiabilidad
mediante el coeficiente de confiabilidad de Kuder Richardson (KR-20), arrojando un
alto nivel de confiabilidad. Los resultados se presentan por medio un analisis
porcentual de items llegando a la conclusién que los estudiantes necesitan apoyo
tecnolégico debido al poco conocimiento que presentaron, al conocer, utilizar el
editor de presentaciones Impress, con el fin de que los estudiantes tengan un
aprendizaje  dinAmico  mediante la  utilizacion de este  material.
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INTRODUCCION

Desde la aparicion de las primeras computadoras en la década
de los 50 hasta los PC actuales, ya algo mas potentes y reducidos en
tamano, el mundo de la computacion, tanto a nivel de hardware como
de software, ha evolucionado a pasos gigantescos, contribuyendo
desde entonces en las diversas areas de las tareas diarias incluyendo

el area educativa.

Con soporte de este avance tecnoldgico surge la denominada
tecnologia multimedia, la cual puede ser aplicada dentro del ambito
educativo dando origen a los Materiales Educativos Computarizados
(MEC) que consisten en la integracion de archivos de texto, sonido,
imagen, animacion y video con interfaces de navegaciéon mediante
las cuales el estudiante deja de ser un sujeto pasivo ante el medio y
pasa a ser el autor principal de su aprendizaje, dirigiendo el proceso
de ensefianza aprendizaje. Cabe destacar que por medio de estas
interfaces el estudiante debe dirigirse a los contenidos programaticos
0 puntos especificos que requiera y controlar ademas, aspectos
caracteristicos de la forma en que dichos contenidos pedagdgicos
son presentados, decidir entre aspectos tales como: si desea que el
contenido se le presente en su totalidad en forma continua y

secuencial, o si por el contrario desea dirigirse a puntos especificos



del mismo, asi como también controlar si desea que se le presente el
contenido incluyendo, sonidos, animaciones, videos o sencillamente
quiere inspeccionarlo en forma de libro electronico con texto e
imadgenes estaticas. Lo importante es que de cualquier forma, el
estudiante puede adaptar el uso del recurso a su interés particular
como: estudio del material por primera vez, repaso general, repaso de
un aspecto particular y adaptarlo al medio ambiente en que se

encuentre, eliminando por ejemplo, el sonido.

Por otra parte, la gran cantidad de conocimientos que se
producen a diario en todas las areas del saber humano, obliga a que el
profesional de hoy en dia desarrolle la capacidad de administrar muy
bien su tiempo, para poder actualizar constantemente su
conocimiento. Esta actualizacion continua del conocimiento, no
podra lograrse unicamente por medio de asistencia a cursos o
clases presenciales, creandose de esta manera un vacio que puede
llenarse incorporando al proceso de ensefianza aprendizaje, diversos
MEC que pueden ser compartidos a través de los recursos que
proveen las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) entre
los que figuran: internet, chat, videoconferencia, correo electrénico,
clases virtuales y CD interactivos, que no requieren que el
aprendizaje sea presencial ni en tiempo real, posibilitando de esta
manera la adquisicion, consolidacion e intercambio de conocimientos
desde el hogar, oficina, biblioteca o desde cualquier otro sitio

equipado con tecnologia necesaria para acceder a estos recursos.

De este modo, la incorporacion de las TIC como recurso
alternativo para el proceso de ensefianza aprendizaje, responde a la

demanda social de actualizacién profesional de aquellas personas



gue se encuentran alejadas de las instituciones educativas por

razones de distancia, trabajo, imposibilidad fisica, entre otras.

La investigacion se orienta hacia el disefio de un MEC que
pueda ser utlizado como recurso didactico en el proceso de
ensefianza aprendizaje para el manejo del editor de presentaciones
Impress dirigido a los estudiantes de la Escuela Técnica
Robinsoniana Simon Bolivar ubicada en el municipio Naguanagua.
Edo. Carabobo.

Estas caracteristicas implican un enfoque de aprendizaje
particularmente de orden cognoscitivo, en el cual los estudiantes
tendran un completo control sobre el sistema. No obstante, esto no
excluye en el disefio, aspectos del aprendizaje significativo,
constructivo, que evidentemente tienen aportes importantes en las

propias teorias cognoscitivas.

Este trabajo de investigacion se subdivide en cinco (5) capitulos:

Capitulo I. ElI Problema: Se encuentra el planteamiento del
problema que trata sobre el desconocimiento del editor de
presentaciones Impress, los objetivos de la investigacion (general y

especificos) y la justificacién (importancia del trabajo).
Capitulo Il. Marco Teorico: los antecedentes del trabajo de
grado y las bases tedricas que lo sustentan entre los cuales se puede

mencionar a Gagné.

Capitulo 1ll. Marco Metodolégico: El tipo de investigacién el cual



estd enmarcado en el trabajo de grado, la poblacion, muestra
utilizada para realizar esta indagacion, técnicas e instrumenté para
la recoleccion de datos se realizé con una lista de cotejo, para luego
hacer la validez y confiabilidad mediante la formula Kuder Richardson
(KR20) y Presentacion y andlisis de los resultados del diagndstico

asi como de la factibilidad.
Capitulo IV. Conclusiones y Recomendaciones.

Y por ultimo el Capitulo V. La propuesta.
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EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del Problema

En el quehacer cotidiano del siglo XXI, se evidencia el afianzamiento
de la tecnologia en los diferentes campos de las actividades diarias del ser
humano, donde cada instante las exigencias en el conocimiento obliga a
reconocer la incidencia de esta en el desenvolvimiento social y econémico de
las naciones, ademas estos avances vuelven prioritario que en los distintos
niveles de la educacion se desarrolle en los estudiantes la capacidad de
adquirir competencias, habilidades y destrezas que le permita potenciar la
capacidad de tomar decisiones efectivas frente a situaciones de conflicto y

problemas en su desenvolvimiento como ser social.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion constituyen el
soporte del mundo global debido a que a través de ellas se viabiliza el
intercambio y la circulacion de informacion en todo el planeta a todos los
puntos en red, en tiempo real y sin ningln retardo, respondiendo en cuanto a
la educacion los desafios que demandan los cambios en el sistema
educativo promoviendo experiencias innovadoras en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Segln Area (2009: 6), cuando comenta ‘“las
tecnologias de informacion y comunicacion aceleran los procesos de
globalizacion”, en relacion a esto trasciende fronteras, creando una gran red
gue comparte los mercados de consumo, la ciencia, la politica, la moda, las
tendencias y precios de los productos. Esto ha propiciado la apertura de

espacios politicos y econdmicos comunes entre los diferentes paises de la
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region; siendo en este caso la infraestructura tecnoldgica elemento clave en

estos procesos de integracién e intercambio.

En este sentido, el desarrollo de las tecnologias de la informacion ha
permitido que hoy dia el docente cuente con una amplia gama de recursos
gue faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje en las aulas de clases,
proporcionando de esta manera nuevas herramientas que contribuyen a
construir espacios de enseflanza cada vez mas flexibles y orientados a la
resolucion de problemas en forma creativa. A medida que se evidencian
avances tecnolégicos, el deber ser es que en cada nivel educativo se
realicen ajustes que incorpore nuevas técnicas y estrategias educativas que
beneficie al estudiante, entre los que se desarrolle aiun mas sus habilidades
para la interaccion con el computador asumiéndolo como una herramienta
util para su formacion académica e impulsar la capacidad para controlar su
propio ritmo del aprendizaje. Es decir, lograr que el estudiante se familiarice
con las herramientas tecnolégicas como su principal aliado en su proceso de
aprendizaje, debido a que les brinda el acceso a la diversidad de temas

literarios, de manera mas sencilla de forma sintetizada y veraz.

El aporte de las diferentes tecnologias en el &mbito educativo se debe
en buena medida a su versatilidad, por cuanto pueden adoptar las
caracteristicas de cualquier otro medio, segun kayle (1984), expresa: “que
los avances tecnoldgicos o las tecnologias poseen una capacidad de
representacion y expresion antes impensados y permiten liberar a los
docentes de tiempo que pueden dedicar a otras actividades académicas

donde su intervencion directa sea indispensable”.

Dentro de este marco, vale destacar que todos los componentes de

las tecnologias de informacion y comunicacion en el sector educativo, en

17



todo su rango constituyen un valioso recurso para el proceso de ensefianza
aprendizaje de cualquier area del conocimiento, materia incluida en los
programas curriculares, proporcionando soluciones a los distintos problemas
gue se presentan en los salones de clases, sobre este particular, hay que
sefalar lo expresado por la UNESCO (2008: tomado en linea), al sefalar
que: “Las Tecnologias de la Informacion y La Comunicacion” en la
educacion, tienen el propésito de formar a las personas en los conocimientos
y las habilidades en torno a estas tecnologias para transformar o generar

productos y servicios con mayor valor en la sociedad del conocimiento”.

Por consiguiente, una manera de aprovechar el avance de las
tecnologias en provecho al proceso de ensefianza aprendizaje es a traves de
materiales educativos computarizados. La incorporacion de material
educativo computarizado en los curriculos es un logro significativo donde
cuyos efectos empiezan a reflejarse hoy en dia. Resulta interesante
encontrar en las instituciones educativas a docentes formados en el area de
informatica que a través de plataformas realizan su educacion a distancia,
mejor conocida como E-learning, desarrollando las clases por medio de la
tecnologia, con apoyo en las diversas teorias pedagogicas. En relacion a
esto, una de las acepciones que puede ser valida para comprender lo que es
el disefio de instruccién, en el contexto del disefio y produccion de materiales
educativos computarizados (MEC) es que son un conjunto de tareas de
aprendizaje con una meta particular se puede trasladar a un programa

destinado a la instruccion.
De esta forma, se debe ofrecer las herramientas tecnolégicas para

que los alumnos adquieran, actualicen y desarrollen nuevos conocimientos

aprovechando de esta manera los grandes beneficios que representan las
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Tecnologias de Informacién y Comunicacion, entre las cuales destaca la
colaboracion e interaccion entre estudiantes y profesores. Este Ultimo se
convierte en un facilitador del aprendizaje, mas que la Unica fuente del

conocimiento.

Desde esta perspectiva, y una vez destacada la importancia de las
herramientas tecnoldgica en la Educacion, resulta interesante resaltar que en
Venezuela se presenta el fendmeno del analfabetismo tecnologico, esto se
ha convertido en un elemento de discriminacion entre los que tienen acceso
a participar en la sociedad del conocimiento y los que permanecen ajenos a

ella, por las destrezas o por su incorporacion, disponibilidad y acceso.

En este sentido, se percibe la importancia del uso como la
disposicion que manifiestan en este caso las tecnologias de la informacion y
la comunicacion que significan para la concepcion de los aprendizajes,
tanto regulares como abstractos, enfatizandose de esta forma la linea del
Nuevo Disefio Curricular Bolivariano (2.007), el cual propone “la necesidad
de lograr una formacion integral, donde se quiere que el estudiante
evolucione sus aptitudes cognitivas-intelectuales y cognitivas-motrices, en
pro de la aplicacion del pensamiento cientifico, del razonamiento ldgico,

verbal y matematico” (p.23).

De esta forma, actualmente la utlizacion de estos recursos
tecnolégicos ocupan un lugar relevante en el ambiente educativo, donde
cada dia aumenta aln mas la vigencia y exigencias al momento de aplicar
estas herramientas tan importantes, complementando lo descrito
anteriormente resulta de una manera significante para la praxis educativa

gue el docente en union con el estudiante profundicen aln mas de manera
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interactiva cada area académica de forma ideal que homogenicen cada
espacio educativo correspondiente.

Logrando asi, que se pueda promover en los estudiantes un entorno
de interactivo, asi como el espiritu de aprendizaje e investigacion lo cual le

garantice un mejor desenvolvimiento en su vida de estudiante.

Es oportuno mencionar lo expresado por Rangel, O. (2006: 3):

La invencién de las Tecnologias de la Informacion
y la comunicacion y su avance acelerado en los
ultimos afos, ha generado grandes cambios en la
sociedad tanto en las estructuras econdmicas como
en las culturales y educativas. La tecnologia ha
impactado en todas las esferas de la vida social, lo
gue se muestra es que estas tecnologia y los avances
gue vamos poco a poco obteniendo en funcion a lo
gue es el acto educativo transforman totalmente lo
gue es objetivo mondétono y hasta arcaico que se
podria estar acarreando desde hace afios atras, y se
da una perspectiva aun mayor con posibilidades
infinitas.

Evidentemente, se debe comprender que las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion son un poderoso aliado para el aprendizaje
de este siglo, permitiendo convertir al estudiante en un usuario proactivo e
investigativo, donde los horizontes son practicamente infinitos por las

posibilidades que muestran estas herramientas y materiales tecnol6gicos.
En lo que respecta, a la implementacion de estos materiales permite la

sustitucibn de métodos ya obsoletos, ademas fomentan el desarrollo de

programas que facilitan el manejo de conceptos y teorias, donde se observan
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los nuevos paradigmas formando un dinamismo por el aprendizaje. Ademas
estas tecnologias promueven la interaccion en la dualidad entre docente y
estudiante lo cual representa un factor esencial en este proceso de
ensefianza y aprendizaje, que como bien se ha venido describiendo estas
Tecnologias de Comunicacion e Informaciéon hacen que el estudiante
planifique su aprendizaje donde podra apoyarse en estos medios alternativos
sustituyendo la lectura de libros por un método aun méas dinamico e

interactivo que permite un aprendizaje ameno de diversos contenidos.

De igual manera, las herramientas de tecnologia e informacion se
pueden recrear en muchas funciones con juegos interactivos, para
profundizar en un aprendizaje gracias a la interaccion con el contenido que
se presenta esto a su vez demuestra que las tecnologias siguen tomando
cualquier terreno en el ambito educativo y donde no solamente se esta
limitando a la utilizacion de la practica de una asignatura ademas representa

un apoyo poderoso en la educacion.

Bajo ese contexto, la Escuela Técnica Robinsoniana  Simon
Bolivar, ubicada en el Estado Carabobo, Municipio Naguanagua, sector La
Granja cuenta con las menciones de Construccion Civil, Quimica
Industrial, Turismo y Registro y Estadisticas de Salud. La institucidon
cuenta con su propio Centro Bolivariano de Informética y Telematica
(CBIT), donde los estudiantes acceden a internet y a los equipo de
computacion de vanguardia, sin embargo, se evidencia, en resultados
obtenidos en la aplicacion de una encuesta a los asistentes para conocer
el motivo de su visita al centro, a 18 estudiantes a finales de Junio de
2015 se le realizé una Unica pregunta, ¢ Cual es el motivo de su visita al

centro?, el 70 por ciento indicé que a revisar el correo, 22 por ciento a
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usar de buscadores, y 8 por ciento a la transcripcion de textos para

trabajos asignados.

De igual manera se pudo determinar que la mayoria de los
docentes comentan que sus estudiantes al finalizar la escolaridad, y
comienzan a desarrollar su trabajo de investigacién, ocurre el fenébmeno
de retrasos a la hora de entrega de avances en la investigacion, ya que
durante su formacion en la carrera como técnico medio no cuenta con una
unidad curricular referidas a las tecnologias de la informacion, ni formacién
para el uso de procesadores de datos especificamente, Impress y hojas
de calculo, esto representa una limitante muy importante a la hora de

presentar resultados de las asignaciones.

Ahora bien, para fines de la presente investigacion se tomara como
objeto de estudio al grupo de los alumnos de 5° afio de la mencion
Construcciéon Civil, la cual representa un universo de 30, para analizar
puntualmente la problematica antes descrita y desde ellos ofrecer una
alternativa de solucion para la escuela técnica en General. Esta alternativa
consiste en presentar una propuesta de material educativo
computarizado que tendria como proposito facilitar el aprendizaje del
editor de presentaciones Impress, programa que ofrece soluciones
sencillas y rapidas, a la poblacién estudiantil con contenidos conceptuales,
significativos, y actitudinales que ofrezca al estudiante un nivel basico para
desarrollar presentaciones de resultados, graficos y tablas que son
indispensables para la fase final de su carrera, especificamente en ofrecer
herramientas informatica que hara que el estudiante pueda hacer entrega
oportuna de sus avances de la investigacién de cierre de carrera con el

minimo porcentaje de errores de forma.
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En tal sentido, es oportuno formular las siguientes interrogantes:

¢ Cuéles son las necesidades de formacién en tecnologia que tienen los
estudiantes del 5° afio mencion Construccion Civil de la Escuela Técnica

Robinsoniana Simén Bolivar, para la presentacion de datos de investigacién?

¢ Es el Material Educativo Computarizado “Conociendo el Impress” Util para
el manejo de este editor de presentaciones para los estudiantes del 5° afo
mencion Construccion Civil de la Escuela Técnica Robinsoniana Simon

Bolivar?

1.2 Objetivos de La Investigacion
1.2.1 Objetivo General

Proponer la aplicacion de un Material Educativo Computarizado (MEC) para
la ensefianza del editor de presentaciones Impress dirigido a los estudiantes
de quinto afio seccion “A”, mencidn construccion civil, de la Escuela Técnica
Robinsoniana Simoén Bolivar.

1.2.2 Objetivos especificos

Diagnosticar el nivel de dominio en el uso del editor de presentaciones
Impress que poseen los estudiantes del quinto afio de la Escuela Técnica

Robinsoniana Simon Bolivar, a través de la aplicacion de una encuesta.

Determinar la disponibilidad de recursos necesarios para la elaboraciéon
del MEC, aplicando un cuestionario a los docentes y directiva de la
Escuela Técnica Robinsoniana Simén Bolivar, ubicada en el sector La

Granja, Municipio Naguanagua, Estado Carabobo.
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Disefiar un material educativo computarizado para la enseianza del
editor de presentaciones impress, dirigido a los estudiantes de quinto afio
de la Escuela Técnica Robinsoniana Simon Bolivar.

1.3 Justificacién de la Investigacion.

Con esta investigacion se pretende desarrollar una propuesta de
Material Educativo Computarizado para el aprendizaje del editor de
presentaciones Impress que beneficie a los estudiantes de manera de

lograr en estos una formacion integral.

Este material este dirigido a los estudiantes de quinto afio de la
Escuela Técnica Robinsoniana Simon Bolivar el cual se espera que
incremente el desarrollo de estrategias didacticas que contribuyan al

conocimiento de este editor.

Debe sefnalarse, que las razones por las cuales se realiza el estudio
es, por el desconocimiento tecnolégico que se observa de forma palpable en
los estudiantes del quinto afio mencion construccion civil, los cuales no
saben manejar de forma idonea una computadora, ya sea por falta de acceso
a la misma o por deficiencias en la ensefianza, generando asi
desconocimiento de dicha herramienta repercutiendo esto en el desempefio

efectivo de sus actividades académicas.

Al respecto, obtener un buen aprendizaje es una realidad de gran
importancia y relevancia que a efecto con el uso de las herramientas
tecnolégicas existentes podemos  desarrollar capacidades como la

percepcion y habilidades para la aplicaciéon de actividades que garanticen
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una mejor condicién al proceso educativo para asi llegar al éxito en la calidad

educativa.

En este sentido, la investigacion se justifica ya que guarda
concordancia con las politicas y directrices llevadas a promover el bienestar
educativo en las instituciones, por significar un instrumento el cual facilitaria
el reforzamiento de nuevos contenidos y la participacion activa de los
estudiantes en la clase, quienes mediante la puesta en practica de la
propuesta han de sentirse mas motivados por investigar, interactuar tanto
con el material dado, asi como exponer y llevarlo a sus realidades cotidianas
, haciendo de tal manera que su formacion sea de mayor provecho para el

futuro.

Dentro de este orden de ideas, con la propuesta de un material
educativo computarizado se buscarda dar solucion a la problematica
planteada, mejorando el proceso de aprendizaje, promoviendo mecanismos
gue permitan integrar la interactividad que proporcionan las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion. El uso de la herramienta didactica
computarizada, permitira a los alumnos explorar el gran potencial educativo
de los mismos, para poder captar de los estudiantes una nueva posibilidad
de aprendizaje con recursos instruccionales no tradicionales que aumente su
motivacion y rendimiento académico, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, para facilitar la construccién de material didactico y herramientas
educativas, aplicando los conceptos modernos de la tecnologia, como
instrumento para mejorar el entorno educativo de los estudiantes de la

Escuela Técnica Robinsoniana “Simén Bolivar”.

CAPITULO Il
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MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion.

La investigacion titulada material educativo computarizado (MEC) para
la ensefianza del editor de presentaciones Impress dirigido a los estudiantes
de quinto afio, mencion construccion civil, de la Escuela Técnica
Robinsoniana Simén Bolivar, se ve sustentada con bases de soporte tedrico
las cuales son formadas por investigaciones que se relacionan de manera
directa con el presente trabajo, gracias a que los mismos, han tenido como
proposito presentar alternativas tecnologicas para resolver problemas
ubicados en el area educativa, especificamente en el proceso de ensefianza
aprendizaje en diferentes asignaturas, gracias a esto los materiales
educativos computarizados (MEC), es uno de las herramientas mas
sustentables en el ambiente educativo, como una herramienta de caracter
constructivista, de los cuales aqui se destacan los trabajos soportes sobre

materiales educativos computarizados, entre ellos se encuentran:

Rivas y Sequera (2013) en su trabajo el cual se titula “Material
educativo computarizado, orientado a la ensefianza del lenguaje unificado
de modelado en la unidad curricular del programa informatica IV”. Dicha
investigacion tuvo como objetivo de estudio el lenguaje unificado de
modelado y disefio de los sistemas de informacion, gracias a que busca
fomentar las actitudes favorables hacia la asignatura y contrarrestar las
deficiencias que ellos presentan al operar con este contenido programatico.
Su principal fundamento tedrico fue la “Teoria del aprendizaje significativo de

Robert Gagné (1965)’, Teoria de aprendizaje utilizada en el Material
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Educativo Computarizado de Galvis (1994). La metodologia se enmarco en
una investigacion descriptiva, bajo la modalidad de Proyecto Factible, con un
disefio de campo no experimental. La muestra estuvo representada por los
treinta y seis (36) estudiantes del sexto semestre de la Mencién Informatica
de la Facultad de Ciencias de la Educacion, para la recoleccion de la data se
aplicé un cuestionario de respuestas dicotomicas, el cual fue previamente
validado por expertos y se establecio su seguridad mediante el coeficiente de
confiabilidad de Kuder Richardson (1937), arrojando un nivel alto de
confiabilidad. Los resultados se presentan por medio un analisis porcentual
de items, de la cual llegaron a la conclusion que los estudiantes necesitan
apoyo tecnologico debido a las dificultades que presentan para aprender los
contenidos en la Unidad curricular Informatica IV del Lenguaje Unificado de
Modelado (UML).

Por lo antes expuesto, la importancia que se recoge, es que el
material educativo computarizado, es garante de optimizacion en el método
de ensefianza-aprendizaje para los estudiantes, gracias a que se fomenta un
método de estudio constructivista, de los cuales también se sustrae los
principios teodricos de Alvaro Galvis por su teoria de aprendizaje de los

materiales educativos computarizados.

Siguiendo este orden el trabajo de investigacién de Flores y Pefaloza
(2011), en su estudio titulado “Material educativo computarizado para la
realizacion de un proyecto de investigacion dirigido a estudiantes del 9no
semestre de la mencién informatica de la facultad ciencias de la educacién
en la universidad de Carabobo”. El estudio se basé6 en la resolucién de una
de las necesidades educativas en la tecnologia de la computacién y su
disefio instruccional en la tematica del desarrollo de software educativo, del

cual tuvo como objetivo proponer un Material Educativo Computarizado
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(MEC) para la realizacion de un proyecto de investigacion dirigido a los
estudiantes del 9no semestre de la Mencion Informatica de la Facultad de
Ciencias de la Educacién. Esta investigacion se fundamenté en la Teoria del
procesamiento de la Informacion de Gagné (1.975), en la inclusion de las
tecnologias en informética y comunicaciones como herramientas didacticas
gue favorecen el aprendizaje, también basé en el Enfoque Conectivista de
George Siemens (2.004). La propuesta responde a la modalidad de proyecto
factible, con un disefio de campo y documental, donde se cumplen las fases
de diagnostico, factibilidad y propuesta. La muestra estuvo conformada por
treinta y cinco (35) estudiantes, cursantes del noveno semestre del periodo
(1/2011), no se tuvo criterio muestral, se aplico un instrumento, la encuesta,
de preguntas dicotdmicas, validada por juicio de expertos, en la cual se
aplico el coeficiente Kuder Richardson (KR-20), a una prueba piloto y
posteriormente al resto de la poblacién, donde cada resultado obtenido
fueron graficados, analizados e interpretados, para asi partir a una
conclusién donde se comprobo la afirmacion de la necesidad y viabilidad de
la creacion del material educativo computarizado para asi dar resolucién a la

problematica sobre el tema de estudio en cuestion.

En la perspectiva que aqui se adapta de este trabajo es que
proporciona una base a la investigacion que se realiza porque permite
evidenciar un método de estudio pragmatico gracias al uso de las
tecnologias actuales, como son los materiales educativos computarizados,
porque gracias a ellos se proporcionan una gran relevancia en el ambito de
la educacion permitiendo asi de manera constructivista una ensefianza cada

vez de forma mas eficaz y rapida.

En lo que respecta Carrillo (2010), en su trabajo titulado Material

educativo computarizado sobre la forma —ing y sus funciones en el idioma
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inglés para el mejoramiento de la competencia lectora. El objetivo de estudio
de esta investigacion fue disefiar un material educativo computarizado sobre
la forma —ing y sus funciones en el idioma inglés, para el mejoramiento de la
competencia lectora de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria de la
Universidad de Carabobo en la Catedra de Inglés I. Las teorias escogidas
para esta investigacion son teoria del Aprendizaje Significativo, Ausubel
(1980), Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento, Bruner (1991), Enfoque
Socio-historico-cultural, de Lev Vigotsky (1936). Esta investigacion, se
enmarcoO en la modadlidad en un proyecto factible, que esta orientada hacia
la elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo, El
disefio es de tipo transaccional, La muestra fue de cincuenta y nueve (59)
estudiantes y el instrumento utilizado para recoger los datos fue un modelo
de rdbrica(matriz para evaluacion de los aprendizajes) creado en la
Universidad de Kansas el cual fue sometido a una graduacion de categorias
a conveniencia de los indicadores de la tabla de especificacion que se
necesitaba. Del analisis de los resultados se detectd que en las habilidades
cognoscitivas en la competencia lectora los estudiantes presentan cierta
dificultad para reconocer e identificar frecuentemente las funciones del —ing
en lecturas de parrafos, asi como también la dificultad para la construccién
de oraciones con un nivel regular de coherencia, existe un porcentaje alto y
significativo que consideran relevante el uso de un material educativo

computarizado.

Gracias a los resultados de la data recogida se fortalece la creacion
del material educativo computarizado el cual pretende un mejoramiento de la
competencia lectora, para que el estudiante desarrolle habilidades meta
cognitivas, es decir, que aprenda a darse cuenta de lo que esta haciendo y

sea capaz de someter los propios procesos mentales a un examen
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consciente y asi poderlos controlar y dirigir a partir del desarrollo de

estrategias de aprendizaje con el apoyo del mediador.

Se puede expresar de lo anteriormente que muchas teméaticas que
anteriormente se dificultaban por diferentes medios a los estudiantes
aprender, gracias a la utilizacion y creacién de materiales educativos que
sustente su aprendizaje, crea un ambiente mas dindmico en su estudio y es
donde este trabajo se enfoca, en la busqueda de calidad de recepcion de
informacion mediante un aprendizaje personalizado, en el cual se examinan
caracteristicas de distintos modelos de aprendizaje, con la finalidad de
adaptarlo a una plataforma computacional proporcionando como resultado de
apoyo para la educacion, es ahi donde se destaca la importancia de este
trabajo, del cual muestra su finalidad como apoyo institucional e

instruccional, al aprendizaje estudiantil.

En el trabajo de Brito C. y Gonzalez F. (2010), que se titula
“Material educativo computarizado sobre el manejo del hipertexto como
apoyo a la asignatura informatica Il del segundo semestre de la escuela de
comunicacion social de la universidad Arturo Michelena”. El objetivo de
estudio de la presente Investigacion fue sobre el manejo del hipertexto de la
asignatura informatica 1l del segundo semestre de la Escuela de
Comunicacion Social con la finalidad de aportar soluciones viables a los
estudiantes por medio de un material educativo computarizado, las teorias
gue sustentaron esta investigacion fueron La teoria del aprendizaje de
Robert Gagné (1965), La Teoria Conductista de Jhon B. Watson (1913), el
trabajo de grado estuvo enmarcado dentro de un enfoque cuantitativo y
método proyecto factible, bajo un disefio no experimental, se tomé una
muestra de cincuenta y siete (57) personas, conformadas entre estudiantes y

profesores, El instrumento utilizado fue un cuestionario segun Sierra B.
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(1991), En cuanto a los resultados se utilizo el programa Estadistico SPSS
del cual arrojo un resultado que demuestra la factibilidad del estudio. Gracias
a dichos resultados se llego a la afirmacién y conclusion que es favorable el
uso de un Material Educativo Computarizado que implementa el hipertexto
como herramienta de apoyo a la asignatura de informéatica II.

Por lo tanto de lo anterior expresado demuestra que la educacion
sigue implementando las herramientas tecnoldgicas que actualmente se
conocen con la utilizacion de materiales educativos de gran relevancia,
reflejando la calidad de su uso permitiéndose asi comprender de una manera
mas natural y eficaz. De esa manera da sustento metodoldgico y didactico
como apoyo en la investigacion en curso y el desarrollo de la misma, de la
siguiente manera permite establecer que las herramientas y métodos usados
en la educacion es una manera eficaz de obtener conocimiento de diversos
esquemas y a su vez se implementa una herramienta que de importancia en

esta investigacion como lo son las tecnologias de informacion.

En ese mismo orden de ideas, en el trabajo de Rojas (2010), En su
estudio titulado: “Material educativo computarizado para el aprendizaje de las
operaciones con numeros racionales en el primer afio de educacion
secundaria del liceo bolivariano “Fernando Figueredo” del municipio Ricaurte,
estado Cojedes”. El objetivo de estudio fue el aprendizaje de las
operaciones de los niumeros racionales en los estudiantes del Primer Afio de
Educacion Secundaria del Liceo Bolivariano “Fernando Figueredo” del
Municipio Ricaurte, Estado Cojedes. El estudio se fundamenté en las teorias:
Sociocultural del Aprendizaje de Vigotsky (1978), Material Educativo
Computarizado de Galvis (1994) y la Programacion Estructurada de Papert

(1987). La metodologia se enmarc6 en una investigacion descriptiva, bajo la
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modalidad de Proyecto Factible, con un disefio de campo no experimental. El
criterio muestral intencional quedando conformado por cuarenta (40)
estudiantes. La recoleccion de datos se llevo a efecto por la aplicacion de un
(1) cuestionario, el cual tuvo el objetivo de diagnosticar su nivel de
conocimiento para operar con numeros racionales. Del andlisis de los
resultados se detectd que los estudiantes de acuerdo a sus respuestas
tienen dificultades en la realizacion de operaciones de nameros fraccionarios,
particularmente en la sustraccion, division y operaciones combinadas. De
igual modo, se detectd que no tienen dominio de los contenidos conceptuales
elementales de los numeros racionales. De alli se parte a una conclusion que
deriva en la aplicacion del material propuesto porque gracias a el mismo se
pretende consolidar el aprendizaje, mediante el empleo de un material
educativo computarizado en un escenario desprovisto del formalismo
académico (aula de clase) y del psicologismo didactico (inducido y

memoristico).

Dado a lo expuesto por el autor citado, se observa claramente que los
materiales educativos computarizados contribuyen en el fortalecimiento de
los procesos de ensefianza y aprendizaje, lo cual justifica el desarrollo de la
propuesta de la investigacion. El uso de un material educativo
computarizado permitiria a los docentes explorar el gran potencial educativo
de los mismos y a los estudiantes podran encontrar una nueva posibilidad de
aprendizaje con recursos instruccionales no tradicionales que aumente su
motivacion y rendimiento que es en definitiva la que da razén de ser del

estudio.

Bases Tedricas
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Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)

Tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) es un concepto
gue tiene dos significados. El término tecnologias de la informacién se usa a
menudo para referirse a cualquier forma de hacer computo. Como nombre de
un programa de licenciatura, se refiere a la preparacion que tienen
estudiantes para satisfacer las necesidades de tecnologias en cémputo y
comunicacion de gobiernos, seguridad social, escuelas y cualquier tipo de
organizacion. Después de la invencion de la escritura, los primeros
pasos hacia una sociedad de la informacion estuvieron marcados por el
teléegrafo eléctrico, después el teléfono y la radiotelefonia, la television e
Internet. La telefonia mévil y el GPS han asociado la imagen al texto y a la
palabra «sin cables». Internet y la television son accesibles en el teléfono
movil, que es también una maquina de hacer fotos, la asociacion de la
informatica y las telecomunicaciones en la ultima década del siglo XX se ha
beneficiado de la miniaturizacion de los componentes, permitiendo producir

aparatos «multifunciones» a precios accesibles desde el afio 2000.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
no son ninguna panacea ni formula magica, pero
pueden mejorar la vida de todos los habitantes del
planeta. Se dispone de herramientas para llegar a
los Objetivos de Desarrollo del Milenio, de
instrumentos que haran avanzar la causa de la
libertad y la democracia y de los medios necesarios
para propagar los conocimientos y facilitar la

comprensiéon mutua”. Kofi Annan, discurso
inaugural de la primera fase de la WSIS (Ginebra,
2003)

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion en la educacion.
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Su utilidad en la vida cotidiana ha comenzado a tomar un mayor
interés en lo que respecta al Ambito Educativo, considerandose como una
herramienta que puede ayudarnos a acceder a una gran cantidad de Material
Didactico, ademas de una corriente en la que se busca utilizar Aplicaciones
Educativas en estos dispositivos, siendo una controversia por quienes
prefieren lo tradicional de los libros y la escritura manuscrita. Esto se esta
complementando también en que muchos Textos Escolares ya estan siendo
distribuidos en sus Versiones Digitales que son utilizadas mediante un
dispositivo como puede ser un Lector de Libros Digitales como también en la
asignacion de dispositivos portatiles a alumnos, como Netbooks Escolares,
haciendo que se familiaricen con los ordenadores y los utlicen para

contenidos educativos digitales.

Material Multimedia

El concepto de material o recurso multimedia es muy amplio. Segun el
diccionario de la Real Academia (2010) de la Lengua multimedia es un
adjetivo de origen inglés cuyo significado es “que utiliza conjunta vy
simultdneamente diversos medios, como imagenes, sonidos y texto en la

transmision de una informacion”. Hay 2 categorias de multimedia:

Multimedia Lineal: el contenido lineal avanza sin que el usuario tenga
control sobre la navegacion, (un video, una pelicula de cine es un ejemplo de

este tipo de multimedia.)

Multimedia no lineal: el contenido no lineal le ofrece al usuario la
interactividad necesaria para controlar el progreso de la presentacion
(videojuegos o el e-learning) cuando el contenido se presenta en una forma

no lineal hablamos de hipermedia.
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El contexto multimedia resulta util en el &mbito educativo, entre estos

se distinguen cuatro grupos:

Los materiales didacticos multimedia (en soportes disco y
online),que comprenden todo tipo de software educativo dirigido a facilitar
unos aprendizajes especificos. Dentro de estos materiales a su vez
distingue: Los materiales didacticos multimedia que béasicamente
proporcionan informacion (documentos multimedia en los que la interaccion
se reduce a la consulta de los hipertextos y a un sistema de navegacion que
facilita el acceso a los contenidos). Los materiales didacticos que ademas de
informacion ofrecen otras actividades interactivas para promover los
aprendizajes (materiales multimedia interactivos, que ademas facilitan otras

interacciones con los usuarios: preguntas, ejercicios, simulaciones...).

Los cursos impartidos en entornos virtuales de aprendizaje
(EVA), cursos integrados generalmente por diversas asignaturas que se
desarrollan a través de las funcionalidades de un entorno tipo "campus

virtual" (por ejemplo los cursos online de la ULA)

Otros materiales de apoyo a la educacién, que sin ser materiales
didacticos han sido creados para facilitar otras actividades del mundo
educativo: gestion de centros, orientacion escolar, gestion de tutorias,

diagnosticos...

Materiales multimedia de interés educativo, que no han sido
creados para el mundo educativo, pero que en determinadas circunstancias

pueden utilizarse como recursos educativos.”
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La Multimedia en Educacion.

Informética no puede ser una asignatura mas, sino la herramienta que
pueda ser util a todas las materias, a todos los docentes y a la escuela
misma, en cuanto la institucibn necesita una organizacion que pueda
comunicarse con la comunidad en que se encuentra. Entre las aplicaciones
mas destacadas que ofrecen las nuevas tecnologias se encuentran: la
multimedia que se inserta rapidamente en el proceso de la educacion y ello
es asi, porque refleja cabalmente la manera como el alumno piensa, aprende
y recuerda, permitiendo explorar facilmente palabras, imagenes, sonidos,
animaciones Yy videos, intercalando pausas para estudiar, analizar,
reflexionar e interpretar en profundidad la informacion utilizada buscando de
esa manera el deseado equilibrio entre la estimulacion sensorial y la

capacidad de lograr el pensamiento abstracto.

En consecuencia, la tecnologia multimedia se ha convertido en una
herramienta poderosa que transforma a los alumnos, de receptores pasivos
de la informacion en participantes activos, en un enriquecedor proceso de
aprendizaje en el que desempefia un papel primordial la facilidad de
relacionar sucesivamente distintos tipos de informacion, personalizando la
educacion, al permitir a cada alumno avanzar segun su propia capacidad. No
obstante, la mera aplicacion de la multimedia en la educacion no asegura la
formacion de mejores alumnos y futuros ciudadanos, si entre otros requisitos

dichos procesos no van guiados y acompafiados por el docente.

De tal manera la incorporacién de avances tecnoldgicos al proceso
educativo, necesita estar sometida a una concepcion pedagdgica global, que
eleve las libertades individuales, la despejada reflexion de las personas y la

igualdad de procedencias estos son, hitos trascendentes en la formacion de
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las personas, con vistas a resguardar en la comunidad los valores de la
verdad y la justicia. La computadora es entonces una herramienta, un medio
didactico poderoso, que sirve como instrumento para formar personas libres
y solidarias, amantes de la verdad y la justicia. En consecuencia toda
evaluacién de un proyecto de Informatica Educativa deberia tomar en

consideracién en qué medida se han logrado esos objetivos.
Material Educativo Computarizado (MEC).

Son recursos educativos en formato digital que manejan conceptos
breves, claros y precisos de lo que se quiere enseflar a través del
computador. Existen diversas formas de elaborarlas y muchos programas
gue sirven para la produccién de las mismas, para lo cual se deben
considerar aspectos en su elaboracion como lo son el color, el texto y los
elementos interactivos. Dependiendo de lo que se quiere ensefiar y a quién
va dirigido, una MEC puede ser disefiada por docentes de aula con poco
conocimiento en las herramientas de ofimatica, que le permitiran desarrollar

contenidos curriculares.

Sobre la definicion de material computarizado Galvis (1998), opina
gue es un tipo de material que sirve a los docentes con el fin de apoyar no
solo al proceso enseflanza - aprendizaje, sino también al area de

investigacion, tal afirmacién la hace de la siguiente manera:

"... a nivel educativo suele denominarse software educativo a aquellos
programas que permiten cumplir o apoyar funciones educativas. En esta
categoria caen tanto los que apoyan la administracion de procesos
educacionales o de investigacion, como los que dan soporte al proceso de
ensefianza-aprendizaje mismo... por Material Educativo Computarizado

(MEC), diremos que es a las aplicaciones que apoyan directamente el
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proceso de ensefanza-aprendizaje, a las que en Inglés se denomina

courseware (i.e, software educativo para los cursos)" (Galvis, 1998).

Hay varias constantes que se deben de tomar en cuenta para tener
criterios sobre el uso de material computarizado, entre las que Galvis (1998)

menciona las siguientes:

La cultura: se refiere a la herencia social de un pueblo, como al producto
de las interacciones de elementos fisicos (casas, lugares de trabajo, obras
de arte...) y de elementos subjetivos (creencias, ideas, percepciones y
valores), mediante los cuales las personas se proyectan en la vida

desarrollando sus actitudes, transmitiéndose de generacion en generacion.

Seleccion: Debido a que una cultura es vasta y compleja, los sistemas
educativos debe de seleccionar qué es lo que se debe de enseiar?,
tomando en cuenta aquellos elementos del pasado y presente que sean de

mayor peso para una educacion de calidad.

Criterios: la seleccion que se debe de llevar a cabo, requiere de criterios
para elegir contenidos y experiencias que deben de formar parte del

curriculo.

Estructura: se refiere a la estructura que debe tener todo curriculo en
cuanto a los contenidos de los programas educativos, Yy a las estructuras
mentales que generan los educandos que se deberan de tomar como
experiencia para crear nuevas estructuras del curriculo, convirtiéndose en

un proceso ciclico.

Metodologia: se debera de tener métodos para extraer los criterios que

deben ser transmitidos o descubiertos para el educando.
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Evaluacion: como se deben de tener objetivos planteados, se debe de
evaluar la concepcion curricular en cuanto a calidad y eficiencia. En general

esto se logra por medio de variables dependientes.

De igual forma, el autor categoriza las diferentes aplicaciones
informaticas MEC, de acuerdo con el objetivo que buscan, el momento
educativo en que se vayan a utilizar o la complejidad en el disefio de los
mismos. Existen entonces materiales de tipo algoritmico, de ejercitacion y
practica, Sistemas tutoriales, heuristicos, juegos educativos, simuladores,
micro mundos exploratorios, sistemas expertos y tutores inteligente, cada

uno ubicado en alguna de las categorias antes mencionadas.

De acuerdo al ciclo propuesto por Galvis (2009). Los MEC’s deben ser
verificados por expertos en metodologia a fin de garantizar la efectividad
correspondiente a los contenidos en relacion con su aplicabilidad tendiente a
la poblacion objeto de estudio y al logro de tales metas. Por ende se utilizan
expertos de informatica con el objetivo de verificar la optimizacion de los
equipos con respecto al sistema o software propuesto. De cumplirse estas
revisiones, el ciclo culminaria y por ende el software puede ser aplicado o
ejecutado. En caso contrario, el ciclo realizaria un seguimiento pertinente a
las etapas donde se presentaron debilidades a fin de redisefiarlas y

ajustarlas a las necesidades.
Teorias del Aprendizaje
Teoria de Aprendizaje Robert Gagné (1965).

Como teorias del aprendizaje se conciben aquellas teorias que
intentan explicar como se aprende. Tiene por lo tanto, un caracter
descriptivo. Es preciso referirse también a las teorias de la instruccion, que

pretenden determinar las condiciones Optimas para ensefiar. En este caso,
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tienen un caracter prescriptivo. El procesamiento de la informacién segun el
educador estadounidense Robert Gangé (1985), ofrece los fundamentos
tedricos que puedan guiar al profesorado en la planificacion de la instruccién.
En su teoria, aprendizaje e instruccion se convierten en dos dimensiones,
puesto que ambos pueden estudiarse conjuntamente. El fundamento basico
es que para lograr ciertos resultados de aprendizaje es preciso conocer las
condiciones internas que intervienen en el proceso y las condiciones
externas que pueden favorecer un aprendizaje Optimo. Desde el punto de
vista cognitivo, son consecuencias de la interaccion entre las estructuras

cognitivas y sus objetos.

Segun Gros (1997), en sus inicios, sus estudios tienen un enfoque
cercano al conductismo y progresivamente ird incorporando elementos de
otras teorias. Asi podria decirse que Robert Gagné (1965), aunque se sitla
dentro del cognitivismo, utiliza elementos de otras teorias para elaborar la
suya, tales como el conductismo, especialmente de Skinner (1948) quien
indica la importancia a los esfuerzos y el andlisis de tareas. De Ausubel
toma la importancia del aprendizaje significativo y de la motivacion intrinseca,
de la Teoria de Procesamiento de la Informacion, el esquema explicativo
basico sobre las condiciones internas requeridas para una adecuada

asimilacion.

Desde la perspectiva del constructivismo Robert Gagné (1985), indica
gue en toda situacion de aprendizaje, hay presente tres elementos 0 grupos
de elementos, claramente diferenciados, estos son los resultados del
aprendizaje o contenidos, los procesos y las condiciones de aprendizajes por
lo que ha de cumplir una actividad o una situacion para que el aprendizaje se

produzca.
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Segun Fernandez (2004), el enfoque de Robert Gagné (1985)
esta organizado en términos de cinco aspectos especificos:

Procesos del Aprendizaje.

Motivacién: es la fase inicial, que consiste en crear una expectativa
gue mueve al aprendizaje y que puede tener un origen interno o externo.
Comprension: Se denomina asi a la atencién del aprendiz sobre lo que es
importante y consiste en el proceso de percepcion de aquellos aspectos que
ha seleccionado y que le interesa aprender.

Comprension: Se denomina asi a la atencion del aprendiz sobre lo
gue es importante y consiste en el proceso de percepcion de aquellos

aspectos que ha seleccionado y que le interesa aprender.

Adquisicion y retencion: este es el momento crucial del proceso de
aprendizaje. Para Robert Gagné (1985) esto significa incidente esencial
porque marca la transicion del no aprendizaje al aprendizaje. Este incidente
se produce cuando la informacién ya transformada para del registro sensorial
a la memoria de corto plazo y se acrecienta de esta manera, la estructura de
la informacion. Sin embargo, es necesario sefialar que el aprendizaje
permanente requiere que la informacion se retenga en la memoria del largo

plazo.

Recuerdo y transferencia: son fases que corresponde al
perfeccionamiento del aprendizaje. El recuerdo hace posible que la
informacion se pueda recuperar, mientras que la transferencia permite que
se pueda generalizar lo aprendido, que se traslade la informacion aprendida

a varios contextos e intereses.

Respuesta y retroalimentacion: la fase de respuesta corresponde a

la instancia de desempefio, que se constituye en un parametro importante
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del aprendizaje. La retroalimentacién consiste en el proceso de confrontacion
entre las expectativas y lo alcanzado en el aprendizaje. De esta manera el

aprendizaje se verifica y se afirma, se corrige y avanza.
Analisis de los Resultados del Aprendizaje

Desde la Optica de Robert Gagné (1985) existen cinco clases de
capacidades que pueden ser aprendidas. Las mismas son el punto de partida
de un proceso muy importante que es el de la evaluacion. Deberan ser las
mismas capacidades aprendidas las que se evaluaran para determinar el

exito del aprendizaje. Estas capacidades o Dominios son:
a) Destrezas motoras: destrezas del sistema muscular

b) Informacién verbal: gran cantidad de informacion, nombres, hechos y

generalizaciones. Responde a la pregunta ¢ Qué cosa?

c) Destrezas intelectuales: adquisicion de discriminaciones y cadenas
simples hasta llegar a conceptos y reglas. Responde a la pregunta ¢ Como

hacer que cosa?

d) Actitudes: las actitudes influyen sobre la eleccion de las acciones
personales, ante hechos o personas. Son actitudes la honestidad, la
amabilidad, asi como también hay actitudes positivas Gtiles como la actitud
hacia el aprendizaje de las ciencias, de las artes, y también actitudes
negativas utiles como la aberracion al consumo de drogas, alcohol en

exceso, entre otros.

e) Estrategias cognoscitivas: son destrezas organizadas internamente que
gobiernan el comportamiento del individuo en términos de su atencion,

lectura y pensamiento.

42



Para un curso, o material computacional Robert Gagné (1992)
cre6 nueve (9) pasos para la obtencién de un buen material, y recibir una

data de resultados 6ptimos los cuales son:

1. Ganar la Atencién. Para permitir que los otros eventos instructivos
funcionen apropiadamente... A través de manejar una interfaz simple y

natural, que de alguna manera incite al usuario a intervenir en el MEC

2. Informar al Aprendiz del Objetivo. Para permitir que al aprendiz
sepa que debe estar aprendiendo (poder hacer)... Desde el comienzo del
manejo del material computarizado, el mismo debe tener un lenguaje
adaptado a sus necesidades, en donde el mismo, no perderéa la secuencia de

su aprendizaje.

3. Ayudar a Recordar los Conocimientos Indispensables. Las
capacidades esenciales, deben estar disponibles para recordar antes de que
el nuevo aprendizaje pueda ocurrir. EI material educativo computarizado
posee fase de conceptos, y sistemas de diagnosticos de retroalimentacion de

lo cual sirve para reforzar los conocimientos previamente adquiridos.

4. Presentar Material Didactico Estimulante. El contenido de la
instruccion puede ser informacién verbal, ejemplo de los conceptos y
demostraciones de las destrezas motoras. El multimedia ofrece al usuario,
ayuda, ejemplos gréaficos (animaciones), entre otros componentes que de

alguna manera promueven el aprendizaje.

5. Proveer la Orientacién del Aprendizaje. Ayudar al aprendiz a
adquirir las capacidades esenciales especificadas en los objetivos. El guién
de contenido esta basado en los programas basados con la asignatura, por

lo tanto promueve al aprendizaje de manera significativa.

43



6. Provocar el Rendimiento. Para determinar si el aprendiz esta
adquiriendo una capacidad interna especial, hagalo llevar a cabo una
actividad manifiesta... Gracias a la guia que ofrece el multimedia, se puede
llevar un aspecto de ejercitacién la cual permiten al usuario (participante),

determinar hasta qué punto esta comprendiendo el mismo.

7. Proveer la Realimentacién de la Exactitud del Rendimiento.
Evento instructivo crucial de los instructores para informar a los aprendices
del progreso. Cada aspecto o duda que se pueda presentar en los
participantes, se puede despejar siguiendo los lineamientos planteados en el

material educativo computarizado.

8. Evaluar el Rendimiento. Para determinar si el estudiante logra el
objetivo propuesto... El docente con el uso del material educativo
computarizado puede repasar los distintos aspectos que el estudiante ha
realizado en su practica, por el cual el usuario determinara a través de la

misma, su rendimiento.

9. Aumentar la Retencion y la Transferencia. Para permitir la
transferencia de una situacién a otra, para las destrezas intelectuales se
deben proveer evaluaciones especiales. Para la informacion verbal, se deben
proveer conexiones periodicas entre la informacion aprendida y la que esta

por adquirir.

Por consiguiente cabe destacar que todas las teorias planteadas
anteriormente establecidas estan relacionadas de manera directa con la
presente investigaciéon, ya que Gagné(1992) y Galvis(1998) plantean
estrategia de enseflanza que estan ligadas al desarrollo tecnoldgico y a
métodos eficaces, rapidos, didacticos y de interés para el desarrollo de MEC,
es importante destacar que cada uno de ellos establecen una dinamica

distinta pero que al mismo tiempo poseen una misma finalidad, lo cual
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facilitara y servira como guia a esta investigacion, ya que se busca realizar
un Material Educativo Computarizado para el aprendizaje del editor de
presentaciones Impress dirigido a los estudiantes de quinto afio, mencion
construccion civil, seccién “A” de la escuela técnica robinsoniana Simén
Bolivar. Al realizar este MEC se pondran en practica las funciones de

ensefianza y las fases de aprendizaje y eventos de Gagné y Galvis.

Bases Legales

La educacion Secundaria Bolivariana, tiene como finalidad contribuir a
la formacion integral del educando mediante el desarrollo de las destrezas
asi como su capacidad cientifica, técnica, humanistica y artistica. Es de
utilidad publica suministrada por el estado y por particulares que garantiza
igualdad de oportunidades, la participacion de la familia y de la comunidad en
el proceso educativo. Se ampara en las tendencias pedagodgicas modernas
para contribuir con la puesta en marcha del disefio curricular Bolivariano y asi

generar las habilidades operacionales para el alcance de los aprendizajes

Es por ello que para esta investigacion es de suma importancia este
los basamentos legales a continuacién, debido a que indica que el Estado
debe resguardar la prioridad intelectual, lo cual permite que los venezolanos
puedan crear, disefiar y poner en practica sus proyectos, tales como el caso
de estudio “Material educativo computarizado para el aprendizaje del editor
de presentaciones Impress dirigido a los estudiantes de quinto afio, mencién
construccion civil, seccion “A” de la Escuela Técnica Robinsoniana Simén

Bolivar..” sin ninguna limitante a nivel intelectual.

De modo que estd enmarcado en el articulo 98 de la Constitucion de

la Republica Bolivariana de Venezuela (1999) el cual expresa.
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Que la creacion cultural es libre. Esta libertad
comprende el derecho a la inversion, produccion y
divulgacion de la obra creativa, cientifica, tecnolégica
y humanistica, incluyendo la proteccion legal de los
derechos del autor o de la autora sobre sus obras. El
Estado reconocerd y protegera la propiedad
intelectual sobre las obras cientificas, literarias y
artisticas, invenciones, innovaciones,
denominaciones, patentes, marcas y lemas de
acuerdo con las condiciones y excepciones que
establezcan la ley y los tratados internacionales
suscritos y ratificados por la Republica en esta
materia.(Pag. 20)

En este sentido la investigacion en estudio se encuentra soportada en
la Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela, (1.999), Capitulo
VI, de los Derechos Culturales y Educativos, en su articulo ciento dos (102)

gue sefala lo siguiente.

La educacion es un derecho humano y un deber
social fundamental, es democratica, gratuita y
obligatoria. El estado la asumira como funcién
indeclinable y de maximo interés en todos sus
niveles y modalidades, y como instrumento del
conocimiento cientifico, humanistico y tecnologico al
servicio de la sociedad... (p.21).

En tal sentido se entiende las politicas que el estado, ha promovido, y
la actualidad ejerce con mayor cuantia, con la finalidad de darle cumplimiento
a esta premisa, conciba un conjunto de medidas y directrices que estan
marcando la pauta en el modelo de ensefianza aprendizaje que define la
practica del quehacer educativo Bolivariano, donde el empleo de las
tecnologias de la informacion y comunicaciéon (TIC) permite el desarrollo de

las potencialidades de cada individuo, en perfecta armonia con el entorno
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biopsicosocial, en el que se desenvuelve, dado a la facilita de empleo e
interaccion significativa de estos recursos, que a efectos de que el
aprendizaje de materias amplias y abstractas como el turismo, este del
conocimiento cientifico, humanistico y tecnolégico que calibra el avance de la
sociedad; representan una herramienta adema de novedosa, efectiva para
desarrollar contextos de aprendizaje que llamen y estimulen la atencién de
los estudiantes. En consecuencia la sof-tarea, una actividad para el
aprendizaje del editor de presentaciones Impress, representa un elemento
delimitado en el marco tecnolégico de las TIC en la educacion Bolivariana

estipulada en la constitucion, condicion que le hace relevante.

De igual modo, el articulo 103 de la constitucion de la Republica

Bolivariana de Venezuela (1999), expresa que.

Toda persona tiene derecho a una educacion
integral, de calidad, permanente. En igualdad de
condiciones y oportunidades, sin mas limitaciones
gue las derivadas de sus actitudes, vocacion y
aspiraciones. La educacidén es obligatoria en todos
los niveles, desde el maternal hasta el nivel medio y
diversificado; la impartida en las instituciones del
Estado es gratuita hasta el Pregrado Universitario
Tal fin, el estado realizar4 una inversion prioritaria,
de conformidad con las recomendaciones de la
organizacion de las naciones unidas. El Estado
creara y sostendra Instituciones y servicios
suficientemente  para asegurar el acceso,
permanencia y culminacion en el sistema
educativo... (p.123).

Aqui se destaca, el rol que el estado debe asumir, con miras a
garantizar la educacion, debe ser de calidad, en la diferentes etapas de la
vida de cada persona, en este sentido se ratifica la inversién constante en

recursos tecnoldgicos, que permitan la promocion de la ensefianza de lo mas
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efectiva y significativa. Donde la prioridad es el uso del computador, como
instrumento catalizador de los aprendizajes, muy especificamente al que
tiene que ver con él turismo. En tal razén el uso de las Tics debe
configurarse para que se convierta en una actividad para facilitar el
aprendizaje, que si bien no corresponde a una iniciativa del Estado para el
logro de facilitar el aprendizaje, se circunscribe al proyecto del logro de una
mejor educacion, donde la alfabetizacién tecnoldgica en los planteles
educativos, estan marcando la pauta, una muestra de ello son los Centros
Bolivarianos de Informética y Telematica (CBIT) , que funcionan en las

instituciones desde educacion primaria hasta el nivel de pregrado.

En este mismo orden de ideas la Constitucion de la Republica

Bolivariana de Venezuela (1.999) en su articulo 108 declara lo siguiente:

Los medios de comunicacién social publicos y
privados, deben contribuir a la formacion ciudadana.
El Estado garantizara servicios publicos de radio,
television y redes de bibliotecas y de informatica, con
el fin de permitir el acceso universal a la informacion.
Los centros educativos deben incorporar el
conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias
de sus innovaciones, segun los requisitos que
establezca la Ley.

Ante este mandato, las instituciones educativas deberian con toda
prioridad incorporar en las mismas, las areas y el uso referido a las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion; asi como también, velar por la
capacitacion y actualizacion del docente, crear Laboratorios de Informatica
de avanzada, adecuar los Programas del Ministerio de Educacién, de
manera que el proceso de ensefianza aprendizaje se presente innovador y

ajustado a los retos de las tecnologias.

En otro orden de ideas, y en respaldo a los sefalamientos

anteriormente planteados, en América Latina el desarrollo de las redes es
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desigual, ya que existen paises que poseen avances mas desarrollados que
otros en diferentes aspectos, como infraestructura de comunicacion y
servicios a los usuarios. Al respecto, la UNESCO en la | Conferencia Mundial
de la Educacion Superior, celebrada en 1998, propuso politicas y
estrategias, que han promovido la transformacion de los sistemas y las
instituciones de educacion superior a nivel mundial, permitiendo asi, un libre
acceso a todos los ciudadanos del mundo por medio de las redes de
computadoras y las autopistas de la informacion. Particularmente, Venezuela
se encuentra entre los paises de avance relativo, a través del Consejo
Nacional de Investigaciones Cientificas y Tecnologicas (CONICIT), donde se
ha desarrollado la Red o Sistema Automatizado de Informacion Cientifica y
Tecnoldgica (SAICYT), lo que ha permitido la diversificacion de los servicios
nacionales, el acceso a nivel internacional por medio de Internet y lo que

esta constituyendo una red cooperativa con la administracion autbnoma.

Ley Organica de Educacién (2009).

Articulo 4. La educacion como derecho humano y deber social
fundamental orientada al desarrollo del potencial creativo de cada ser
humano en condiciones histéricamente determinadas, constituye el eje
central en la creacion, transmision y reproduccion de las diversas
manifestaciones 'y valores culturales, invenciones, expresiones,
representaciones y caracteristicas propias para apreciar, asumir y

transformar la realidad.

El Estado asume la educacion como proceso esencial para promover,

fortalecer y difundir los valores culturales de la venezolanidad.
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Articulo 14. La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental concebida como un proceso de formacion integral, gratuita,
laica, inclusiva y de calidad, permanente, continua e interactiva, promueve la
construccién social del conocimiento, la valoracién ética y social del trabajo, y
la integralidad y preeminencia de los derechos humanos, la formacion de
nuevos republicanos y republicanas para la participacion activa, consciente y
solidaria en los procesos de transformacion individual y social,
consustanciada con los valores de la identidad nacional, con una vision
latinoamericana, caribefia, indigena, afro descendiente y universal. La
educacion regulada por esta Ley se fundamenta en la doctrina de nuestro
Libertador Simén Bolivar, en la doctrina de Simén Rodriguez, en el
humanismo social y esta abierta a todas las corrientes del pensamiento. La
didactica esta centrada en los procesos que tienen como eje la investigacion,
la creatividad y la innovacién, lo cual permite adecuar las estrategias, los
recursos y la organizacion del aula, a partir de la diversidad de intereses y

necesidades de los y las estudiantes.

Es por ello que los dos articulos mencionados anteriormente
establecen que la educacion es un derecho humano Yy un deber social,
adicional a ellos se hace referencia a los valores como  principios
fundamental de la misma, también se destaca que las innovaciones y
las tecnologias pueden lograr transformar la realidad, es por esta razén que
la educacién se centra en nuevos ejes de la investigaciones, es por ello que
esta investigacion es importante ya que se centra en las nuevas ramas para

impartir clases en las aulas, como lo son las nuevas tecnologias.
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Ley Organica para la Proteccion de Nifios, Nifias y Adolescentes LOPNA
(2007)

Asi mismo el Articulo 43. Derecho a Informacion en Materia de Salud.
Todos los niflos y Adolescentes tienen derecho a ser informados y educados
sobre los principios basicos de prevencion en materia de salud, nutricion,
ventajas de la lactancia materna, estimulacion temprana en el desarrollo,
salud sexual y reproductiva, higiene, saneamiento sanitario ambiental y
accidentes. Asimismo, tiene el derecho de ser informado de forma veraz y

oportuna sobre su estado de salud, de acuerdo a su desarrollo. (Pag. 12)

El Estado, con la participacion activa de la sociedad, debe
garantizar programas de informacion y educacion sobre estas materias,

dirigidos a los nifios, adolescentes y sus familias.

En este mismo orden de ideas el Articulo 53. Derecho a la Educacion.
Todos los nifios y adolescentes tienen derecho a la educacién. Asimismo,
tienen derecho a ser inscritos y recibir educacion en una escuela, plantel o

instituto oficial, de caracter gratuito y cercano a su residencia. (Pag. 13)

Paragrafo Primero: El Estado debe crear y sostener escuelas,
planteles e institutos oficiales de educacién, de caracter gratuito, que
cuenten con los espacios fisicos, instalaciones y recursos pedagdgicos para
brindar una educacion integral de la mas alta calidad. En consecuencia, debe

garantizar un presupuesto suficiente para tal fin.

Paragrafo Segundo: La educacion impartida en las escuelas, planteles
e institutos oficiales sera gratuita en todos los ciclos, niveles y modalidades,

de conformidad con lo establecido en el ordenamiento juridico.

o1



Articulo 59. Educacion para Nifios y Adolescentes Trabajadores. El
Estado debe garantizar regimenes, planes y programas de educacion
dirigidos a los niflos y adolescentes trabajadores, los cuales deben adaptarse
a sus necesidades especificas, entre otras, en lo relativo al horario, dias de
clase, calendario y vacaciones escolares. El Estado debe asegurar recursos
financieros suficientes que permitan cumplir esta obligacion.(Pag. 14)

Articulo 69. Educacion Critica para Medios de Comunicacion. El
Estado debe garantizar a todos los nifios y adolescentes educacion dirigida a
prepararlos y formarlos para recibir, buscar, utilizar y seleccionar

apropiadamente la informacion adecuada a su desarrollo.(Pag. 16)

Paragrafo Primero: La educacion critica para los medios de
comunicacion debe ser incorporada a los planes y programas de educacion

y a las asignaturas obligatorias.

Paragrafo Segundo: El Estado, con la activa participacion de la
sociedad, debe garantizar a todos los nifilos, adolescentes y sus familias

programas sobre educacion critica para los medios de comunicacion.

Articulo 78. Prevencion Contra Juegos Computarizados y Electronicos
Nocivos. ElI Consejo Nacional de Derechos, conjuntamente con los
Ministerios de Educacion y de Sanidad y Asistencia Social, establecera
directrices para el ingreso a | pais, la produccién y la venta de juegos
computarizados, electronicos o cualquier multimedia que se considere nocivo
para la salud o el desarrollo integral de los nifios y adolescentes. Asimismo,
establecera la edad requerida para el uso, acceso, alquiler y compra de

todos los juegos computarizados, electronicos o multimedia. (Pag. 19)

De esta manera, estos ultimos articulos establecen tanto derechos

como restricciones que buscan generar una estabilidad en la formacién
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integral de los nifios, nifas y adolescentes, entre estos se encuentran los
derechos a la participacién en el proceso educativo para nifios, nifias y
adolescentes trabajadores como no trabajadores, restricciones y criticas para
los medios de comunicacion y juegos de videos, es decir, se busca proteger
la inocencia de todos los estudiantes que integran la sociedad venezolana de
manera tal de brindar mayor bienestar a los mismo, en este trabajo se busca
generar una herramienta didactica que permita un mejor desarrollo de los

nifios, nifias y adolescentes a nivel educativo.

Ley Orgéanica de Telecomunicaciones (2011).

De forma que Articulo 4. Se entiende por telecomunicaciones toda
transmision, emisibn o recepcion de signos, sefiales, escritos,
imagenes, sonidos o informaciones de cualquier naturaleza, por hilo,
radioelectricidad, medio s épticos, u otros medios electromagnéticos afines,
inventados o  por inventarse. Los reglamentos que desarrollen esta Ley
podran reconocer de manera especifica otros medios o modalidades que
pudieran surgir en el ambito de las telecomunicaciones y que se encuadren
en los parametros de esta Ley. A los efectos de esta Ley se define el
espectro radioeléctrico como el conjunto de ondas electromagnéticas cuya
frecuencia se fija convencionalmente por debajo de tres mil giga Hertz
(3000 GHz) y que se propagan por el espacio sin guia artificial. El espectro
radioeléctrico se divide en bandas de frecuencias, que se designan por
nameros enteros, en orden creciente. Las bandas de frecuencias constituyen
el agrupamiento o conjunto de ondas radioeléctricas con limite superior
e inferior definidos convencionalmente. Estas a su vez podran estar
divididas en sub-banda. (Pag. 12)
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En lo que respecta al Articulo 11. La Comision Nacional de
Telecomunicaciones, antes de producir 0o modificar los actos normativos
gue puede dictar de conformidad con esta Ley, realizara consultas
publicas previas con los sectores interesados. A tales efectos
establecerd mediante resolucién los mecanismos que permitan asegurar la
oportuna informacion de los interesados y la posibilidad que aporten
sugerencias o recomendaciones, en los términos y condiciones que se
determinen, para lo cual procurara el establecimiento de mecanismos
abiertos, electronicos o audiovisuales. Las personas, naturales o juridicas,
podran proponer a la Comision Nacional de Telecomunicaciones la

regulacion de nuevos servicios de telecomunicaciones. (Pag. 13)

Ante lo expuesto estos articulos describen lo que son las
telecomunicaciones, se puede observan que el tema en estudio esta muy
relacionado con este medio ya que se trata de una herramienta educativa
gue pone en practica medios Opticos, imagenes, sonidos e informacion que
aportan al estudiante mayor atractivo para prestar atencion dentro del aula
de clase, por otra parte es importante destacar que todo ello en conjunto

garantiza que el estudiante reciba la informacién de manera veraz.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

A este nivel de la investigacion se hace necesario delimitar los
procedimientos de orden metodoldgico, a través de la cual se pretende
ofrecer respuesta a las interrogantes y objetivos planteados. A tal efecto, se
destaca esta seccion el tipo de estudio su disefio ya incorporados a los
objetivos establecidos y por tratarse de una propuesta enmarcada en el
disefio de un material educativo, se toma también la modalidad de proyecto

factible.

3.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion corresponde a un estudio descriptivo sustentado
bajo un estudio de campo y enmarcado bajo la modalidad de proyecto

factible.

Es descriptiva porque permite medir diversos aspectos o componentes del
fendmeno a investigar. Ahora bien, el estudio descriptivo segun Hernandez y
otros (1999:60), lo define como “el estudio que busca especificar las
propiedades importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro
fendmeno que sea sometido al analisis, miden o evalGan diversos aspectos,

dimensiones o componentes del fendmeno a investigar’.

La misma se enmarca dentro de una investigacién de campo, porque los

hechos observados provienen de la realidad, en este caso dentro del aula de
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clases con los estudiantes utilizando la computadora Canaima, y también

dentro de los laboratorios de computacién de la institucion.

De acuerdo con Hernandez y otros (2003:114), definen a la investigacion
de campo como aquella “que se realiza mediante la recoleccion de los datos
directamente de la realidad o del lugar donde se efectuara el estudio
mediante la aplicacion de técnicas de encuestas, entrevistas y observacion
directa”. Es decir que la investigacion sera realizada observando el problema
directamente, permitiendo conocer su forma, su origen, ya que se trata de un

proyecto factible.

Asi mismo la investigacion documental es definida por Arias (2006: 27),
como “un proceso basado en la busqueda, recuperacion, analisis, critica e
interpretacion de datos secundarios, es decir, los obtenidos y registrados por
otros investigadores en fuentes documentales, ya sea impresa, audiovisuales
o electrénicas”. Es por ello que para el presente trabajo de investigacién la
informacion obtenida proviene de la realidad, ya que se observa el objeto de
estudio en las aulas y laboratorios de informatica de la institucion. Asi mismo
las fuentes utilizadas son de caracter electronico y documental, porque de
alguna manera la investigacion se apoyé en publicaciones y revistas en

linea, como también de libros.

Ahora bien, la investigacion se enmarca en la modalidad de Proyecto

Factible, segun el manual de la UPEL (2010:01), explica que:

El Proyecto Factible consiste en la investigacion,
elaboracién y desarrollo de una propuesta de un
modelo operativo viable para solucionar problemas,
requerimientos o0 necesidades de organizaciones o
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grupos sociales; puede referirse a la formulacion de
politicas, programas, tecnologias, métodos o
procesos. El Proyecto debe tener apoyo en una
investigacion de tipo documental, de campo o0 un
disefio que incluya ambas modalidades.

3.2 Disefo de la Investigacién

El disefio de investigacion se refiere a la estrategia que adoptaran los
investigadores para responder al problema planteado en el estudio; para
fines didacticos se empleara un disefio no experimental que de acuerdo a
Palella (2006), “se pueden observar los hechos tal y como se presentan en

su contexto real para luego analizarlos”.

Segun Hernandez y otros (2006: 205) “En la Investigacibn  no
experimental las variables independientes ocurren y no es posible
manipularlas, no se tiene control sobre dichas variables ni se puede influir
sobre ellas, porque ya sucedieron, al igual que sus efectos”. Es decir que el
problema objeto de estudio no puede ser modificado bajo ningun contexto, lo

gue solo permite es observarlo y analizarlo desde su entorno natural.

A continuacion se detalla las fases a través las cuales se va a desarrollar

la presente investigacion.

Fase | Diagnostico del nivel de dominio.

Para conocer el nivel de dominio que tienen los estudiantes con el
programa para desarrollo de presentaciones impress, se decidié disefiar una

encuesta que respondié a la operacionalizacion de la variable “nivel de
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dominio” y de esta manera se establecieron 12 preguntas con escala de
respuesta dicotomica de “Si y No”, preguntas que estuvieron dirigidas a los
estudiantes del quinto afio de bachillerato, de la Escuela Técnica
Robinsoniana Simén Bolivar. La intencién de esta fase es disponer de la
informacion y datos pertinentes y exactos para que el disefio del MEC

responda a las necesidades de formacion que requieren los estudiantes.

Fase 2: Recursos disponibles

En esta fase los investigadores determinan los recursos con los que
pueden disponer para el disefio y desarrollo de su propuesta de MEC,
recursos que responde a tres elementos fundamentales: Infraestructura,
equipos de informatica y Personal técnico especializado. Para obtener esta
informacion se diseid una encuesta con 11 preguntas con una escala de
respuesta dicotdbmica de “si” y “no”, dirigida a docentes y personal directivo

de la Escuela Técnica Robinsoniana Simén Bolivar.

Infraestructura: Para desarrolla el MEC, en la escuela Técnica
Robinsoniana Simon Bolivar, se requiere de laboratorios condiciones fisicas
y ambientales minimas que garanticen el desarrollo efectivo de la formacion
gue se pretende desarrollar en el estudiante con este material educativo. En
esta fase los investigadores lograron a través de la aplicacion de la encuesta
conocer las especificidades vinculadas a este elemento indispensable para el

disefio del material educativo.

Equipos de informatica: Conocer el total de equipos de computacién
disponibles y sus condiciones es indispensable a que de esa manera los
investigadores pudieron tener certeza de la factibilidad operativa de esta
investigaciéon, mientras mas equipo disponible mayor impacto en la

comunidad estudiantil tendria la propuesta presentada.
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Personal técnico: En su primera etapa para la aplicacién del MEC estara
bajo la asesoria y acompafamiento de los investigadores que presentan esta
propuesta, sin embargo, se ha considerado de vital importancia conocer el
total de docentes de las escuela técnica que dispongan de tiempo y de
formacion técnica que pueda ofrecer continuidad en la aplicacién del material

en la escuela una vez culminada su primera fase de instalacion.

Fase 3: Diseno del material Educativo.

Una vez obtenida la informacion de las dos fases anteriores, los
investigadores dieron inicio al proceso de disefio del material educativo
computarizado para la ensefianza del editor de presentaciones impress,
dirigido a los estudiantes de quinto afio de la Escuela Técnica

Robinsoniana Simon Bolivar.

3.3 Poblacion y Muestra

3.3.1 Poblacioén

Para el presente trabajo de investigacion se realiz6 considerando una
poblacién finita quedando conformado por 620 miembros de la comunidad
educativa de la Escuela Técnica Robinsoniana “Simén Bolivar” la cual esta
conformada por 500 estudiantes, 10 docentes de la directiva y 110
Docentes teniendo una representatividad del 100% de la poblacién para lo
cual Hernandez y otros (1999 p.210) define “la poblacion es el grupo total de
persona, organizaciones, etc., a investigar, el cual sera mucho mas grande

que la muestra”.
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Cuadro N° 1

POBLACION TOTAL
DOCENTES 110
ESTUDIANTES 500
DIRECTIVA 10
TOTAL 620

3.3.2 Muestra

“

Segun Hernandez y otros (1999 p.207), define la muestra como “un
subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus
caracteristicas al que llamamos poblacion, en esencia es un subgrupo de la
poblacién”, la cual es una manera de delimitar ya que en ocasiones la
poblacibn no puede medirse en su totalidad y con la muestra se puede

tomar una porcion representativa que arroje un resultado confiable.

Segun Chavez (2001), el muestreo son las operaciones que se realizan
para seleccionar la muestra que sobre la cual se realizara la investigacion, es
decir que esta seria la técnica empleada para escoger a los sujetos, objetos
o fenémenos. Para Parra (2003), un muestreo no probabilistico corresponde
a procedimientos de seleccion de muestras en donde intervienen factores
distintos al azar. Segun lo define Arias (2006), el muestreo intencional, es
aquel donde los elementos muestrales son escogidos en base a criterios o
juicios preestablecidos por el investigador, o bien como lo describe Parra
(2003), “Este tipo de muestreo se caracteriza por un esfuerzo deliberado de
obtener muestras representativas mediante la inclusibn en la muestra de

grupos supuestamente tipicos” (p. 25). En esta investigacion se utilizé un
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muestreo no probabilistico intencional, ya que los investigadores decidieron
considerar como muestra a la comunidad activa en el tercer trimestre del

2015 quedando conformada de la siguiente manera:

Cuadro Nro. 2

POBLACION TOTAL

10 de la mencion
Construccion
CivildelaE. T.

DOCENTES R. “Simén
Bolivar” del ano
escolar 2014-
2015

(26) estudiantes
de quinto afio de
la mencion
Construccion
ESTUDIANTES CivildelaE. T.
R. “Simén
Bolivar” del afio
escolar 2014-

2015
DIRECTIVA 10
TOTAL 46

Para el caso de la Directiva se tomard su totalidad ya que la poblacion es
reducida no se realiza un muestreo, sino que se procede a “estudiar la

poblacién en su totalidad” (Palella y Martins, 2003: 93).
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3.4 Técnicas e instrumentos para la Recoleccion de Datos.

Las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas o
maneras de obtener la informacién. Son ejemplo de técnicas, la observacion
directa, la encuesta en sus dos modalidades (entrevista o cuestionario), el

andlisis documental, andlisis de contenido, etc. Arias (2006).

La técnica utilizada fue la observacion directa. Segun Arias (2006), la
observacion es una técnica que consiste en visualizar o captar mediante la
vista, en forma sistematica, cualquier hecho, fenédmeno o situacion que se
produzca en la naturaleza o en la sociedad, en funcién de unos objetivos de

investigacion preestablecida.

La actividad que permitié aplicar el instrumento constaba de un
conjunto de asignaciones donde se coloc6 cada alumno en una computadora
a realizar una presentacion en el Editor de Presentaciones Impress donde se
requeria la insercion de imagines, textos, autoformas, guardar cambios
realizados si ya existe el archivo, en la cual se observaba el manejo del
programa y asi poder recopilar la informacion necesaria acorde al

instrumento.

Al respecto, Arias (2006) indica que los instrumentos son medios
materiales que se emplean para recoger y almacenar la informacion.
Ejemplo: fichas, formatos de cuestionario, guias de entrevista, lista de cotejo,

grabadores, escalas de actitudes u opinion (tipo Likert) etc.

La lista de cotejo (check-list) permite llevar un registro de la frecuencia
de un evento, pero haciendo registros cualitativos en relacion a lo observado.
Esto quiere decir que el observador aflade a sus notas elementos relevantes
gue va asociado con la conducta registrada o no presente. Durante la sesién

el observador registra los correspondientes SI o NO segun lo que observa
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haciendo las respectivas anotaciones en el espacio de observaciones.
Después de la sesion: el observador u otra persona, puede generar los
resultados de la frecuencia de un evento y analizar cualitativamente los datos

recogidos.

Para recabar la informacion para el presente estudio se aplicé una
lista de cotejo para los educandos (ver anexo A) la cual estaba conformada
por doce (12) items con las cuales se determind el nivel de dominio que
poseen los estudiantes de quinto afio de la mencion Construccion Civil de la
Escuela Técnica Robinsoniana Simon Bolivar con respecto al editor de

presentaciones Impress.

Ahora bien, para recabar la informacion para el presente estudio se
aplico una lista de cotejo para los estudiantes (ver anexo B) la cual estaba
conformada por doce (12) items con las cuales se determiné el conocimiento
y dominio de los estudiantes en la Escuela Técnica Robinsoniana Simon
Bolivar para el Disefio del MEC con respecto al editor de presentacion de

diapositivas Impress.

El instrumento se elabor6 atendiendo a una tabla de especificaciones
donde se consideraron las dimensiones, Disefio, desarrollo, publicacion y

proyeccién de presentaciones.
3.5 Validez y Confiabilidad.

La Validez de contenido trata de garantizar que el test contribuye a
una muestra adecuada y representativa del contenido que este pretende
evaluar acudiendo a un juicio de expertos. Para comprobar la validez de los
instrumentos fueron sometidos a tres (3) expertos en el area de informéatica

de la Universidad de Carabobo.
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Se le entrego a un juicio de experto un sobre que contenia la carta
dirigida al experto, una tabla de especificaciones, el instrumento y el formato
de validacion. Luego que los expertos evaluaron el instrumento lo validaron
en el formato correspondiente (ver anexo B) ya que cumplia con los
requisitos necesarios para aplicarlos. Después de haber aprobado los
instrumentos se procedié a realizar la confiabilidad segun Macias y Martinez
(2002) “se expresa numéricamente a través del coeficiente de confiabilidad el
cual oscila entre cero y mas 1 y se puede calcular con varios métodos” entre
ellos Kuder Richardson (KR20). (P.23).

Para calcular la confiabilidad se utilizé la formula coeficiente de la
confiabilidad de Kuder Richardson (KR20) para instrumento realizado, esta
formula se aplica facilmente a los datos para obtener el coeficiente de
confiabilidad, donde el mismo puede oscilar entre 0 y 1, siendo “0” una
confiabilidad nula y “1” una confiabilidad maxima, mientras el valor esté mas

cerca de cero mas probable es el error en la medicion.

Ahora bien, el coeficiente KR20 es utilizado para escalas dicotdmicas
(SI-NO), por esta razén es aplicable a el instrumento realizado. La formula de

este coeficiente es:

*
K20 = X [1- 2p*q
k-1 S2t
Doénde:
KR20= Coeficiente de Kuder Richardson.

K= Numero de preguntas en la prueba.

S?t= Varianza de la prueba.
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Pg= Producto obtenido en cada caso y registrado en tabla.

Los resultados fueron interpretados basandose en el siguiente cuadro de

relacion:
CRITERIO DE CONFIABILIDAD | VALORES.
Muy baja confiabilidad 0 a0.20
Baja Confiabilidad 0.21a0.40
Moderada Confiabilidad 0.41 a 0.60
Alta Confiabilidad 0.61a0.80
Muy alta Confiabilidad 0.8l.al

Fuente Hernandez, Fernandez y Baptista (2004)

Para realizar el coeficiente de confiabilidad se realiz6 una prueba
piloto a diez (10) estudiantes similares a la poblacion los datos se

introdujeron en una hoja de célculo para asi aplicar la formula.

Sustituyendo los resultados obtenidos en la hoja de calculo (ver anexo

K20 =2 [1- 6>
1t 100
1,65
K20 =1,09[1- = Cen
10,01 K«20 =1,09[1-0,16]

K:20=1,05 (0.84)
D) el instrumento aplicado a los estudiantes se obtuvo como resultado.

K«20 = 0,89
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Los valores encontrados se compararon con el cuadro de relacién
presentado por Hernandez, Fernandez y Baptista (2004), y del instrumento
aplicado a los estudiantes se obtuvo como resultado de 0.89 que comparado

con la tabla es de “muy alta confiabilidad”.

3.6 Andlisis de los Datos

Segun Henriquez y otros (2008: 02) define al analisis de los datos como:
“la realizacion de las operaciones a las que el investigador sometera los

datos con la finalidad de alcanzar los objetivos del estudio”.

De esta manera todos los datos obtenidos y arrojados en los instrumentos
de recoleccion de informacion fueron sometidos a una serie de
procedimientos y técnicas de anadlisis de datos. Para la presente
investigacion se utilizé el método cuantitativo, ya que se va a trabajar con
una poblacion finita de estudiantes. Asi mismo Henriquez y otros (2008:03),
las define las Técnicas cualitativas como aquellas: “en las que los datos son
presentados de manera verbal (o grafica), como los textos de entrevistas, las

notas y los documentos.

Para el andlisis de los datos se utilizd técnicas cuantitativas como la
estadistica descriptiva la cual permite en primer orden, organizar los datos
por medio de frecuencias acumuladas y porcentajes acumulados.
Posteriormente se analizaron los datos obtenidos por medio de
procedimientos de célculos estadisticos en una hoja de célculo de Microsoft

Excel.
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Al finalizar el proceso tabulacion de los resultados se procedio a realizar
un analisis cuantitativo e interpretacion de los resultados encontrados, con el
fin de obtener las respectivas conclusiones pertinentes a las ideas

presentadas.

3.7 Presentacion y Anélisis de los Resultados

Para la presente investigacién se utilizd un instrumento para la
recoleccion de datos, un cuestionario aplicado a Estudiantes, Docentes y

personal Directivo de la Escuela Técnica Robinsoniana Simén Bolivar.

Los Cuestionarios cuestionario a través del desarrollo de items con
una escala de respuesta dicotbmica de si y no, con el fin de que cada estrato
manifieste su opinion referente a todos y cada una de las dimensiones
desarrolladas en la operacionalizacion de las variables de los objetivos

planteados en la investigacion.

Una vez tabulados los datos obtenidos en la aplicacion de los
instrumentos, se presentd la informacion a través de tablas y gréaficos de

barra, con base a un analisis descriptivo porcentual.
A partir de estos resultados se establecieron las conclusiones y

recomendaciones de la presente investigacion. En los graficos se pueden

observar las respuestas de cada estrato consultado.
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3.8. Descripcion del Anélisis de los Resultados.

Encuesta aplicada a Estudiantes. Dimension: Disefio de diapositivas

Cuadro N°: 3
N° Iltem Distribucion de Porcentajes
Si No Totales
o1 Conoces el Editor de presentaciones [~ ¢ % F % f %
Impress?
25| 96 01 4 26 100

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)
Grafico N° 3 Distribucién de porcentajes item N° 1
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Interpretacion: En la dimensiéon disefio de diapositivas en la encuesta
aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el indicador
reconoce, de acuerdo al item N° 1 referido a si conoce el editor Impress.
Segun los resultados representados en el cuadro N° 3, el 62% respondi6é que
si lo conoce, mientras que el 38% afirm6 que no. De acuerdo a los datos
presentados se infiere que, la mayoria de los encuestados conocen el

Impress.
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Cuadro N°: 4

N° item Distribucion de Porcentajes
¢ Has realizado una presentacion Si No Totales
completa en Impress? f
02 % f % f %
15| 58 11 42 26 100

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)

Grafico N° 4 Distribucién de porcentajes item N° 2.
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Interpretacion: De acuerdo a la dimension creacion de diapositivas,

este editor.
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encuesta aplicada a los estudiantes se pudo comprobar que para el indicador
edita, de acuerdo al item N° 2 referido a “; Has realizado una presentacién en
completa en Impress?”. Al hacer referencia a los encuestados representados
en el cuadro N° 4, el 58% respondié afirmativamente que si la han realizado
mientras que el 42% no, evidenciandose la necesidad de la ensefianza de




Cuadro N°: 5

N° Iltem Distribucion de Porcentajes
Si No Totales
03 Incorporas texto a un plantilla de T % f % f %
presentacion?
23| 88 3 12 26 100
Fuente: Sanchez, Martinez (2015)
Grafico N° 5 Distribucién de porcentajes item N° 3

Interpretacion: De acuerdo a la dimensidn creacion de diapositivas, en la
encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el indicador
edita, de acuerdo al item N° 3 referido a si incorporas texto a una plantilla de
presentacion. Al hacer referencia a los encuestados representados en el
cuadro N° 5, el 77% respondié que si lo incorporan, mientras que el 12%

afirm6 que no. Por lo tanto se evidencia que la mayoria de los estudiantes
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si saben incorporar un texto en una plantilla
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Cuadro N°: 6

N° item Distribucion de Porcentajes
Editas el texto en cuanto a formay Si No Totales
tamafio? -

04 % f % f %

8 | 31 18 69 26 100

Interpretacion: De acuerdo a la dimension creacion de diapositivas, en la
encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el indicador
edita, de acuerdo al item N° 4 referido a si “editas el texto en cuanto forma y

tamano”. Se pudo evidenciar la mayoria de los estudiantes no saben editar

Grafico N°6 Distribucién de porcentajes item N° 4

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)
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el texto en cuanto forma y tamafio.
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Cuadro N° : 7

N° item Distribucion de Porcentajes
Insertas imagenes? Si No Totales
05 L f % F %
18| 69 8 31 26 100

Interpretacion: De acuerdo a la dimension creacion de diapositivas, en la
encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el indicador
maneja, de acuerdo al item N° 5 referido a si “insertas imagenes”. En
concordancia con los resultados presentados se pudo conocer que la
mayoria de los encuestados afirman no saber insertar imagenes confirmando

asi la falta de conocimiento de los estudiantes.

Grafico N°7 Distribucién de porcentajes item N° 5

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)
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Cuadro N°: 8

N° item Distribucion de Porcentajes
Editas la (s) imagenes en cuanto a Si No Totales
forma y tamafio? f

06 % f % F %

5 19 21 81 26 100

Fuente: Sanchez, xxx (2015)

Grafico N°8 Distribucién de porcentajes item N° 6
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Interpretacion: De acuerdo a la dimensidn creacion de diapositivas, en la
encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el indicador
edita, de acuerdo al item N° 6 referido a si “editas imagenes en cuanto forma
y tamano”. La mayoria de los alumnos afirman que no saben editar las

imagenes en cuanto forma y tamafio.

73



Cuadro N°: 9

N° item Distribucion de Porcentajes

¢Asignas efectos dindmicos a las Si No Totales

diapositivas? -
07 % f % F %

5 19 21 81 26 100

Fuente: Sanchez, xxx (2015)

Grafico N°8 Distribucién de porcentajes item N° 6
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Interpretacion: De acuerdo a la dimensidn creacion de diapositivas, en la
encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el indicador
uso, de acuerdo al item N° 7 referido a si “asignas efectos dinamicos a laas
diapositivas”. En concordancia a la apreciacién porcentual presentada, se
puede constatar que la gran mayoria de los estudiantes no asignan efectos

dindmicos a las diapositivas.
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Dimension: Desarrollo de presentaciones.

Cuadro N°: 10

N° Iltem Distribucion de Porcentajes
Estableces transiciones entre Si No Totales
diapositivas? f

08 % f % f %

91 35 17 65 26 100

Interpretacion: De acuerdo a la dimension desarrollo de presentaciones,
en la encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el
indicador realiza, de acuerdo al item N°

transiciones entre diapositivas”. De acuerdo a los resultados obtenidos, los

Grafico N°10 Distribucién de porcentajes item N° 8

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)
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Cuadro N°: 11

N° Iltem Distribucion de Porcentajes
Asignas intervalos variables de Si No Totales
tiempo entre diapositivas? 7

09 % f % f %

5 19 21 81 26 100

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)

Grafico N°11 Distribucién de porcentajes item N° 9
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Interpretacion: De acuerdo a la dimension desarrollo de presentaciones,
en la encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el
indicador “ensaya los intervalos de tiempo de la presentacion”, de acuerdo al
item N° 9. En relacién a los datos presentados se deduce que, la mayoria

de los estudiantes no asignan los intervalos de tiempo entre las diapositivas.
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Dimension: Publicacion de presentaciones.

Cuadro N°: 12

N° Iltem Distribucion de Porcentajes
Has publicado tus presentaciones en Si No Totales
impress en pantalla, folletos u otro f

10 % f % F %

tipo de medio?

6 23 20 77 26 100

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)

Grafico N°12 Distribucién de porcentajes item N° 10
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Interpretacion: De acuerdo a la dimension publicacién de presentaciones,
en la encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el
indicador “proyecta las diapositivas automatica o manualmente”, de acuerdo
al item N° 10. En relacién a los datos presentados se infiere que, la mayoria

de los estudiantes no han publicado sus presentaciones en medio alguno.
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Cuadro N°: 13

N° Iltem Distribucion de Porcentajes
Has programado la proyeccion de Si No Totales
presentaciones de 7 5 : 5 = 5
11 automaticamente? % % %
S| 19 21 81 26 100

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)

Grafico N°13 Distribucién de porcentajes item N° 11
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Interpretacion: De acuerdo a la dimensién publicacién de presentaciones,
en la encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el
indicador “proyecta las diapositivas automatica o manualmente”, de acuerdo
al item N° 11. En relacion a los datos presentados se observa que los
estudiantes presentas deficiencias al programar automaticamente una

presentacion..
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Cuadro N°: 14

N° Iltem Distribucion de Porcentajes
Has programado la proyeccién de Si No Totales
presentaciones manualmente? 7

12 % f % F %

16 | 62 10 38 26 100

Fuente: Sanchez, Martinez (2015)

Grafico N° Distribucidén de porcentajes item N° 12
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Interpretacion: De acuerdo a la dimensién publicacién de presentaciones,
en la encuesta aplicada a los estudiantes se pudo evidenciar que para el
indicador “proyecta las diapositivas automatica o manualmente”, de acuerdo
al item N° 12 .En relacién a los datos presentados se deduce que, la
mayoria de los estudiantes saben realizar proyeccion de una presentacion de

manera manual.
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3.9 Conclusiones del diagndstico

Al recopilar, analizar e interpretar la informacion obtenida con los
instrumentos aplicados a alumnos y docentes, se evidencia que los
estudiantes en su mayoria no conocen las ventajas y bondades del editor de
presentaciones Impress. Lo mismo sucede con el personal docente el cual
en su mayoria no conoce tampoco este editor. De ahi que, la informacién
obtenida permitié diagnosticar que los estudiantes no realizan sus trabajos
asignados con esta herramienta obteniéndose de esta manera la justificacion

para proponer la elaboracion de un MEC.

Por ello, con los resultados obtenidos en esta fase diagndéstico, se
demuestra la necesidad de disefiar un MEC, referido a la ensefianza del
editor de presentaciones Impress dirigido a los estudiantes de la Escuela
Técnica Robinsoniana Simén Bolivar, ubicada en el municipio Naguanagua
del Estado Carabobo, cuya factibilidad se evidencid en los resultados
obtenidos de la encuesta, ya que existe una necesidad real de proporcionar

un aprendizaje significativo en cuanto a este.

Por consiguiente, ya disefiado el MEC, se espera que el mismo sea
utilizado como un material educativo, didactico y de preparacion vy

realizacion de los trabajos asignados por el docente.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSION

El problema del desconocimiento del editor de presentaciones Impress
se evidencia en el desmejoramiento del aprendizaje del estudiante por lo
tanto en atencion a la investigacion realizada se puede concluir que el
disefiar un Material Educativo Computarizado en referencia a este editor
representa una manera de solucionar las deficiencias que presentan los
estudiantes al momento de realizar los trabajos asignados por los docentes,
obteniéndose de esta manera el uso de los elementos tecnologicos con

beneficios para su aprendizaje.

Considerando el andlisis de la situacion existente, se evidencia la
necesidad de definir e implementar soluciones adecuadas y procedimientos
gue faciliten através de un MEC el proceso de ensefianza — aprendizaje lo
cual incide favorablemente en la formacion integral del estudiante. En este
sentido el proceso ensefianza aprendizaje serd mas actualizado, activo,
participativo y significativo en donde los docentes y los estudiantes podran
estar inmersos en el contexto de las Tecnologias de Informacion y

Comunicacion.

Esta propuesta lleva consigo, incentivar al docente y los estudiantes

en la aplicacién de las nuevas herramientas tecnolégicas donde finalmente,
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lo mas importante e interesante es que los estudiantes puedan asimilar esta

herramienta como parte de su formacién.

RECOMENDACIONES

1.- Incentivar al estudiante a conocer todas las herramientas que estan
presentes en el software libre.

2.- Sugerir a la directiva mantener actualizadas las diferentes aplicaciones

instaladas en cada una de las computadoras.

3.- Se deben implementar programas de desarrollo integral que promuevan

el crecimiento profesional de los docentes.

4.- Hacer participe de esta propuesta educativa desarrollada en esta
investigacion a un mayor namero de instituciones mediante la organizacion
de jornada de formacion, ademas, tomar en cuenta que es susceptible de
mejoras, tal como evaluar las opiniones de las investigaciones y sugerencias

dadas por los alumnos en las anteriores presentaciones.
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CAPITULO V
PROPUESTA
5.1 Titulo de la Propuesta

Material Educativo Computarizado para la ensefianza del editor de

presentaciones Impress.
5.2 Introduccioén.

En la actualidad, las herramientas tecnolégicas se volvieron parte de
nuestra cotidianidad, por consiguiente ver distintos software y dispositivos en
diferentes areas ya no es algo de extrafiar, por consiguiente en la educacion
los Materiales Educativos Computarizados (MEC) se han vuelto un
paradigma en crecimiento, gracias a que estas herramientas permiten que el
docente pueda afianzar una ensefianza mas dinamica y constructivista, asi

como también ayudar a los educandos a un aprendizaje mas integral.

Por consiguiente gracias a esta introduccion y avance de los
Materiales Educativos Computarizados, van llegando a un punto donde no
solamente los estudiantes y docentes saquen provecho de esta herramienta,
si no cualquier usuario que desee utilizarla, gracias a que la metodologia de
construccion de dichos Materiales, estan en pauta para poder sacar
provecho maximo para asi lograr la meta planteada, en funcién a el accionar
ensefianza-aprendizaje, la integracion de estos Materiales Educativos
Computarizado permiten que integren los expertos que manejan los
contenidos programaticos, asi como los docentes que imparten dicho
contenido, y los estudiantes a los cuales se les hace llegar, con este conjunto
porque gracias a sus necesidades, objetivos, y metas se puede realizar un

Material Educativo Computarizado de provecho.

83



Para dicha realizacion y utilizacion se necesita establecer un disefio
instruccional que contenga las fases, método, contenido y necesidades de
los estudiantes a los cuales sera dirigido dicho Material Educativo
Computarizado.

5.3 Justificaciéon de la Propuesta.

Aunque estemos en pleno siglo donde la tecnologia avanza cada dia mas
rapido, y donde propuestas, invenciones, herramientas, y métodos cada dia
aparecen y se adaptan en funcién de nuestro accionar como docentes,
debemos conocer que existen muchos temas y contenidos que aldn no estan

automatizados, o en todo caso dificiles de explicar.

Por lo tanto la creacion de un Material Educativo Computarizado (MEC)
cederda a los estudiantes un apoyo didactico automatizado que promueva su
aprendizaje de caracter constructivistas y adoptando las caracteristicas de la
tecnologia actual, porque gracias a ellas y la creacion de un MEC ellos
podran tener conocimiento mas detallado de lo referente a el editor de
presentaciones Impress, en funcién a las caracteristicas multimediales que el

programa ofrece.

Por consiguiente la justificacidon de esta propuesta, en correlacion a
gue actualmente se detectd una necesidad existente, que a pesar no se
muestra expresada a simple vista por los estudiantes se denota la falta de
aprovechamiento de las tecnologias, por eso en la medida de la creacion de
este MEC es para facilitar la ensefianza de una herramienta tan poderosa y

util como lo es el editor de presentaciones Impress
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5.4 Andlisis de la audiencia:

Dirigido a los estudiantes de 5to afo seccion “A” de la mencion

construccion civil de la Escuela Técnica Robinsoniana Simén Bolivar.

5.5 Objetivo general:

El Material Educativo Computarizado tiene como objetivo instruir a los
estudiantes de quinto (5to) afio de la seccién “A” de la mencidn construccién
civil de la Escuela Técnica Robinsoniana Simon Bolivar en el conocimiento
de los aspectos multimediales que ofrece el editor de presentaciones

Impress.

5.6 Objetivos Especificos:

e Forjar el uso del MEC en los estudiantes y docentes de la instituciéon

como utilizacién de un material de consulta didactica y dinamica.

e Utilizar el modelo de disefio instruccional presentado por la Dr. Elsy
Medina (2005) para asi cerciorar el proceso de ensefianza-aprendizaje que

se pretende con la implementacion de este material educativo.

e Visualizar las caracteristicas que ofrece el editor de presentaciones

Impress y su utilidad en el campo educativo.
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e Identificar la mejoria en materia de ensefianza que presenta gracias a
la utilizacion de este Material Educativo Computarizado en los estudiantes de
la institucion educativa sobre el editor de presentaciones Impress.

5.7 Fundamentacién de la propuesta

La propuesta presentada estd fundamentada bajo la teoria del
aprendizaje y procesamiento de la informacion de Robert Gagné (1985),
porque esta teoria plantea que para crear un aprendizaje Optimo se
necesita conocer las variables y déficit que se presentan para asi disefar
un método que permita lograr dicho objetivo. De lo cual lo indica
Fernandez (2004) “el enfoque que Robert Gagné (1985) creo, lo baso
bajo cinco (5) aspectos especificos para el proceso de aprendizaje los
cuales son: Motivacion, comprension, adquisicion y retencion, recuerdo y

transferencia, respuesta y retroalimentacion.

En relacién a esto ultimo, para la presente propuesta se fundamenta
bajo el enfoque de modelo de disefio instruccional CDAVA ( Componente
Didactico para el Disefio de Materiales Educativos en Ambientes Virtuales
de Aprendizaje) presentado por la Dr. Elsy Medina (2005) la cual expresa
“CDAVA implica conllevar el desarrollo de un proceso didactico que
permita planificar cada uno de los contenidos y objetivos a desarrollar
gracias a que integrar un conjunto de etapas que estan interconectadas
de acuerdo por una serie necesidades de elementos educativos”, este
modelo muestra los beneficios y adaptabilidad perfecta para una meta u
objetivo educativo donde también lo expresa la Dr. Elsy Medina (2005)
“‘CDAVA nos permite implicar una vision conjunta de un disefio para

planificar etapas que lo conforman y la planificacion que las mismas, las

86



cuales se consideran previamente a el reconocimiento de las
contingencias ejecutables sustentadas en principios factibles vy
alcanzables, metoédicamente organizadas para lograr un objetivo

determinado”.

Al respecto en la realizacion de esta propuesta se utilizd el modelo
CDAVA propuesto por la Dr. Elsy Medina el cual comprende ocho (8)

etapas que se describiran a continuacion:

5.8 Disefio Instruccional.

Titulo del Material Educativo
Necesidades educativas
Poblacion / Usuario
Fundamentacion teorica
Objetivos de aprendizaje

Procesamiento didactico de los contenidos(Pantallazos del MEC)

N o o bk~ w N E

Seleccion de estrategias de aprendizaje (actividades si el MEC las
contiene)
8. Evaluacion del proceso. (metodologia aplicada para evaluar el

aprendizaje del estudiante)

H

. Titulo del Material Educativo Computarizado

Material Educativo Computarizado “Conociendo el Impress”.
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2. Necesidades Educativas.

Mediante el estudio realizado, se percat6 que en la institucion a
pesar de contar con espacios y herramientas de caracter tecnoldgico
no son aprovechados en su totalidad por los estudiantes y docentes
para ser apoyo en el proceso de enseflanza y aprendizaje, en

correlacion de crear un aprendizaje dinamico.

3. Poblacion/Usuario.

Dirigido a los estudiantes de quinto afilo, mencion construccion
civil, seccion “A” de la Escuela Técnica Robinsoniana Simon

Bolivar.

4. Fundamento Tedrico.

El disefio instruccional tiene basamento teorico de Robert
Gagné (1985) con su teoria de Aprendizaje y procesamiento de la
informacion descrita previamente, también basandose en los nueve
principios para la realizaciéon de un material computacional de Robert
Gagné (1992) de los cuales se desprenden los principios de
usabilidad, Ganar la atencion, Informar al aprendiz del Obijetivo,
ayudar a recordar conocimientos indispensables, presentar un material
didactico, promover la orientacion del aprendizaje, provocar el
rendimiento, promover una retroalimentacion a exactitud del
rendimiento, evaluar el rendimiento y aumentar la retencidon vy

transferencia de conocimientos.
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En relacion a lo antes planteado, Gagné (1992) plantean
estrategia de ensefianza que estan ligadas al desarrollo tecnolégico y
a métodos eficaces, rapidos, didacticos y de interés para el desarrollo
de un MEC, es importante destacar que cada uno de ellos establecen
una dinamica distinta pero que al mismo tiempo poseen una misma
finalidad, lo cual esta como basamento para la comunion de la

creacion de un Material Educativo Computarizado.

5. Objetivos de aprendizaje del Material Educativo Computarizado.

Los objetivos fundamentados para este Material Educativo

Computarizado son los siguientes.

Objetivo General.

El Material Educativo Computarizado tiene como objetivo instruir a los
estudiantes de quinto (5to) afio de la seccién “A” de la mencidn construccién
civil de la Escuela Técnica Robinsoniana Simon Bolivar en el conocimiento
de los aspectos multimediales que ofrece el editor de presentaciones

Impress.

Objetivos Especificos.
e Forjar el uso del MEC en los estudiantes y docentes de la instituciéon

como utilizacién de un material de consulta didactica y dinamica.

e Utilizar el modelo de disefio instruccional presentado por la Dr. Elsy
Medina (2005) para asi cerciorar el proceso de ensefianza-aprendizaje que

se pretende con la implementacion de este material educativo.
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e Visualizar las caracteristicas que ofrece el editor de presentaciones

Impress y su utilidad en el campo educativo.

e Identificar la mejoria en materia de ensefianza que presenta gracias a
la utilizacion de este Material Educativo Computarizado en los estudiantes de
la institucion educativa sobre el editor de presentaciones Impress.

6. Procesamiento didactico de los contenidos (Pantallazos del
MEC).

El material Educativo Computarizado se hizo bajo la plataforma en
linea Webnode, donde se realizaron los contenidos a presentar en la
propuesta previamente seleccionados en conjunto con una serie de

videos y complementos para una mejor estructura en la ensefanza.

Esta compuesta por diferentes pestafias de las cuales se apertura y

explican a continuacion.

Inicio: Donde se encuentra una breve bienvenida

Objetivo: Descrito el objetivo directo e intencional con la creacion de

este material

Que es el impress: una pantalla donde se explicara que es ese

programa en conjunto con otra serie de observaciones
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Contenidos: Donde se mostrara la serie de contenidos programados
para ser presentados donde se encontrara insercion de imagenes,

videos, transiciones entre otros.

Descarga: lugar donde podran descargar tanto la suite OpenOffice en
su versibn mas actual como una serie de complementos para la

misma.

Créditos: donde estaran nombre y direccion de correo de los

responsables del MEC.

Pantalla de Bienvenida

Conociendo el Impress

“ obieto 200 es mpress? Contonido P— Crdos

Bienvenidos Estudiantes

© 2015 Todos los derechos reservados. Crear una website gratis
(St
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Obietivo del MEC

Conociendo el Impress

senta

Inicio ¢Que es Impress? Contenido Descarga Creditos

Objetivo

ativo computarizado es con Ia finalidad de optimizar adn més la

Por favor déjanos tu opinion

Nombre *

E-mail *

Asunto *

Mensaje *

Explicacién de que es Impress y Recomendaciones de uso
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Conociendo el Impress

Objstivo

E Ao Ll

Doccarga

=

2580, N-E-8
[ eyes] B (oo ]I acsceeis] @

Mormal Gsquems ot Fotets | Couicadonde Sapentons Gaert
Al 4« 68w u U » n u*

-
CASAPONS B Mt

Curso de Impres:, L e

-~

iicio Objetio P m— m bescarga Creditos

Contenido

Conociendo el Impress

ejandro, Martinez

Normal | Escuema | Notas | Documento | Clasificador de dapestiva .
20 22 24 26 zhal | SPeak
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Explicacidn inicial de la barra de menu superior

Explicacién de como insertar imdgenes ademds de video Explicativo
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Conociendo el Impress

-
L

ko Obitio pro—— - — Credios

Conociendo el Impress

Manuel Alejandro, Mart

Rangel

Explicacién de como insertar un video ademas de video Explicativo
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Inicio Objetivo

La utiliz

rtar de

sual. Graci
a un video en nuestra para in: en nuestro editor de
ware

mvy la ultima actualizacion de

p tac
trabaja con |

Manuel

© 2015 Todos los derechos reservados. Paginas web gratis _
0

Explicacién de como insertar sonido ademas de video Explicativo

Conociendo el Impress

inico Objetio L0ue s mprs F— Credtos

onido
Insertar sonido

es algo crucial al momento de expo

El sonido en nue presentacio
plemente darle un p

r de nuestra presentacién en un

que gracias al usuario Javier Acufia n

Manuel Alejandro, Martinez
Rangel

Martinezuc mail.cor
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Explicacién de como crear animaciones personalizadas ademas de video un
Explicativo
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Conociendo el Impress

Tu estilo, resenta

e
L4

i Obieto n a rana? - o Creditos
juscar en el sitio > > Ani 6n personalizada

Animacion personalizada

gan un impacto visual y

a captar la atencién de los usuarios finales que obsen en buena medida
s que el editor de presentaciones Impress trae consigo en su paqu gracias a estas
ersonalizadas mas dinamismo a nuestra presentacion, y asi lograr captar la at del
ario Juan de Mairena IES de un grupo didactico de castilla nos presenta de qué

manera podemos ubicar las animaciones personalizadas y como utilizarlas a nuestra conveniencia

OpenOffice Impress: Animaciones personalizadas 0 <
o

Explicacién de como crear transiciones ademas de video un Explicativo

obftwo cQueesmpress? — bescarga Credtos

Las tra on ef
para elegir, cada una

transiciones en las diz s porque de presentar como un distractor fundamental a la hora de querer

Conociendo el Impress
dro Romero con su vide Aplicar transici

el usuario compr nitica a
ubica, y muestra c6mo encontrar cionar y aplicar dichas transicion

Impress:Aplicar transiciones
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Conociendo el Impress
Apache OppenOffice

Aqui encontraras la libreria completa de Op de la cua el programa
si bien al momento trar al enlace de descarga, pod:
utilizamos, el idioma que deseamos descargar la aplicac

descargar

A
OpenOffice™”
100,000,000+ Downloads!

Creditos
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Creadores del contenido web, y ensambladores

Jose Angel, Sanchez Silva Manuel Alejandro, Martinez Rangel

Contacto: Angelsilvauc@gmail.com contacto: Martinezucl@gmail.com

© 2015 Todos los derechos reservados. 1l
Comprar tienda online WESHese .

7. Seleccion de estrategias de aprendizaje (actividades si el MEC las
contiene).

En el caso de las actividades a realizar se recomienda el uso de

practicas de presentaciones directamente propuestas por el docente, para

asi incentivar aun mas al manejo del editor de presentaciones Impress.

8. Evaluacién del proceso. (Metodologia aplicada para evaluar el

aprendizaje del estudiante).

La metodologia que se utiliza para la evaluacién del estudiante
propuesto para este Material Educativo Computarizado se refleja en la
observacion directa 'y retroalimentacibn con accionar a

Heteroevaluacién y coevaluacion
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO.
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION.
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA.
TRABAJO ESPECIAL DE GRADO.

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

INSTRUCCIONES:

1.- Lea cuidadosamente las preguntas antes de responderlas.

2.- Seleccione con una “x” la alternativa de respuesta que considere correcta.
3.- Conteste de manera sincera cada pregunta.

4.- Ante cualquier duda consulte con el facilitador de la prueba.

5.- El cuestionario es totalmente anénimo.
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO.
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION.

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA.
TRABAJO ESPECIAL DE GRADO.

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES.

FASE1: NIVEL DE DOMINIO.

ITEMS

DESCRIPCION

Sl

NO

1

¢Conoces el editor de presentaciones Impress?
(De ser afirmativa tu respuesta, por favor continte
respondiendo las siguientes interrogantes)

2 ¢Has realizado una presentacion completa en Impress?

3 ¢Incorporas texto a una plantilla de presentacion?

4 ¢Editas el texto en cuanto forma y tamafo?

5 ¢Insertas imagenes?

6 ¢Editas las imagenes en cuanto forma y tamafo?

7 ¢Asignas efectos dindmicos a las diapositivas?

8 Estableces transiciones entre diapositivas?

9 ¢Asignas intervalos variables de tiempo entre diapositivas?

10 ¢Has publicado tus presentaciones de Impress folleto, pantalla,
u otro medio?

11 ¢Has programado la proyeccion de presentaciones
automaticamente?

12 ¢Has programado la proyeccion de presentaciones

manualmente?
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ENCUESTA APLICADA A DOCENTES Y PERSONAL DIRECTIVO.

UNIVERSIDAD DE CARABOBO.
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION.

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA.
TRABAJO ESPECIAL DE GRADO.

FASE2: RECURSOS DISPONIBLES.

ITEMS DESCRIPCION Si NO

1 ¢La institucion posee laboratorio de Informatica?

2 ¢El espacio fisico donde funciona el laboratorio se encuentra en
buenas condiciones?

3 ¢El laboratorio de informética dispone de aires acondicionados
que proporcionen temperatura acorde para el buen
funcionamiento de los equipos?

4 ¢Se dispone en el laboratorio de informatica de iluminacion
adecuada para el desarrollo 6ptimo de sus actividades?

5 ¢Se dispone en el laboratorio de informatica de equipos para la
impresion de documentos?

6 ¢Se dispone en el laboratorio de informatica de television para
la proyeccion de sus actividades?

7 ¢Se realiza la actualizacion periodica del software con las
nuevas versiones lanzadas al mercado?

8 ¢Domina el programa de presentacion Impress?

9 ¢Ademas de Impress, conoce otra herramienta perteneciente al
software libre?

10 ¢ Tiene disponibilidad de tiempo para desarrollar actividades
extracurriculares en la institucion?

11 ¢En su formacion como profesional, demuestra habilidad para

el manejo de software de oficina?

108




ESTUDIANTES.

Objetivo del Variable Dimensiones Indicadores Items
Instrumento

Creacion de Reconoce. 1

diapositivas. Edita. 2,3,4,6

Maneja. 5
Diagnosticar Uso. 7
el nivel de | Dominio en el
dominio en el | uso del editor
uso del editor de
de presentaciones
presentaciones Impress
Impress  que .
poseen los Realiza. 8
estudiantes del Desarrollo de Ensaya los 9
quinto afio de presentaciones. intervalos de
la Escuela tiempo de la
Técnica presentacion.
Robinsoniana
Simén Bolivar,
a través de la
aplicacion de
una encuesta.
Proyecta las
Publicacion de diapositivas 10,11,12

presentaciones

automatica o

manualmente.
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DOCENTES.

Obijetivo del Variable Dimensiones Indicadores Items
Instrumento

Determinar
la Laboratorio. 1
disponibilidad Infraestructura. Condiciones fisicas. 2
de recursos Condiciones 3
necesarios . ambientales.

ara la Disponibilidad
pl b ., de recursos
elaboracién para la
del  MEC, | glaporacion de
aplicando un MEC
cuestionario Equipos de Elementos. 4,56
a los ; At Software 7
docentes v informatica. :
directiva de
la Escuela
Técnica
Robinsoniana
Simon Nivel de formacion 9
Bolivar, Personal profesional.
ubicada en el Docente con Disponibilidad ~  de 10,11
sectqr La formacion. tiempo para actividad
Granja, extracurricular.
Municipio Dominio del impress. 8
Naguanagua,
Estado
Carabobo.
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e UNIVERSIDAD DE CARABOBO
=# FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
: ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CATEDRA DE INVESTIGACION Y DIDACTICA
ASIGNATURA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Profesor (a).____Samir Eil Hamra.
Estimado Docente:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con participarie
que usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la validacion del
instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la informacion
necesaria para la investigacion titulada: “MATERIAL EDUCATIVO
COMPUTARIZADO (MEC) PARA LA ENSENANZA DEL EDITOR DE
PRESENTACIONES IMPRESS, DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE
QUINTO ANO, MENCION CONSTRUCCION CIVIL, SECCION “A” DE LA
ESCUELA TECNICA ROBINSONIANA SIMON BOLIVAR?, la cual es
realizada por los bachilleres: Joée Sanchez y Manuel Martinez, como
requisito indispensable y obligatorio para obtener el titulo de Licenciado en
Educacién Mencion Informatica de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
correspondiente al periodo académico 1-2015.

Esperando de usted su valiosa colaboracion

José Sanchez Manuel Martinez

Br. Nombre y Apellido Br. Nombre y Apellido

111



FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Instrumento: Elaborar un M.E.C orientado a la ensefianza de la lectura y escritura aplicando ejercicios musicales, dirigido a estudiantes de 1er

grado de la Escuela Bolivariana “Batalla De Bombona”

ASPECTOS RELACIONADOS 1 2 3 4 5 6 7 8 o 10
CON LOS ITEM Si [No|Si|NofSi|No|Ssi|[No|si|Nofsi|No|si|No|si|[No|si|Nofsi|No
1. La redaccién del item es clara. \ "§ o \ s i 7 7 4
2. El item tiene coherencia. 5 7 Vv v 7 .\ S 7
3. El item induce a la respuesta. 4 s \ -W v 4 .\\ 7
4, El item mide lo que se pretende. 7 7 ) v 2 7 7 # / 4 v
Aspectos generales Si No Observaciones
El instrumento contiene instrucciones para la solucion. F
El instrumento es adecuado para el propésito de la investigacion. e
El instrumento esté basado en aspectos teérico-cientificos. \
Los items estan presentados en forma légica-secuencial. o
El nimero aw items es suficiente para recoger la informacién. En caso \
de ser negativa su respuesta sugiera el item que falta.
Observaciones:
Validado por: Sarmir EX Gapra K. Validez
i 0 2Z0«32L8 Aplicable i
Firma § No Aplicable

Fecha /2 /0% LoTs

email celbamra @Vc gfo. Ve

Aplicable atendiendo a las observaciones
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i UNIVERSIDAD DE CARABOBO
& & FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CATEDRA DE INVESTIGACION Y DIDACTICA
ASIGNATURA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Profesor (a);.  Wilmer Barico.
Estimado Docente:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con participarle
que usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la validacion del
instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la informacion
necesaria para la investigacion titulada: “‘MATERIAL EDUCATIVO
COMPUTARIZADO (MEC) PARA LA ENSENANZA DEL EDITOR DE
PRESENTACIONES IMPRESS, DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE
QUINTO ANO, MENCION CONSTRUCCION CIVIL, SECCION “A” DE LA
ESCUELA TECNICA ROBINSONIANA SIMON BOLIVAR”, la cual es
realizada por los bachilleres: Jose Sanchez y Manuel Martinez, como
requisito indispensable y obligatorio para obtener el titulo de Licenciado en
Educacién Mencion Informatica de la Facultad de Ciencias de la Educacién,
correspondiente al periodo académico 1-2015.

Esperando de usted su valiosa colaboracién

José Sanchez Manuel Martinez

Br. Nombre y Apellido Br. Nombre y Apellido
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FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Instrumento: Elaborar un M.E.C orientado a |la ensefianza de la lectura y escritura aplicando ejercicios musicales, dirigido a estudiantes de 1er
grado de la Escuela Bolivariana “Batalla De Bombona”

~
©
o
-
o

ASPECTOS RELACIONADOS 1 2 3 4 5
CON LOS ITEM e ol 8 1 He No

No No No | Si [ No No No

1. La redaccion del item es clara.

2. El item tiene coherencia.

3. El item induce a la respuesta.

Bl s i

e \.\\Q

s 5 T

\\X\‘-’?

~N N s
> 7))
- | @
= \\\ 2
~ ] <=
o E] S [l (102

4. El item mide lo que se pretende.

No Observaciones

Aspectos generales S|

~

El instrumento contiene instrucciones para la solucion.

El instrumento es adecuado para el propésito de la investigacion.

El instrumento esta basado en aspectos tedrico-cientificos.

Los items estén presentados en forma légica-secuencial.

= =T

El nimero de items es suficiente para recoger la informacién. En caso
de ser negativa su respuesta sugiera el item que falta.

Observaciones:

Validado por: Esp. Wi \ wey Bgnw Validez
C.1. 9513 323 Aplicable X
Firma No Aplicable
Fecha 0s 48 - 2018 Aplicable atendiendo a las observaciones
email Ew@a.? y) Am:\ce?.\ S
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CATEDRA DE INVESTIGACION Y DIDACTICA
ASIGNATURA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Profesor (a).  Maurvi Perez
Estimado Docente:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con participarle
que usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la validacion del
instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la informacion
necesaria para la investigacion titulada: “MATERIAL EDUCATIVO
COMPUTARIZADO (MEC) PARA LA ENSENANZA DEL EDITOR DE
PRESENTACIONES IMPRESS, DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE
QUINTO ANO, MENCION CONSTRUCCION CIVIL, SECCION “A” DE LA
ESCUELA TECNICA ROBINSONIANA SIMON BOLIVAR”, la cual es
realizada por los bachilleres: Jose Sanchez y Manuel Martinez, como
requisito indispensable y obligatorio para obtener el titulo de Licenciado en
Educacion Mencion Informatica de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
correspondiente al periodo académico 1-2015.

Esperando de usted su valiosa colaboracion

José Sanchez Manuel Martinez

Br. Nombre y Apellido Br. Nombre y Apellido
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FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Instrumento: Elaborar c: _<_ E.C orientado a la ensefianza de la lectura y escritura aplicando ejercicios musicales, dirigido a estudiantes de 1er

ASPECTOS RELACIONADOS
CON LOS iTEM

No| Si [No| Si | No No No No No No No No

1. La redaccion del item es clara.

2. El item tiene coherencia.

N x| R @

3. El item induce a la respuesta.

NN N2
NNk |e
L RNLGEE T
h B B B )
Ny x[ N e
NN e

NN

-

SN

4. El item mide lo que se pretende.

Aspectos generales No Observaciones

El instrumento contiene instrucciones para la solucion.

El instrumento es adecuado para el propésito de la investigacién.

El instrumento esta basado en aspectos tedrico-cientificos.

Los items estén presentados en forma légica-secuencial.

ANAANAVANE:

El nimero de items es suficiente para recoger la informacién. En caso
de ser negativa su respuesta sugiera el item que falta.

Observaciones:

Validado por: \\V\a LA \\ Validez
el i3 .04 <om ( u Aplicable

Firma No Aplicable

Fecha 1H ¥+ \ deld) Aplicable atendiendo a las observaciones

email %,Ss 7] Gl o

(=B

116



COEFICIENTE KUDER RICHARDSON / ESTUDIANTES

ltems en el instrumento
Encuestados| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 | 11 | 12 [sumatoria de los aciertos de los items
1] 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 4
2 O 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
3[ O 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2
4] 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9
5( 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 8
6 O 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9
71 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 4
8 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2
9] 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 6
10| O 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 8
11] 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6
12| O 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
13| O 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9
14| 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 3
15( 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
16f 0O 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 6
17 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 3
18| O 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 6
19] O 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
20 O 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 7
211 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 6
22 0O 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8
23| 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 6
241 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 3
25| 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 8
26| O 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8
1 11 3 18 8 21 21 17 21 20 21 10 7,37 varianza total
p 00 04 01 06 03 07 07 06 07 07 07 03
g 10 06 09 04 07 03 03 04 03 03 03 0,7
pxq 00 02 01 02 02 02 02 02 02 02 02 02 2,32 sumatoria pxq
k/(k-1) k numero de items
Sl 0 1-(Zpxq/ 1,07 en el cuestionario
NO 1 0,685 0,73
Coeficiente
12 2,32
Kr = 1--=
12-1 1,37
O[Nula
0,01 - 0,20(Muy baja
0,21- 0,40|Baja

0,41 - 0,60 [Moderada o Sustancial
0,61 - 0,80(confiable

0,81 - 0,99(Muy confiable
1]|Altamente confiable
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COEFICIENTE KUDER RICHARDSON / DOCENTES

Items en el instrumento

Encuestados| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11
1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1
2| 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1
3] 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1
4] 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1
5[ 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0
6] 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0
71 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1
8| 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1
9 O 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0
10 O 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0
0 0 0O 10 O 10 10 8 4 B) 6 0 0 0 0 0
p 00 00 00 03 00 03 03 03 01 01 02 00 00 00 00 00
q 10 10 10 07 10 07 07 0O7 09 09 08 10 10 10 10 10
pXq 00 00 00 02 00 02 02 02 01 01 02 00 00 00 00 0,0
st [ o
No [ 4]
11 1,23
=11 700
)
O|Nula
0,01 - 0,20(Muy baja
0,21- 0,40|Baja
0,41 - 0,60 |Moderada o Sustancial
0,61 - 0,80|confiable
0,81 - 0,99(Muy confiable
1|Altamente confiable
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sumatoria de los aciertos de los items

5
6
6
7
4
4
6
6
3
4
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
=

,00
1,23

1-(Zpxql
0,8246

varianza total

sumatoria pxq

k/(k-1) k numero de items

1,07 en el cuestionario
0,88
Coeficiente



COEFICIENTE KUDER RICHARDSON / CONFIABILIDAD

Items en el instrumento
Encuestados| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 [sumatoria de los aciertos de los items
1] 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 4
2l 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
3] 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2
4f 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9
5 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 8
6] 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9
71 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 4
8 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2
9 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 6
10 O 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 8
0 5 2 8 4 7 8 5 7 6 8 3 10,01 varianza total
p 00 02 01 03 01 02 03 02 02 0,2 03 0,1
q 10 08 09 07 09 08 07 08 08 08 07 09
pxq 00 01 01 02 01 02 02 01 02 0,2 02 0,1 1,65 sumatoria pxq
k/(k-1) k numero de items
Sl 0 1-(Zpxql 1,07 en el cuestionario
NO 1 0,8352 0,89
Coeficiente
12 65
= 1_1](301
]
O[Nula

0,01 - 0,20(Muy baja

0,21- 0,40|Baja
0,41 - 0,60 [Moderada o Sustancial
0,61 - 0,80(confiable

0,81 - 0,99(Muy confiable
1|Altamente confiable
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