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RESUMEN

La presente investigacion tiene como finalidad disefiar un plano de ubicacion
geografica de la coleccidén de obras del museo de arte universitario Wladimir
Zabaleta a través de una herramienta visual computarizada con el propdsito
de diagnosticar el conocimiento de los estudiantes acerca de la ubicacidn
geografica de las obras de arte del Museo Universitario Wladimir Zabaleta de
la Universidad de Carabobo asi como registrar las obras que forman parte de
la coleccién de obras del Museo de Arte Universitario Wladimir Zabaleta y su
ubicaciéon en el campus Barbula asi mismo Demostrar la viabilidad de un
plano de ubicacion a través de medios computarizados. El trabajo esta
enmarcado en un enfoque cuantitativo, bajo la modalidad de investigacion de
un proyecto factible. Las técnicas e instrumentos empleados fueron la
encuesta y el cuestionario. Con este disefio no sdlo se obtuvo una
herramienta visual sino que también se resefia una cultura de sensibilizacion.
Por lo que se sugiere el estimulo en la Universidad, el Departamento de Artes
y los estudiantes por el patrimonio artistico.

PALABRAS CLAVE: Plano, Museo, Arte
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ABSTRACT

This research aims to design a plane geographic location of the collection of
works by university art museum Wladimir Zabaleta through a computerized
visual tool intended to diagnose students' knowledge about the geographic
location of works University art Museum Wladimir Zabaleta at the University
of Carabobo and register the works forming part of the collection of works by
the University Art Museum Wladimir Zabaleta and its location on the campus
Barbula likewise demonstrate the feasibility of a location plan through
computerized means. The work is framed in a quantitative approach, in the
form of research a feasible project. The techniques and instruments used
were the survey and questionnaire. This design not only a visual tool was
obtained but a culture of awareness is also reported. It is suggested that the
stimulus University, Department of Arts and students by the artistic heritage

KEYWORDS: Plat, Museum, Art
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INTRODUCCION

La cultura de un pais puede ser expresada de diferentes maneras ya que no
tiene un area Unica de accidn; de hecho, a medida que ésta se manifiesta en
mayores y diversos ambitos cotidianos y del saber de una sociedad, se vera
enriquecida en su identidad, en sus valores y ciertamente en su capacidad de
desarrollo a futuro. Asi mismo, existen instituciones como los museos al aire
libre, cuya finalidad es llevar cultura a la comunidad, atesorar su patrimonio y
generar espacios de reconocimiento del hombre. Aunado a esto se ha
planteado que principalmente se ha notado una falta de conocimiento por
parte de la comunidad universitaria en cuanto a la ubicacion e identificacion

de la coleccion de obras del museo universitario Wladimir Zabaleta.

No se trata de crear una herramienta, sino que busca desarrollar un recurso
esencialmente de arte que se ponga a disposicion de la comunidad,
especialmente la educativa, la cual tendra contenidos tanto tedricos como
practicos susceptibles de ser investigados y que faciliten la exploracion en
relacion a la creatividad y la educacién a través del arte: o como memoria de

vida, o como museo digital.

En el capitulo I, se planted el problema, se sefial6 el objetivo general, los

objetivos especificos y la justificacion de la investigacion. En el capitulo II, se
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menciond los antecedentes de la investigacion, fundamentaciones teodricas,
definicion de términos basicos y bases legales. El capitulo III se traté del tipo
y enfoque de la investigacion, disefio de la investigacién, la poblacion,
muestra, técnicas, instrumentos, procedimiento y validez del instrumento.
Culminando con las referencias bibliograficas y los anexos del presente

trabajo.

PROPOSITO

Lo que se busca con esta investigacion es replantear la forma de llegar a las
audiencias, generar nuevos herramientas de comunicacién que permitan
crear una interaccion con la que puedan ser participes de la experiencia en
todos los niveles, que sientan el museo como propio. Es convertirlo en
memoria y dinamizador de las obras de artes del recinto universitario,
mediante la conservacion, estudio, y divulgacion de su coleccién fomentando
la mediacién cultural entre el patrimonio y la comunidad a través del

encuentro, la reflexion y la creacidn de conocimiento del publico visitante.

No se trata de crear una herramienta, sino que busca desarrollar un recurso
esencialmente de arte que se ponga a disposicion de la comunidad,
especialmente la educativa, la cual tendra contenidos tanto tedricos como

practicos susceptibles de ser investigados y que faciliten la exploracion en
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relacion a la creatividad y la educacién a través del arte: o como memoria de

vida, o como museo digital.

Por esta razon, se hace necesaria la realizacion de esta investigacién, ya que
la misma ayuda a que los estudiantes se orienten en cuanto a la ubicacion
geografica de las obras de arte del museo universitario Wladimir Zabaleta.
Ademas, desde el punto de vista cultural, ayuda a la sensibilizacion y sentido

de pertenencia de las obras como patrimonio cultural de la region.
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La cultura de un pais puede ser expresada de diferentes maneras ya que no
tiene un area Unica de accidn; de hecho, a medida que ésta se manifiesta en
mayores y diversos ambitos cotidianos y del saber de una sociedad, se vera
enriquecida en su identidad, en sus valores y ciertamente en su capacidad de
desarrollo a futuro. Asi mismo, existen instituciones como los museos al aire
libre, cuya finalidad es llevar cultura a la comunidad, atesorar su patrimonio y

generar espacios de reconocimiento del hombre.

Hugues (1979), profundo conocedor de la historia, analiza los principales
desempefios y crisis por las cuales atraviesan los museos al aire libre, en este
sentido el museo es una institucion que en cierto sentido resume sectores de
la historia de la humanidad. Desde los antiguos museion griegos, templos
dedicados a las musas, hasta el museo propiamente dicho, promovido por las
élites ilustradas de fines del siglo XVIII y principios del XIX, pasando por los
tesoros acumulados en los conventos durante la Edad Media y por las
posteriores colecciones reales, el impulso que llevaba a acumular objetos y

obras de valor ha tenido como denominador comun la conservacion de
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productos representativos de diversas épocas de la humanidad, y como

resultado la transmision de la cultura a través de los siglos.

Desde la infancia, los seres humanos mostramos fascinacién por el mundo
que habitamos. Dentro de la categorizacion de necesidades del ser humano,
esta siempre latente un incontenible deseo de experimentar e interactuar con
todo lo que existe a nuestro alrededor. No obstante, en los museos debe
evitarse lo tedioso, lo rutinario y repetitivo; este trabajo plantea al disefio
como un vector principal de lo atractivo que pueda ser un museo para

alguien avido de conocimiento.

En este sentido, Angulo (2008), expone que el estado Meérida,
especificamente en el casco central de la ciudad de Mérida, cuenta con un
gran numero de lugares o sitios de interés artistico, que ofrecen tanto a sus
habitantes como visitantes, actividades artisticas, culturales, como de
entretenimiento. Actualmente estos sitios de interés artistico se encuentran
dispersos a lo largo y ancho de toda la ciudad. Este recorrido se centrd
exclusivamente en el casco central de la ciudad, haciendo gala de las mas

altas manifestaciones artisticas y culturales del estado.

En el afo 2013, el Consejo Universitario de la Universidad de Carabobo (UC)

acordd nombrar una comision integrada por el artista plastico Wladimir
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Zabaleta y el presidente del Ateneo de Valencia Elis Mercado, para declarar el
Campus de Barbula de la UC como Museo de Artes. Aure, Secretario de la
Universidad de Carabobo (UC), comentd en el 2013 para Noticias24

Carabobo.

Esto con la finalidad de tener un museo que es autonémico que
se rige por la Universidad de Carabobo, significa muchisimo no
solo para la cultura universitaria, sino para la formacion de
nuestros estudiantes.

Por otra parte, Aure (2013) senald que los espacios libres que existen en el
Campus de Barbula serdan un museo al aire libre al servicio de las
comunidades y de los estudiantes. Resaltd que los mismos jovenes a través
del trabajo comunitario podran participar en la restauracion bajo la

supervision de los artistas.

Tenemos muchisimas obras en la universidad y la mayoria de la
comunidad universitaria no sabe lo que significa, nuestro interés
inclusive es aplicar a través del servicio comunitario visitas guiadas
a las comunidades para enterarse de ese patrimonio historico
cultural que tienen las instalaciones.

Lo que se pretende con esta investigacion es obtener un registro del
conocimiento de los estudiantes sobre la observacion de las obras de arte y

generar nuevos canales de comunicacion que permitan crear una interaccion,
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con la que puedan ser participes de la experiencia en todos los niveles, que

sientan el museo como propio.

El principal problema se debe a que existe poco conocimiento por parte de
los estudiantes del recinto universitario pertenecientes a la facultades de
Ciencias Econdmicas y Sociales, Ciencias de Educacion y Ciencias Juridicas, ya
que a través de una serie de encuestas estructuradas a los estudiantes se
noto que desconocen el nombre de las obras y donde estan ubicadas y quien
fue el artista que la realizo; esto ha generado falta de sensibilidad y de
sentido de pertenencia hacia las obras del museo universitario por lo que se

tiende a deteriorarlas y utilizarlas como contenedores de basura.

Una buena manera de estimular el interés por el patrimonio artistico es
mediante técnicas que involucren  procesos visuales que faciliten el
conocimiento del estudiante desde la perspectiva profesional de cada persona
involucrada, debido a que los planos visuales ayudan a ordenar y organizar la
informacion que ronda por la cabeza del estudiante (espectador) sobre un
tema particular. Una vez terminada la elaboracién del mismo se dispone de
toda la informacion accesible, a simple vista, lo que proporciona una valiosa

perspectiva del mensaje de gran altura.
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La teoria educativa de forma visual hace énfasis en el desarrollo de las
capacidades y destrezas para distinguir, clasificar y utilizar elementos,
logrando en su aprendizaje la estimulacion de potenciales tedricos y practicos
y su dependencia cognoscitiva formando individuos observadores,
perspectivos, criticos y reflexivos, promoviendo su sensibilidad y participacion

en el tema.

De todo lo anteriormente expuesto, surgen algunas interrogantes a lo
planteado. ¢A través de que herramienta visual se puede ayudar a los
estudiantes a conocer la ubicacion exacta de la Coleccion de Obras del Museo
Universitario WIladimir Zabaleta? éDe qué manera un plano geografico
computarizado puede ayudar a propiciar el conocimiento y preservacion del

Museo Universitario Wladimir Zabaleta en los estudiantes universitarios?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Disefiar un plano a través de una herramienta visual computarizada de
ubicacidon geografica para identificacion y reconocimiento de las obras del
Museo de Arte Universitario Wladimir Zabaleta de la Universidad de

Carabobo.
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Objetivos Especificos

1. Diagnosticar el conocimiento de los estudiantes acerca de la ubicacion
geografica de las obras de arte del Museo Universitario Wladimir Zabaleta de

la Universidad de Carabobo.

2. Registrar las obras que forman parte de la coleccion de obras del Museo

de Arte Universitario Wladimir Zabaleta y su ubicacidn en el campus Barbula.

3. Demostrar la viabilidad de un plano de ubicacion a través de medios

computarizados.

Justificacién

La estrategia didactica visual del arte busca romper el aprendizaje
memoristico, poco participativo y descriptivo para darle paso a un aprendizaje
enriquecedor de conocimientos significativos sustentados en la realidad

concreta que se requiere mostrar.

Es importante sefialar que estad estrategia le otorga el arte una enorme
influencia estimulante sobre la personalidad de los estudiantes debido a que

proporciona la reflexion modificando importantemente su actitud y su
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comportamiento ayudando a la formacion de nuevas actitudes acertadas y

conveniente.

Este tipo de investigacion permite abordar el estudio del comportamiento de
los individuos iniciandose en la observacidon participativa, como estrategia
fundamental para la recopilacion de informacion ofreciendo un conocimiento

mas real y profundo del tema a investigar en esta oportunidad.

Ademas, el plano de ubicacién geografica de la Coleccién de Obras del Museo
Universitario Wladimir Zabaleta, en cuestion, representaria un medio de
comunicacién de mayor alcance que pudiese obtener los resultados deseados
con poca inversion y mas ecoldgica porque no requiere la reproduccion del

material impreso.

Por esta razon, se hace necesaria la realizacion de esta investigacion, ya que
la misma ayuda a que los estudiantes se orienten en cuanto a la ubicacion
geografica de las obras de arte del museo universitario Wladimir Zabaleta.
Ademas, desde el punto de vista cultural, ayuda a la sensibilizacion y sentido

de pertenencia de las obras como patrimonio cultural de la region.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

El marco tedrico constituye el corazdn del trabajo de investigacion, pues es
sobre este que se construye todo el trabajo. Sin una buena base tedrica todo
instrumento disenado o seleccionado, técnica empleada en el estudio,
carecera de validez. Segun Arias, (2006), “Implican un desarrollo amplio de
conceptos y proposiciones que conforman el punto de vista o enfoque

adoptado, para sustentar o explicar el problema planteado” (p. 107).

Desde esta perspectiva, se presentan los siguientes antecedentes con el fin
de indagar el conocimiento de lo que otros investigadores han aportado en la

presente linea de trabajo.

Antecedentes de la Investigacion

En este orden de ideas, para el autor antes mencionado los antecedentes son
los estudios previos a la investigacion, es decir, los trabajos realizados
anteriormente y que guardan una vinculacién con el problema de estudio. Por
lo que esta seccion se refiere a las experiencias, vivencias e investigaciones

concernientes al estudio. De alli pues, estos brinden un acercamiento a la
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metodologia, conclusiones y concepciones que se han tomado en

consideracion para dar respuesta al problema de estudio.

Ahora bien, a continuacion se citan algunos trabajos concernientes al
presente estudio. Segun Jaramillo, (2010), disefid un proyecto titulado: Los
Museos como Herramientas de Transformacion Social del Territorio, el caso

del Museo de Antioquia.

Este trabajo tiene como objeto explorar nuevos campos de interactividad que
contribuyan a forjar una experiencia enriquecedora en los museos. Tomando
como base y eje central el museo argentino de ciencias naturales (MACN), se
pretende evaluar el desarrollo de los museos a lo largo de la historia para
poder conocer cdmo han hecho esfuerzos por cautivar y ofrecer elementos

que desarrollen sensaciones especiales a sus usuarios.

Desde la perspectiva del disefo, en esta investigacion se aplican conceptos
propios de actividades de marketing que se implementan estratégicamente
en las empresas de servicios, sin perder de vista que el enfoque principal es
la actividad de los espacios y las actividades de un museo. Asimismo, se hace
un cuestionamiento de los modelos usados actualmente en los museos,

argumentando cuan necesario se hace convertir a los museos en zonas
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interactivas, mas que de observacion de objetos, sin que la interactividad

dependa de las nuevas tecnologias.

Este esfuerzo ofrece aportes al presente trabajo de investigacion, puesto que
sustentan el plan de accion de estrategias disefiadas para disefiar un plano
de ubicacion geografica a través de un medio visual computarizado de la

coleccion de obras del Museo Universitario Wladimir Zabaleta.

Gil y Reverdn, (2010), realizaron un trabajo de grado titulado: Propuesta de
un sistema de fichero de las obras artisticas de la facultad de educacion como
método de informacidn museistica. Esta tesis comenta que la FACULTAD DE
EDUCACION de la universidad de Carabobo, cuenta con excelentes espacios
para la recreacidon y el esparcimiento de sus estudiantes, adicionalmente
estos espacios cuentan con varias obras de artes por lo general de caracter
escultorico y de gran formato, lo cual capta la atencidon del publico

universitario.

En general estas obras forman parte de varias adquisiciones realizadas
recientemente, hecho por el cual estas no poseen un adecuado sistema de
identificacion e informacion, que permita al publico universitario conocer mas
de estas obras, por ello surge como medio de comunicar, un sistema de

fichas de informacion — identificacion, que provea al espectador de los datos
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mas necesarios e inherentes que estan ligados necesariamente en una obra
de arte, al igual como se pueden observar en un museo o galeria de arte,
estas fichas ademas pueden generar un mejor control del patrimonio artistico
de la FACULTAD DE EDUCACION, control el cual es inexistente en la
administracion de planta fisica de la Universidad de Carabobo, que no ha
realizado el estudio y catalogacién alguna sobre las mismas piezas

escultoricas.

Esta (TEG) de grado ofrece aportes al presente trabajo de investigacion,
puesto que sustentan el plan de accién de estrategias disefiadas para la
identificacion de las obras y su ubicacion exacta en el Campus Barbula del

recinto universitario.

Bases Teodricas

Aprendizaje significativo segun Ausubel (1963)

Aprendizaje significativo es el proceso a través del cual una nueva
informacion (un nuevo conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y
sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la persona que aprende.
En el curso del aprendizaje significativo, el significado l6gico del material de

aprendizaje se transforma en significado psicoldgico para el sujeto. Para
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Ausubel (1963, p. 58), el aprendizaje significativo es el mecanismo humano,
por excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e

informaciones representadas en cualquier campo de conocimiento.

Las caracteristicas basicas del aprendizaje significativo son No-arbitrariedad
y sustantividad. No-arbitrariedad quiere decir que el material potencialmente
significativo se relaciona de manera no-arbitraria con el conocimiento ya
existente en la estructura cognitiva del aprendiz. O sea, la relacién no es con
cualquier aspecto de la estructura cognitiva sino con conocimientos
especificamente relevantes a los que Ausubel llama subsumidores. El
conocimiento previo sirve de matriz “ideacional” y organizativa para la

incorporacién, comprension y fijacién de nuevos conocimientos.

Nuevas ideas, conceptos, proposiciones, pueden aprenderse
significativamente (y retenerse) en la medida en que otras ideas, conceptos,
proposiciones, especificamente relevantes e inclusivos estén adecuadamente
claros y disponibles en la estructura cognitiva del sujeto y funcionen como

puntos de “anclaje” a los primeros.

Sustantividad significa que lo que se incorpora a la estructura cognitiva es la
sustancia del nuevo conocimiento, de las nuevas ideas, no las palabras

precisas usadas para expresarlas. El mismo concepto o la misma proposicion
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pueden expresarse de diferentes maneras a través de distintos signos o

grupos de signos, equivalentes en términos de significados (op. cit. p. 41).

La esencia del proceso de aprendizaje significativo esta, por lo tanto, en la
relacion no arbitraria y sustantiva de ideas simbdlicamente expresadas con
algun aspecto relevante de la estructura de conocimiento del sujeto, esto es,
con algin concepto o proposicidn que ya le es significativo y adecuado para

interactuar con la nueva informacion.

De esta interaccion emergen, para el aprendiz, los significados de los
materiales potencialmente significativos (0 sea, suficientemente no arbitrarios
y relacionables de manera no-arbitraria y sustantiva a su estructura
cognitiva). En esta interaccion es, también, en la que el conocimiento previo

se modifica por la adquisicion de nuevos significados.

Queda, entonces, claro que en la perspectiva ausubeliana, el conocimiento
previo (la estructura cognitiva del aprendiz) es la variable crucial para el
aprendizaje significativo. Cuando el material de aprendizaje es relacionable
con la estructura cognitiva solamente de manera arbitraria y literal que no da
como resultado la adquisicion de significados para el sujeto, el aprendizaje se
denomina mecanico o automatico. La diferencia clave entre aprendizaje

significativo y aprendizaje mecanico esta en la capacidad de relacién con la
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estructura cognitiva: no arbitraria y sustantiva versus arbitraria y literal
(ibid.). No se trata, pues, de una dicotomia, sino de un continuo en el cual
éstas ocupan los extremos. El aprendizaje significativo mas basico es el
aprendizaje del significado de simbolos individuales (tipicamente palabras) o
aprendizaje de lo que ellas representan. Ausubel denomina aprendizaje

representacional a este aprendizaje significativo (op. cit. p. 42).

El aprendizaje proposicional, a su vez, se refiere a los significados de ideas
expresadas por grupos de palabras (generalmente representando conceptos)

combinadas en proposiciones o sentencias.

Segun Ausubel, la estructura cognitiva tiende a organizarse jerarquicamente
en términos de nivel de abstraccion, generalidad e inclusividad de sus
contenidos.  Consecuentemente, los conceptos y  proposiciones
potencialmente significativos quedan subordinados o, en el lenguaje de
Ausubel (op. cit. p. 52), son “subsumidos” bajo ideas mas abstractas,

generales e inclusivas (los “subsumidores”).

Este aprendizaje se denomina aprendizaje significativo subordinado. Es el tipo
mas comun. Si el nuevo material es sélo corroborador o directamente
derivable de algun concepto o proposicion ya existente, con estabilidad e

inclusividad, en la estructura cognitiva, el aprendizaje se denomina derivativo.
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Cuando el nuevo material es una extension, elaboracion, modificacion o
cuantificacion de conceptos o proposiciones previamente aprendidos de
manera significativa, el aprendizaje subordinado se considera correlativo

(ibid.).

El nuevo material de aprendizaje guarda una relacion de superordenacion con
la estructura cognitiva cuando el sujeto aprende un nuevo concepto o
proposicidon mas abarcadora que pueda subordinar, o “subsumir”, conceptos
0 proposiciones ya existentes en su estructura de conocimiento. Este tipo de
aprendizaje, mucho menos comun que el subordinado, se llama aprendizaje

superordenado. (op. cit. p. 53).

Ausubel cita ademas el caso del aprendizaje de conceptos o proposiciones
que no son subordinables ni son capaces de subordinar algin concepto o
proposicion ya establecido en la estructura cognitiva de la persona que
aprende. A este tipo de aprendizaje le da el nombre de aprendizaje

significativo combinatorio (ibid.).

Segun él, generalizaciones inclusivas y ampliamente explicativas tales como
las relaciones entre masa y energia, calor y volumen, estructura genética y
variabilidad, oferta y demanda, requieren este aprendizaje. De manera

resumida, y practicamente sin ejemplos, intenté presentar en esta seccién los
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significados originales atribuidos por Ausubel al concepto de aprendizaje
significativo. Este concepto es hoy muy usado cuando se habla de ensefianza
y aprendizaje, sin embargo, frecuentemente sin que se sepa con exactitud lo
que significa. Ademas de procurar aclarar esto, este apartado también
pretende proporcionar ayudas para argumentar, en las secciones siguientes,
que el concepto de aprendizaje significativo es compatible con otras teorias
constructivistas pero que su mayor potencial, en la perspectiva de la
instruccidn, esta en la teoria original de Ausubel, complementada por Novak y

Gowin.

En relacién a la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel podemos decir
que el aprendizaje a través de simbolos individuales e ideas simbodlicamente
expresadas es la forma mas adecuada para interactuar con la nueva
informacion al sujeto tal como lo indica esta investigacion donde utilizamos
una nueva herramienta visual para captar la atencion del sujeto basada en la
construccion de un mapa interactivo que sea ostentoso al publico en general;
siendo esta otra manera donde se da a conocer las obras del recinto

universitario.
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Teoria de la comunicacion segun el Modelo de Lasswell (1940)

Harold Dwight Lasswell, es un filésofo norteamericano, uno de los
exponentes de la “Tradicion Conductista — Behaviorista”, recorrid
universidades europeas (Londres, Ginebra, Paris, Berlin) y conocidé de cerca
los totalitarismos emergentes en concordancia con los medios de

comunicacién y el perfeccionamiento de la propaganda.

En 1948 escribe “Estructura y Funcidén de la Comunicacion de Masas”, obra
donde plantea su modelo. Para Lasswell, el proceso comunicador se forma a

través de una serie de preguntas;

Quién a Dice que a En qué canal a A Quién a Con que efecto.

Su modelo supuso una aportacidon técnica decisiva, dotaba de un sdlido
marco conceptual a la teoria de la comunicacion y propiciaba el analisis por
sectores bien definidos. Ademas consideraba la comunicacion colectiva como
un todo, con unas funciones concretas que cumplir (vigilancia del entorno,

cohesidén entre sujetos y transmision de la herencia social).

Asi se plantea la denominada “Teoria de la Aguja hipodérmica”. Esta teoria se

desarrollé entre 1900 y 1940. Su principal postulado dice que los medios de
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comunicacién "inyectan" una informacion con un contenido que se da por
cierto y veridico; es decir, que lo que un medio de comunicacién diga (por
ejemplo, que se desatd una guerra) es cierto y de ninguna manera requiere

ser verificado.

Esta es una teoria que entrafia, indudablemente, muchos peligros, pues
jamas pone en entredicho la veracidad de la informacion que suministran los
medios y, por el contrario, legitima la capacidad de éstos de moldear
conductas y de estimular a las masas para que éstas respondan, entendiendo
a éstas (a las masas) como a un grupo sin criterio que puede ser manipulado
por los medios, los cuales, a su vez, son instrumentos de los poderes publicos

y privados.

En su obra, “Estructura y funcién de la comunicacién de masas” Lasswell
plantea que el proceso de la comunicacion en la sociedad realiza tres
funciones: Vigilancia del entorno, revelando amenazas y oportunidades que
afecten a la posicion de valor de la comunidad, Correlaciéon de los
componentes de la sociedad en cuando a dar una respuesta al entorno

(cohesion de los sujetos) y Transmision del legado, de la herencia social.

Al calibrar la eficacia de la comunicacién en cualquier contexto dado, es

necesario tener en cuenta los valores en juego, asi como la identidad del
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grupo cuya posicion se esta examinando. En las sociedades democraticas, las
opciones racionales dependen del conocimiento, el cual, a su vez, depende
de la comunicacidon y, muy en especial, de la equivalencia de observacién

entre dirigentes, expertos y profanos.

En relacidén a la teoria de Lasswell se puede resaltar que la misma guarda
relacion con esta investigacion debido a que la comunicacién expresada
mediante el campo visual computarizado establece una interaccion entre el
individuo y el contenido a expresar lo cual motivaria al espectador a conocer

las obras que se presentan en el museo universitario.

Teoria de la imagen segun Tomas Mitchell (1994)

Teoria de la imagen es un conjunto de ensayos que exploran desde distintas
perspectivas el giro visual que se ha producido en la posmodernidad. El
predominio de lo visual, y sus consecuencias en la nueva forma global de
percibir culturalmente y la constante absorcion de todo el lenguaje

posmoderno en imagenes.

Para Mitchell la imagen se entiende en términos de interaccidon entre
visualidad, aparatos, instituciones, discursos, organismos, etc. Con la

consciencia de que el espectador (la mirada) puede ser igual de complejo a
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los problemas a la hora de leer las imagenes (desciframiento) y que

la experiencia visual puede no ser explicable mediante el lenguaje.

Mitchell nos muestra las vicisitudes entorno al ambito de las "imagenes".
Distingue "picture" de "image". Una PICTURE esta dotada de materialidad,

una IMAGE no.

Las imagenes estan relacionadas con lo visual y aluden a una representacion
que se corresponde de parecido, semejanza o similitud con lo real. Mitchell
engloba un ambito muy amplio de imagenes: graficas, dpticas, perceptivas,
mentales, verbales. La imagen se somete al lenguaje, incluso cuando esta se
considera como un texto visual, ya que tiene que traducirse mediante la
palabra. Algunos pensadores contemporaneos han querido demostrar que lo
icdnico, las imagenes que establecemos mediante una relacion de

semejanza, tiene un logos propio.

La ciencia (espiteme) iconica significa: analisis de las formas de conocimiento
y de las formas de experiencia implicitas en las imagenes, es decir, analisis
de sus maneras propias de generacién de sentido. G. Boehm (2007), “Das

Paradigma “Bild” en Garcia Varas (2011: 15).
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Lo que da a conocer la problematica de la imagen/texto es una dialéctica
inestable de la relacién entra ambos conceptos que constantemente cambia
su ubicacidn en las practicas heterogéneas de representacion, transgredir los
marcos tanto pictéricos como discursivos y socavar los supuestos que
suscriben la separacién de lo discursivo y las disciplinas visuales. La categoria
de imagen/texto se ofrece como una cufa para forzar la
apertura homogénea de los medios de comunicacion y las representaciones

especificas y nos da un lugar de tension dialéctica, una transformacion.

En relacién a la teoria de Mitchell se puede resaltar que la misma guarda
relacion con esta investigacion debido a que la parte fundamental de la obras
es representar el pensamiento del autor y lo que desea transmitir a los
espectadores y que el mismo pueda visualizar de manera detalla la
composicion de los objetos, la tridimensionalidad, que su mayor lenguaje su
ojo Optico capaz de admirar grandes obras y que sea otra manera de

comunicacién y puedan conocer el lenguaje del arte a través de las obras.

Bases Legales

Segun la Constituciéon De La Republica Bolivariana De Venezuela,
(1999) en el Capitulo VI, De los Derechos Culturales y Educativos en

el Articulo 98 nos comenta que la creacion cultural es libre. Esta libertad
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comprende el derecho a la inversidon, produccion y divulgacion de la obra
creativa, cientifica, tecnoldgica y humanistica, incluyendo la proteccion legal
de los derechos del autor o de la autora sobre sus obras. El Estado
reconocera y protegera la propiedad intelectual sobre las obras cientificas,
literarias y artisticas, invenciones, innovaciones, denominaciones, patentes,
marcas y lemas de acuerdo con las condiciones y excepciones que
establezcan la ley y los tratados internacionales suscritos y ratificados por la

Republica en esta materia.

Asi como en el Articulo 99 indica que los valores de la cultura constituyen
un bien irrenunciable del pueblo venezolano y un derecho fundamental que el
Estado fomentara y garantizara, procurando las condiciones, instrumentos
legales, medios y presupuestos necesarios. Se reconoce la autonomia de la
administracion cultural publica en los términos que establezca la ley. El
Estado garantizara la proteccion y preservacién, enriquecimiento,
conservacion y restauracion del patrimonio cultural, tangible e intangible, y la
memoria historica de la Nacion. Los bienes que constituyen el patrimonio
cultural de la Nacion son inalienables, imprescriptibles e inembargables. La
Ley establecera las penas y sanciones para los dafos causados a estos

bienes.
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También el Articulo 100 a firma que la Republica Bolivariana de Venezuela
es el resultado histdrico de la confluencia de multiples culturas, por ello el
Estado reconoce la diversidad de sus expresiones y valora las raices
indigenas, europeas y africanas que dieron origen a nuestra Gran Nacion

Suramericana.

Las culturas populares de los pueblos indigenas, de los euros descendientes y
de las afro descendientes, constitutivas de la venezolanidad, gozan de
atencion especial, reconociéndose y respetandose la interculturalidad bajo el
principio de igualdad de las culturas. La ley establecera incentivos y estimulos
para las personas, organizaciones sociales, instituciones y comunidades que
promuevan, apoyen, desarrollen o financien planes, proyectos, programas y
actividades culturales en el pais, asi como la cultura venezolana en el

exterior.

El Estado garantizarda a los trabajadores y trabajadoras culturales su
incorporacion al sistema de seguridad social que les permita una vida digna,
reconociendo las particularidades del quehacer cultural, de conformidad con

la ley.

Por su parte la Ley de proteccion y defensa del patrimonio cultural,

(1993) en capitulo 1V de los bienes muebles de valor artistico o
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histérico no declarados Patrimonio Cultural de la Republica en su
articulo 26 expone sin perjuicio de las atribuciones propias de los Directores
de los museos nacionales, estadales o municipales, no podra ejecutarse
ningun trabajo de reparacién, restauracion ni cambio alguno que desvirtle y
desnaturalice el sentido y concepto original de los bienes a los cuales se
refieren los articulos 2° y 6° de esta Ley. Asimismo, cualquier cambio de sede
o destino sobre los bienes muebles que se encuentren en dichos museos sin
que medie el correspondiente informe favorable del Instituto del Patrimonio

Cultural, salvo caso fortuito o fuerza mayor.

Asi como en el Articulo 27 a firma que ninguna autoridad civil, militar o
eclesiastica que tenga a su cargo bienes muebles de valor histérico o
artistico, propiedad del Estado o de otras personas juridicas de caracter
publico, podra ordenar o permitir que se ejecuten sobre ellos los trabajos o
cambios a que se refiere el articulo anterior, si los mismos no han sido

autorizados por el Instituto del Patrimonio Cultural.

Por otra parte la Ley organica para la proteccidon de nifios, nifias y
adolescentes (lopna), (2007) en su articulo 68 derecho a la

informacién expone que todos los ninos y adolescentes tienen derecho a
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recibir, buscar y utilizar todo tipo de informacién que sea acorde con su

desarrollo y a seleccionar libremente el medio y la informacién a recibir...

Tal como lo estipula el citado articulo, todos los estudiantes cuentan con el
privilegio de investigar y utilizar todo tipo de informacidon que contribuya con
el buen desempefio y desarrollo integral de su formacién. En tal sentido, es
esencial que en el rol de docentes facilitadores, se les proporcione a los
escolares informacidn que despierte su interés por descubrir tematicas
innovadoras, asi como también les permita analizar y comprender el entorno
en el que viven, de una manera dindmica que los motive a incursionarse en el

mundo de la constante busqueda e indagacion de informacion.

También en el Articulo 81 Derecho a participar afirma que todos los
nifos, nifias y adolescentes tienen derecho a participar libre, activa y
plenamente en la vida familiar, comunitaria, social, escolar, cientifica,
cultural, deportiva y recreativa, asi como a la incorporacion progresiva a la

ciudadania activa...

Como lo expresa el articulo 81 de la Ley Organica para la Proteccion del Nifio,
Nifia y adolescente, es de suma importancia que los estudiantes se les
permita participar libre y protagdnicamente en su proceso de aprendizaje

(escolar) y formarse bajo el conocimiento cientifico. Es por ello, que es
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indispensable que los docentes a la hora de impartir las clases empleen
recursos y estrategias didacticas que involucren la participacion proactiva de
los estudiantes, donde ellos se desenvuelvan como los constructores de su

propio conocimiento.
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

Segun Palella y Martins (2010), el marco metodoldgico hace referencia a la
serie de pautas o procesos que debe seguir un objeto de investigacion para
lograr una meta u objetivos de forma mas concreta y util, el marco
metodoldgico esta caracterizado por ser una guia de procesos razonables,
organizados, controlado y evaluados para determinar los logros de los
objetivos propuestos. También en él se expresan las técnicas e instrumentos
e incluso hace referencia a la poblacion en la cual serd aplicado, todas

aquellas acciones o programas que se ejecutaran para determinado fin.

Enfoque de investigacion

Segun Sampieri (2010), “El enfoque cuantitativo usa la recoleccién de datos
para probar hipdtesis, con base en la medicibn numérica y el analisis

estadistico, para establecer patrones de comportamiento y probar teoria”.

Disefio de Investigacion

Segun Palella y Martins (2010), “El disefio no experimental es el que se

realiza sin manipular en forma deliberada ninguna variable. El investigador no
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sustituye intencionalmente las variables independientes. Se observan los
hechos tal y como se presentan en su contexto real y en un tiempo
determinado o no, para luego analizarlos. Por lo tanto, en este disefio no se
construye una situacion especifica si no que se observan las que existen. Las
variables independientes ya han ocurrido y no pueden ser manipuladas, lo

que impide influir sobre ellas para modificarlas” (p. 87).

Tipo de investigacion

Segun Palella y Martins (2010), “El trabajo de campo consiste en la
recoleccion de datos de la realidad donde ocurre los hechos, sin manipular o
controlar variables. Estudia los fendmenos sociales en su ambiente natural. El
investigador no manipula variables debido a que esto hace perder el
ambiente de naturalidad en el cual se manifiesta y desenvuelve el hecho

(Ramirez, 1998).

Por su parte, sabino (1992) sefala que:

Se basa en informaciones o datos primarios, obtenidos
directamente de la realidad (...) para cerciorarse de las
verdaderas condiciones en que se ha conseguido sus datos,
haciendo posible su revisidon o modificacion en el caso de que
surjan dudas respecto a su calidad (p. 94)" (p. 89 - 89).
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Nivel de Investigacion

Segun Palella y Martins (2010), “La investigacion descriptiva tiene el
proposito de interpretar realidades de hecho. Incluye descripcidn, registro,
analisis e interpretacién de la naturaleza actual, composicion o procesos de
los fendmenos. El nivel descriptivo hace énfasis sobre conclusiones
dominantes o sobre como una persona, O grupo O cosa se conduce o
funciona en el presente. Arias (1997) sefiala que este nivel de investigacion
consiste en la caracterizacién de un hecho, fendmeno o grupo con el fin de
establecer su estructura o comportamiento (...) mide (n) de forma

independiente las variables (p. 48)

En la investigacion de campo no se formula hipdtesis y las variables se
enuncian en los objetivos de la investigacion que se desarrollara. Esto por
cuanto al conocimiento del presente, a encontrar respuestas a los problemas
tedricos y practicos que tejen la trama educativa. El acopio de estadisticas
con su correspondiente interpretacion, los estudios de casos y de opinion, la
observacion y compresiéon de los procesos de aprendizaje, figuran entre las

iniciativas mas recurridas en este tipo de investigacion.

Cuando el investigador realiza investigaciones de campo, dispone de cierta

libertad para generar datos y seleccionar fuentes de informacién, pero no
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puede controlar las experiencias a su arbitrio, las aptitudes, los valores y los
rasgos del caracter de los alumnos, por ejemplo, responden a midltiples

factores imponderables que, en gran medida, escapan de su control.

Los estudios descriptivos pueden incluir hipotesis o no, segun el objetivo que
se persiga. El simple interés es conocer como marcha una institucién no
amerita formulaciones hipotéticas; pero si lo que se pretende es demostrar
algo, la formulacion de hipdtesis es pertinente y necesario. Los siguientes son
ejemplos de este tipo de investigacion: describir las caracteristicas ecoldgicas
de una regién. Establecer los rasgos fundamentales del comportamiento de
determinada tribu del Estado Delta Amacuro. Caracterizar la situacion actual
de la educacién superior en Venezuela. Dar a conocer el avance de la lucha
contra el trafico y consumo de sustancias, estupefacientes y psicotropicas”

(p. 92 - 93).

Modalidad de la Investigacion

Segun Palella y Martins (2010), “El proyecto factible consiste en elaborar una
propuesta a atender necesidades especificas, determinadas a partir de una
base diagnostica. El Manual de tesis de grado de especializacion y maestria y
tesis doctorales de la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador

(FEDUPEL, 2003), expresa que es “la investigacion, elaboracién y desarrollo
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de una propuesta de un modelo operativo viable para solucionar problemas,
requerimientos o0 necesidades de organizaciones o grupos sociales; puede
referirse a la formulacién de politicas, programas, tecnologias, métodos o

procesos” (p. 16).

Para desarrollar esta modalidad lo primero que se debe hacer es un
diagnostico; el segundo paso consiste en plantear y fundamentar
tedricamente la pregunta y establecer tanto el procedimiento mitoldgico
como las actividades y recursos necesarios para su ejecucion. Por ultimo, se
realiza analisis sobre la factibilidad del proyecto y, en caso de que el trabajo
incluya el desarrollo, la ejecucion de la propuesta con su respectiva

evaluacion, tanto del proceso como de los resultados.

El propdsito fundamental de esta modalidad es el de presentar proposiciones,
planteamientos que se puedan ejecutar, como por ejemplo. Programas de
actualizacion o capacitacion, programas instruccionales en cualquier area,
estructuras de planes de estudio, creacion de cursos de formacion, creacion
de instituciones o0 carreras, modelos innovadores de estrategias
instruccionales de evaluacion y administracién curricular de un plan de

estudio” (p. 97).
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Poblacion y Muestra

Poblaciéon

La poblacion es el conjunto de elementos que poseen caracteristicas que
concuerdan con una serie determinadas de especificaciones. Cuando se habla
de censo, se refiere al reencuentro de todos los elementos de una poblacién.
Segun Palella y Martins (2010), “Es el conjunto de unidades de las que se
desea obtener informacion y sobre las que se van a generar conclusiones. La
poblacion puede ser definida como el conjunto de finito o infinito de
elementos, personas o cosas pertenecientes a una investigaciéon y que
generalmente suele ser inaccesible”. La poblacion, objeto de estudio, estuvo
conformada por cuarenta y cinco (45) personas de la tres facultades de
ciencias econdmicas y sociales, ciencia de la educacion y ciencias politicas y
juridicas dicha poblacion permitira a los investigadores realizar un estudio

delimitado para conocer algunas de sus caracteristicas.

Las unidades pueden ser muy variadas: individuales, paises, hogares,
empresas, programas electorales. E establecimiento de la poblacidon estara

intimamente asociado al tema del estudio” (p. 105).
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Muestra

La muestra no es mas que la seleccion de un numero determinado de la
poblacion, que se desee estudiar. Arias (2006) define la muestra como el
“subconjunto representativo y finito que se extrae de la poblacion accesible.”
Es decir, el conjunto de personas, sujetos a investigacion, que tienen algunas
caracteristicas definitivas, ante la posibilidad de investigar el conjunto en su
totalidad. Dicha muestra permitira a los investigadores obtener informacion

confiable y representativa, que le permitirda sacar conclusiones y hacer

algunas inferencias relativas, con el resto de la poblacién.

Entonces, la muestra seleccionada para este trabajo de investigacion la
constituyeron 15 personas de las tres facultades de ciencias econdmicas y

sociales, ciencia de la educacion y ciencias politicas y juridicas.

Técnica de recoleccion de datos

Arias (2006, p.67) asegura que las técnicas de recoleccion de datos son "el
procedimiento o forma particular de obtener datos o informacion". Es decir,
son las técnicas que se utilizan para recopilar los datos sobre una situacion

existente, como entrevistas, cuestionarios, encuesta y observacion.
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Para esta investigacion se utiliza la técnica de la encuesta escrita, por ser de
facil y rapida aplicaciéon a la poblacion en estudio. En ese sentido se elaboro
un cuestionario, dirigido al personal administrativo, docentes, estudiantes y
obreros de las 3 facultades: FACULTADES DE CIENCIAS ECONOMICAS Y
SOCIALES, CIENCIA DE LA EDUCACION Y CIENCIAS POLITICAS Y JURIDICAS

El cual consta de 20 preguntas cerradas.

La encuesta

Segun Palella y Martins (2010), “Es una técnica destinada a obtener datos de
varias personas cuyas opiniones interesan al investigador. Para ello, a
diferencia de las entrevistas, se utilizan un listado de preguntas escritas que
se entregan a los sujetos quienes, en forma andnima, las responden por
escrito. Es una técnica aplicable a sectores amplios del universo, de manera

mucho mas econdmica que mediante entrevistas individuales” (p. 123).

Instrumento de recoleccién de datos

Segun Arias (2006), el instrumento de recoleccion de datos, "es cualquier
recurso, dispositivo o formato (en papel o digital), que se utiliza para
obtener, registrar o almacenar informacion". Esto quiere decir, que los

instrumentos son los recursos que permitiran la obtenciéon de la informacion
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requerida para llevar a cabo la investigacion, y tiene como requisitos que sea

coherente con los objetivos o los indicadores de cada una de las variables

(p.69).

El cuestionario

Segun Palella y Martins (2010), “Es un instrumento de investigacion que
forma parte de la técnica de la encuesta. Es facil de usar, popular y con
resultados directos. El cuestionario, tanto en su forma como en su contenido,
debe ser sencillo de contestar. Las preguntas han de estar formuladas de

manera clara y concisa; pueden que la respuesta no sea ambigua” (p. 131).

Validez del instrumento

Segun Palella y Martins (2010), “Se define como la ausencia de sesgos.
Representa la relacion entre lo que se mide y aquello que realmente se

requiere medir” (p. 160).
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Juicio de Expertos:

El instrumento fue sometido a una revisidon por parte de cuatro expertos. Los
expertos fueron escogidos segun su especialidad, es decir:
A) Experto en Metodologia:
Prof. Lisbeth Susana Ruiz (CI: 4.456.743)
B) Experto en Museos:
Prof. Juan Correa Gonzalez (CI: 952.866)
C) Experto en Evaluacion y Diseno Instruccional:
Prof. Maria Elena de Roncal (CI: 4.456.655)
D) Experto profesor de la Facultad de Ciencias de la Educacion:

Prof. Ana de Ramos (CI: 4.450.723)

Para que los expertos citados anteriormente pudiesen evaluar el instrumento
de recoleccién de datos se disefié un cuadro-baremo donde cada ftem se
analizo aplicandole una escala de estimacion con una codificacién especifica

para cada una, estas fueron:

4 - DEFICIENTE
5 - RECHAZADO

DOS (2) PUNTOS
UN (1) PUNTO

1 - PERFECTO = CINCO (5) PUNTOS
2-ACEPTABLE =  CUATRO (4) PUNTOS
3 - REGULAR = TRES (3) PUNTOS
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Luego de aplicarle la escala de estimacion al instrumento, por parte de los

expertos, se procedio a extraer el porcentaje de aceptacion.

Para obtener los resultados fue necesario aplicar el siguiente procedimiento:

Total del puntaje: 5 * 20 = 100
Donde: 5 = valor maximo y 20 = nimero de Items.
+ total del experto

Verdadero% = - - - - -- *100
100

(% exp A) + (% exp B) + (% exp C) + (% exp D)
% definitivo = -- ——————- ————- e -
4

Al aplicarle la formula anterior a los resultados de los analisis efectuados por

los expertos, surgid la siguiente derivacion:

- Porcentaje del experto A:

94
------- * 100 = 94%
100

- Porcentaje del experto B:
80
------- * 100 = 80%
100
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- Porcentaje del experto C:

88
------- * 100 = 88%
100

- Porcentaje del experto D:
96
——————— * 100 = 96%
100

- Sumatoria total de los porcentajes:

94% + 80% + 88% + 96%
% definitivo = mmmmmmmmmmmmmmmooeoe- --- = 89.50%
4

El resultado debe igualar o superar el 80% de aceptacidn para que pueda ser
valido y en este caso el resultado fue de 89.50%, es decir, que posee una

validez mas que sustancial.
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Confiabilidad del instrumento

Segun Palella y Martins (2010), “Es definida como la ausencia de error
aleatorio en un instrumento de recoleccion de datos. Representa la influencia
del azar en la medida: es decir, es el grado en el que las mediciones estan
libres de la desviacion producida por los errores causales. Ademas, la
precision de una medida es lo que asegura su receptibilidad (si se repite,
siempre da el mismo resultado)” (p. 164).

.

S 1- Eir_q]

Donde:

K1= Coeficiente de Confiabilidad.

k= Numero de ftem que contiene.

St2=Varianza total de la prueba.

> Pq= Sumatoria de la Varianza individual de los ftems.

De acuerdo a Palella y Martins (2010) el coeficiente alfa de Cronbach, “mide
la confiabilidad a partir de la consistencia internas de los item, entendiendo

por tal grado entre si” (p.169)
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS

CAPITULO IV

CUADRO OPERACIONAL DE LAS VARIABLES

Objetivo General: Disefiar un plano a través de una herramienta visual
computarizada de ubicacion geografica para identificacion y reconocimiento

de las

Universidad de Carabobo.

obras del Museo de Arte Universitario Wladimir Zabaleta de la

Objetivos Especificos Variable Dimension Indicadores | Items

Diagnosticar el ) Conocer 1, 2,

conocimiento de los Ubicacion Areas Planos Indagar 3, 4.

estudiantes acerca de | Geografica Edificaciones relatar 5, 7,

la ubicacién geografica 12,

de las obras de arte 13,

del Museo 15

Universitario Wiladimir

Zabaleta de la

Universidad de

Carabobo

Registrar las obras que

forman parte de la 6,

coleccion de obras del Registro Datos Obras Identificar |8, 9,

Museo de Arte Coleccidn Localizar | 10,

Universitario Wiladimir Autores Fechas 11

Zabaleta y su

ubicacion en el

campus Barbula

Demostrar la viabilidad Difusion 14,

de un plano de Comunicar expresar 16,

ubicacidon a través de | Disefar informar disenar 17,

medios herramientas | sefalizar estrategias | 18,

computarizados. explorar concientizar | 19,
valorar 20
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION gl
~ DEPARTAMENTO DE ARTE Y TECNOLOGIA EDUCATIVA (§&

Instrumento

A continuacion se presentan una serie de items que debe marcar con una (X)

en la respuesta que usted considere.

NO | INTERROGANTES SI | NO
1 | ¢Has asistido alguna vez a algun museo?

2 | {Conoces un museo al aire libre?

3 | ¢éConoce usted el Museo Universitario Wladimir Zabaleta?

4 | ¢Sabias que el Museo Universitario Wladimir Zabaleta es un

museo al aire libre?

5 | éConoce usted donde estan ubicadas las obras del Museo
Universitario Wladimir Zabaleta?

6 | {Conoce usted quienes son los autores de las obras del
Museo Wladimir Zabaleta?

7 | éConoce usted desde cuando existe el museo Wladimir
Zabaleta?

8 | éConoce usted de donde provienen las obras del Museo
Universitario Wladimir Zabaleta?

9 | ¢Conoce usted quien es el artista venezolano Wladimir
Zabaleta?

10 | éConoce usted quien es el artista venezolano Marcos
Rojas?

11 | ¢{Conoce Usted la obra denominada la Monarquia?

¢Como estudiante ucista conoces que la Universidad de
12 | Carabobo es la primera en realizar un museo al aire libre
dentro de sus instalaciones?

13 | éConoce usted que el recinto universitario fue declarado
Museo Universitario?

14 | éCree usted que alguna estrategia o0 herramienta

57



computarizada puede ayudar al estudiante a reconocer y
valorar las obras del Museo Universitario Wladimir
Zabaleta?

15

éSabia usted que el Museo Wladimir Zabaleta es
reconocido como patrimonio historico cultural?

16

¢Cree usted que el disefio de una técnica visual para dichas
obras seria una buena forma de captar la atencién del
estudiante universitario?

17

iCree usted que la creacién de un plano geografico
computarizado seria propicio para que el estudiante
conozca la ubicacién de las obras dentro del Museo
Wiladimir Zabaleta?

18

¢Crees que se debe crear una cultura de cuidado y
sensibilidad para la conservacion de las obras existentes en
el Museo Wladimir Zabaleta?

19

¢Crees que se deba desarrollar un recurso informativo a
disposicién a la comunidad?

20

¢Crees que se debe crear una sefalizacion y/o cartel
informativo digitalizado de manera que el estudiante
conozca la ubicaciéon del Museo Wladimir Zabaleta?
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ANALISIS DE RESULTADOS

1. ¢Has asistido alguna vez a algin museo?

Cuadro N° 1 Grafico N° 1
Si 34
No | 11 .
M s
M no

Andlisis e interpretacion de resultados: El 76% de los estudiantes
encuestados indicaron que si han asistido a algin museo mientras que el

24% expreso que no ha asistido.

2. éConoces un museo al aire libre?

Cuadro N° 2 Grafico N° 2
Si 9
No | 36
Wi
B no

59



Andlisis e interpretacion de resultados: El 20% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen museos al aire libre a algin museo

mientras que el 80% expreso que no conocen museos al aire libre.

3. éConoce usted el Museo Universitario Wladimir Zabaleta?

Cuadro N° 3 Grafico N°© 3
Si 3 7%
No | 42
W si
M no

Analisis e interpretacion de resultados: El 7% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen el Museo Universitario Wladimir

Zabaleta mientras que el 93% expreso que no lo conocen.

4. ¢Sabias que el Museo Universitario Wladimir Zabaleta es un museo al

aire libre?
Cuadro N° 4 Grafico N°© 4
Si 2 4%
No | 43
Wi
M no
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Analisis e interpretacion de resultados: El 4% de los estudiantes

encuestados indicaron que si sabia que el Museo Universitario Wladimir

Zabaleta es un museo al aire libre mientras que el 96% expreso que no lo

sabian.

5. ¢Conoce usted donde estan ubicadas las obras del Museo Universitario

WIladimir Zabaleta?

Grafico N° 5

Cuadro N° 5
Si 3
No | 42

7%

Wsi

Hno

Analisis e interpretacion de resultados: El 7% de los estudiantes

encuestados indicaron que si conocen donde estan ubicadas las obras del

Museo Universitario Wladimir Zabaleta mientras que el 93% expreso que no

lo saben.
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6. ¢Conoce usted quienes son los autores de las obras del Museo

WIladimir Zabaleta?

Cuadro N° 6 Grafico N° 6
Si 3 7%
No | 42
Wi
B no

Andlisis e interpretacion de resultados: El 7% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen quienes son los autores de las obras
del Museo Wladimir Zabaleta mientras que el 93% expreso que no lo

conocen.

7. éConoce usted desde cuando existe el Museo Wladimir Zabaleta?

Cuadro N° 7 Grafico N° 7
Si 1 2%
No | 44
Wsi
Hno
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Analisis e interpretacion de resultados: El 2% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen desde cuando existe el Museo Wladimir

Zabaleta mientras que el 98% expreso que no lo conocen.

8. ¢Conoce usted de donde provienen las obras del Museo Universitario

WIladimir Zabaleta?

Cuadro N° 8 Grafico N°© 8
Si 5 11%
No | 40
Wi
M no

Analisis e interpretacion de resultados: El 11% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen de donde provienen las obras del
Museo Universitario Wladimir Zabaleta mientras que el 89% expreso que no

saben de donde provienen las obras.
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9. ¢Conoce usted quien es el artista venezolano Wladimir Zabaleta?

Cuadro N° 9 Grafico N© 9
Si 8
No | 37
Wi
M no

Analisis e interpretacion de resultados: El 18% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen quien es el artista venezolano Wladimir

Zabaleta mientras que el 82% expreso que no lo saben.

10.éConoce usted quien es el artista venezolano Marcos Rojas?

Cuadro N° 10 Grafico N°© 10
Si 7
No | 38
Wi
M no
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Analisis e interpretacion de resultados: El 16% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen quien es el artista venezolano Marcos

Rojas mientras que el 84% expreso que no lo saben.

11.éConoce usted la obra denominada la Monarquia?

Cuadro N° 11 Grafico N°© 11
Si 10
No | 35
Wi
B no

Analisis e interpretacion de resultados: El 22% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen la obra denominada la Monarquia

mientras que el 78% expreso que no conoce dicha obra.

12.¢Como estudiante ucista conoces que la Universidad de Carabobo es la

primera en realizar un museo al aire libre dentro de sus instalaciones?

Cuadro N° 12 Grafico N°© 12
Si 12
No | 33 msi
M no
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Analisis e interpretacion de resultados: El 27% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen que la Universidad de Carabobo es la
primera en realizar un museo al aire libre dentro de sus instalaciones

mientras que el 73% expreso que no conocia dicha informacion.

13.éConoce usted que el recinto universitario fue declarado Museo

Universitario?

Cuadro N° 13 Grafico N° 13
Si 12
No | 33
M si
M no

Analisis e interpretacion de resultados: El 27% de los estudiantes
encuestados indicaron que si conocen que el recinto universitario fue
declarado Museo Universitario mientras que el 73% expreso que no conocia

dicha informacion.
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14.¢Cree usted que alguna estrategia o herramienta computarizada puede
ayudar al estudiante a reconocer vy valorar las obras del Museo

Universitario Wladimir Zabaleta?

Cuadro N° 14 Grafico N°© 14
Si 36
No 9
Wsi
Hno

Andlisis e interpretacion de resultados: El 80% de los estudiantes
encuestados acertaron que alguna estrategia o herramienta computarizada
puede ayudar al estudiante a reconocer y valorar las obras del Museo
Universitario Wladimir Zabaleta mientras que el 20% expreso no estar de

acuerdo con alguna estrategia computarizada.
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15.¢Sabia usted que el Museo Wladimir Zabaleta es reconocido como

patrimonio histérico cultural?

Cuadro N° 15

Si

Grafico N°© 15

No

40

11%

Wsi

Hno

Andlisis e interpretacion de resultados: El 11% de los estudiantes

encuestados indicaron saber que el Museo Wladimir Zabaleta es reconocido

como patrimonio histdrico cultural mientras que el 89% expreso que no

conocia dicha informacion.

16.¢Cree usted que el disefio de una técnica visual para dichas obras seria

una buena forma de captar la atencion del estudiante universitario?

Cuadro N° 16

Grafico N° 16

Si

41

No

Wi

Hno
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Analisis e interpretacion de resultados: El 91% de los estudiantes
encuestados acertaron que el disefio de una técnica visual para dichas obras
seria una buena forma de captar la atencién del estudiante universitario

mientras que el 9% expreso no estar de acuerdo con dicho disefio.

17.iCree usted que la creacidn de un plano geografico computarizado
seria propicio para que el estudiante conozca la ubicacidon de las obras

dentro del Museo Wladimir Zabaleta?

Cuadro N°e 17 Grafico N° 17
Si 37
No 8
Wi
M no

Analisis e interpretacion de resultados: El 82% de los estudiantes
encuestados acertaron que la creacién de un plano geografico computarizado
seria propicio para que el estudiante conozca la ubicacién de las obras dentro
del Museo WIladimir Zabaleta mientras que el 18% expreso no estar de

acuerdo con dicho plano.
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18.¢Crees que se debe crear una cultura de cuidado y sensibilidad para la

conservacion de las obras existentes en el Museo Wladimir Zabaleta?

Cuadro N° 18 Grafico N°© 18
Si 40 11%
No 5
Msi
B no

Analisis e interpretacion de resultados: El 89% de los estudiantes
encuestados acertaron que se debe crear una cultura de cuidado y
sensibilidad para la conservacién de las obras existentes en el Museo
Wiladimir Zabaleta mientras que el 11% expreso no estar de acuerdo con

dicha cultura.

19.¢Crees que se deba desarrollar un recurso informativo a disposicién a

la comunidad?

Cuadro N° 19 Grafico N°© 19
Si 41
No| 4 .
M s
Hno
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Analisis e interpretacion de resultados: El 91% de los estudiantes
encuestados acertaron que se deba desarrollar un recurso informativo a
disposicién a la comunidad mientras que el 9% expreso no estar de acuerdo

con dicho recurso.

20.¢Crees que se debe crear una senalizacion y/o cartel informativo
digitalizado de manera que el estudiante conozca la ubicacién del

Museo Wladimir Zabaleta?

Cuadro N° 20 Grafico N° 20
Si 41 4%
No 4
Wi
M no

Analisis e interpretacion de resultados: El 96% de los estudiantes
encuestados acertaron que se debe crear una sefializacién y/o cartel
informativo digitalizado de manera que el estudiante conozca la ubicacién del
Museo Wladimir Zabaleta mientras que el 4% expreso no estar de acuerdo

con dicho recurso.
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BIOGRAFIA WLADIMIR ZABALETA

Wladimir  Zabaleta -  Pintor
valenciano, alumno de entre
otros, del gran maestro Braulio
Salazar y ganador del premio
Salén Arturo Michelena en el afio
1975.

El Doctor Honoris Causa de la

Universidad de Carabobo realizd

parte de sus estudios en Paris,
donde hizo varias exposiciones, asi como también en Colombia, Estados

Unidos y por supuesto Venezuela.

Participd en varias muestras colectivas en Panama, Pery, Costa Rica,
Republica Dominicana, El Salvador, Canada, Cuba y Buenos Aires, paises
donde sin duda alguna dejo la huella de su trabajo, el cual define como “un

espacio para vivir y reflexionar”.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusion

En este mundo tecnoldgico donde la ciencia se ha vuelto parte de nuestro dia
a dia es importante ir de la mano; mas aun en los museos, pues debe
evitarse lo tedioso, lo rutinario y repetitivo; este trabajo especial de grado
presenta un disefio como un vector principal de lo atractivo que pueda ser

un museo.

Es importante resenar que a través de esta investigacién el estudiante ucista
sentira el museo como propio; pues no solo se disefio una herramienta visual
sino que también se resefia una cultura de sensibilizacion mediante la
conservacion, estudio, y divulgacion de su coleccién fomentando la mediacién
cultural entre el patrimonio y la comunidad a través del encuentro, y de esta
manera logra obtener un sentido de pertenencia de las obras como

patrimonio cultural de la regidn.

Cabe destacar que se realizd un instrumento de recoleccién de datos donde

se obtuvo que en la mayoria de los casos los estudiantes y la comunidad
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universitaria ni siquiera conozcan de la existencia de dicho museo por lo que
se cree que dicho trabajo especial de grado seria de buena ayuda en la

divulgacion, aplicacién y conservacion de dicho museo.

Recomendaciones

A la Universidad de Carabobo: Para que promulgue y divulgue entre todas las
facultades la existencia del museo al aire libre Wladimir Zabaleta haciendo de
esta manera que toda la comunidad estudiantil valore dicho patrimonio

cultural.

Al departamento de Arte y Tecnologia: Para que estimulen el interés del
estudiante por el patrimonio artistico mediante nuevas técnicas que
involucren procesos visuales y de esta manera lograr facilitar el conocimiento

del estudiante.

A la Asignatura de Museologia: Para que estimulen al estudiante desde inicios
de la carrera a conocer los diversos museos que en nuestro estado existen asi
como también ensenarlos a valorar el existente en nuestra insigne casa de

estudio.
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