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Resumen

La presente investigacion tuvo como propdsito proponer Juego Ecologico
como Herramienta para la Formacion Ambientalista de los nifios y nifias de sexto
grado seccion "C" del turno de la mafiana de la Escuela Béasica Nacional “San
Esteban”. Presentando como objetivo general disefiar un Juego Ecolégico como
Herramienta para la Formacion Ambientalista. El estudio consistié en un proyecto
factible apoyado en una investigacion descriptiva, con un disefio no experimental de
campo, la poblacién estuvo conformada por un universo finito de 32 estudiantes de la
Escuela Béasica Nacional "San Esteban” del Municipio Puerto Cabello del estado
Carabobo. Para la recoleccion de datos se empled la técnica de la encuesta y como
instrumento un cuestionario cerrado estructurado con 12 items y cada uno de estos
fue extraido de los indicadores de las variables, con respuestas dicotomicas (si 0 no),
el cual fue validado mediante el juicio de expertos, en tanto que para determinar la
confiabilidad se aplicé la técnica de kuder Richardson el cual arrojé una confiabilidad
de rtt 0,70 es decir, de alta confiablidad. Para procesar los datos e informaciones
obtenidas en el estudio se empled la estadistica descriptiva y se representaron en
tablas de distribucion de promedios y gréaficas. Los resultados obtenidos permitieron
concluir que el docente no utiliza estrategias de recreacion a la hora de impartir el
proceso de ensefianza a través de la educacion ambiental solo trabajan con la
metodologia tradicional, por lo tanto se recomienda incluir el juego ecoldgico dentro
de las planificaciones diarias como recurso para un aprendizaje significativo. La
investigacion presenta como linea de investigacion Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento y Creatividad.

Palabras Claves: Educacién, Juego ecoldgico, formacion ambientalista.
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Summary

The present research was to propose Ecological game as a Tool for the Environmental
Training children in sixth grade section C of the morning shift from the "San
Esteban™ National Basic School. Introducing general objective Ecological design a
game as a Tool for the Environmental Training. The study consisted of a feasible
project supported in a descriptive research with a non experimental field design, the
population consisted of a finite universe of 32 students at St. Stephen Elementary
School in the Municipality National Puerto Cabello, Carabobo state. For data
collection the survey technique was used and an instrument a questionnaire closed
structured with 12 items and each of these was extracted indicator variables with
dichotomous responses (yes or no), which was validated by expert judgment, whereas
to determine the reliability kuder Richardson technique which yielded a reliability of
0.70 rtt ie high driveability was applied. To process the data and information obtained
in the study used descriptive statistics and plotted on average distribution tables and
graphs. The results allowed us to conclude that the teacher does not use strategies
recreation in delivering the teaching process through environmental education only
work with the traditional methodology, therefore it is recommended that the
ecological game into daily schedules as resource for meaningful learning. The
investigation comes as research line Development of Thinking Skills and Creativity.

Keywords: Education, eco Game, environmental training.
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INTRODUCCION

La educacion que se viene formulando requiere de docentes orientados a la
excelencia, aquellos que ensefian a ser, a aprender, a convivir y a hacer. Del mismo
modo, el rol administrativo del docente cumple con una serie de pasos para que se
lleve a cabo, y si se lleva a la educacion se ajusta a las actividades que hace el
docente en una jornada diaria, tales como planificar, que es la principal actividad a
ejecutar, organizar, tomar decisiones y supervisar lo necesario para un ambiente de

aprendizaje eficaz.

De alli que, el docente sea también un gerente de aula, cuya actividad consiste
igualmente en planificar, organizar, en controlar y dirigir los recursos humanos,
materiales o tecnoldgicos de forma eficaz y eficiente, de manera tal que sus alumnos
logren obtener un aprendizaje significativo. Es por ello que se sefiala al docente ante
todo, como el que crea un ambiente de instruccion que estimula el deseo de aprender,
la creatividad, el trabajo y la convivencia. Es preciso comprender la relevancia de
cumplir cada rol dentro de una institucion educativa haciendo énfasis en el
desempefio de las funciones individuales y grupales que tienen que se deben cumplir

para el logro de las metas dentro y fuera de la institucion.

La planificacion es una tarea fundamental en la practica docente porque de
ésta depende el éxito o no de la labor docente, ademas permite conjugar la teoria con
la préctica pedagdgica, de igual manera, el docente debe reconocer la necesidad de
organizar de manera coherente lo que se quiere lograr con los estudiantes en el aula.

Esto implica tomar decisiones
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previas a la practica sobre qué es lo que se aprendera, para qué se hard y como se
puede lograr de la mejor manera. Del mismo modo la evaluacion, toma un papel
preponderante ya que es esencial para la calidad educativa, generando distintas clases
de informacion que permiten tomar decisiones y entender procesos de ensefianza-

aprendizaje para una aplicacion acertada en el logro de los objetivos propuestos.

Es por ello que en la Escuela Béasica Nacional “San Esteban”, se observaron
distintas problemaéticas, en la cual el medio ambiente es relevante, ya que permite la
socializacion y practica de valores, es por ello que el juego ecoldgico sera una
herramienta para la formacion ambientalista a traves de diversas estrategias
pedagdgicas donde puedan satisfacer sus necesidades y alcanzar los aprendizajes
esperados.

La presente investigacion se desarrolla de la siguiente manera: Capitulo I:
Planteamiento del Problema, Objetivo de la Investigacion, Objetivo General,
Objetivos Especificos y Justificacion de la Investigacion.

Capitulo Il: Marco tedrico, Antecedentes de la Investigacion, Dimensiones,
Definicion de términos basicos, Teoria del Aprendizaje y Bases Legales.

Capitulo Ill: Metodologia de la investigacion, Tipo de investigacion, Disefio
de la Investigacion, Poblacion, Muestra, Técnicas e instrumentos de Recoleccion de
Datos, Validez y Confiabilidad y Analisis de Datos.

Capitulo 1V: Resultados de la Investigacion, Conclusiones y
Recomendaciones

Capitulo V: La Propuesta. Juego Ecolégico como Herramientas para la
Formacion Ambientalista.

Por ultimo; Bibliografias y anexo.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

La poblacion humana va adquiriendo conciencia sobre los problemas
ambientales que estan afectando a nuestro planeta y por tanto, a la propia vida que se
desarrolla sobre él. La cultura ambiental no es un comportamiento ciudadano sino una
faceta civica, es el mantenimiento de un entorno de vida, es aqui donde radica la
importancia de la educacion ambiental, en donde las personas deben de hacer
conciencia sobre su medio ambiente asi como de todo lo que le rodea, ya que si no se
hace algo, entonces se perdera una infinidad de animales, plantas y arboles, pero

sobre todo acabaremos con nuestro planeta tierra.

Lo sefialado anteriormente exige por parte de la escuela una formacion
adecuada al nifio y a la nifia que contribuyan a crear una formacion ambientalista y
fomentar actitudes favorables para disminuir los problemas planteados. Es por ello,
que el docente debe implementar estrategias donde se fomente la formacion
ambientalista, ya que asi habra una posibilidad de actuar ante tal problema, ya que no
solo afecta a una sola persona sino a muchas mas, por tanto debe integrar a la familia
y comunidad pues es el entorno social donde se desenvuelve el nifio. Del mismo
modo, debe encontrar la forma de que el mensaje llegue de manera didactica,
recreativa y eficaz donde el mismo tenga la oportunidad de potenciar sus

conocimientos de manera dinamica.

En tal sentido se pretende que el nifio y nifia asuman una participacion

ciudadana que responda al saber, al hacer, al ser y al convivir, para comprender las



relaciones del ambiente natural con el ambiente social, para que aprenda
comportamientos ecoldgicos positivos, normas de seguridad en el ambiente socio-
natural; exprese felicidad al realizar actividades al aire libre y manifestar curiosidad

por las cosas del ambiente.

En la quinta sesion del comité de la ONU llevada a cabo en Ginebra en 1975,
se solicitd a los respectivos Gobiernos Nacionales que se instruya al conjunto de los
ciudadanos de forma tal que adquieran formacion del problema ambiental en la vida
cotidiana inculcandoles los conocimientos, capacidades y el sentimiento de
responsabilidad indispensables para hallar la solucion a los problemas ambientales.
La educacion en estos temas debe ser ademas actualizada permanentemente, en
muchos textos se tratan los temas ecoldgicos desde su perspectiva “clasica" o

"romantica”, la que se corresponde con conceptos de hace mas de treinta afios.

Cabe destacar que en el Congreso sobre Educacion y Capacitacion Ambiental
de la UNESCO-PNUMA (1987) los asambleistas llegaron a un consenso en que: la
educacion ambiental es un proceso que ayuda a desarrollar las habilidades y actitudes
necesarias para comprender las relaciones entre los seres humanos, sus culturas y su
mundo biofisico, por lo que todo programa de educacion ambiental deberia incluir la

adquisicién de conocimientos y la comprension y desarrollo de habilidades.

Los programas estimularan la curiosidad, el fomento de la toma de
conciencia y la orientacion hacia un interés informado que
eventualmente pueda ser expresado en términos de una accion positiva,
que conduzca a resolver algunos de los problemas originados por el mal
uso de los recursos naturales.

En Venezuela, como en todo el continente americano, se ha venido
incorporando con mucha fuerza a la educacion ambiental, como un proceso
participativo, de reflexion, planificacion y evaluacion ante la gran crisis ambiental por

la que atraviesan nuestras sociedades. Es asi como en Caracas, y otros Estados de
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Venezuela, el grupo de InParques se ha encargado de llevar a cabo un programa,

denominandolos como "Juegos Ecoldgicos" desde el afio 1979.

Este grupo ecoldgico se contrapone a las orientaciones tradicionalistas de
didacticas fosilizadas e incoherentes que se basan en el discurso oral, vertical y
aburrido sobre la naturaleza y sus procesos. En el quehacer pedagégico de la
experiencia vivida en el programa nacional Juegos Ecolégicos, se incursionan en
diversas disciplinas y experiencias que facilitan la posibilidad de utilizar diversas vias
para dar a conocer y comprender conceptos ecoldgicos, problemas ambientales,
ayudar a los participantes a entender sus actitudes y comportamientos hacia el

préjimo, su entorno biofisico y social.

Una de esas vias 0 estrategias mas exitosas fue la utilizacion del juego como
herramienta educativa para revalorizar lo ladico, lo emotivo y lograr experiencias
significativas de reconexion de las personas con su ambiente. El enfoque manejado
también es consecuencia de la necesidad de valorar lo que ocurre en el interior de las
personas, para asi encontrar puentes entre el ambiente externo y el interno que ayuden
a sanar a las personas y por ende al ambiente que les rodea. Alvarez, A, y Col.
(2007).

Es asi como han surgido innumerables estrategias que fomenten una
formacion ambientalista, tal como mencionan el juego, el cual segin Vygotsky
(1966) "sirve para abordar el estudio desde una perspectiva historico-cultural,
tomando en cuenta nuestro entorno y poder crear a partir de él una teoria que refleje
nuestra realidad para su mejor comprension” (p. 99). De alli que, el fundamento de
los mismos aparte de jugar, es aprender, el docente debe escoger adecuadamente las
herramientas a utilizar a fin de que los nifios puedan adquirir conocimientos en una
forma amena, lGdica, facil, comprensible y sobre todo de utilidad durante el

desarrollo de su vida.
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De alli la importancia de que se utilicen los juegos ecoldgicos, los cuales
segun Ruiz (2002), representan una alternativa valida para abordar los procesos de
ensefianza y de aprendizaje en la escuela venezolana, debido a que su metodologia de
trabajo se desarrolla bajo los lineamientos del paradigma ecoldgico. Asimismo,
plantea que los juegos ecoldgicos sirven para aprender por construccién o por
descubrimiento, en ambientes de trabajo para dotar a los alumnos de una especial
sensibilidad hacia el ambiente y de un pensamiento integrador que le permita conocer
su realidad, concebir el ambiente de una forma sistematica, tener participacion activa
en la toma de decisiones para lograr la solucion de problemas que afecten su vida y

desenvolvimiento social.

Ademas, los juegos ecoldgicos generan una vision interna de la naturaleza y la
problematica ambiental. La experiencia directa nos conecta mediante los sentidos, el
intelecto y el afecto con el mundo natural, reforzando el aprendizaje de los conceptos
y haciéndonos tomar real conciencia de los problemas que enfrenta. EI mundo
necesita que a traves de la educacion se fomenten ese tipo de actividades, el docente
como orientador y promotor de los aprendizajes tiene la responsabilidad de crear
estrategias que estimulen a los nifios y nifias a aprender de forma significativa, y es a
través de los juegos donde se puede crear un sentido de pertenencia con la

naturaleza.

En virtud de lo que se observd en la Escuela Basica Nacional “San Esteban”,
ubicada en la urbanizacion San esteban del Municipio Puerto Cabello Edo. Carabobo,
se not6 que los nifios y nifias requieren de la implementacion de estrategias que los
ayuden a tener una formacion ambientalista, debido a que no mantienen limpio las
instalaciones de la escuela y de su alrededor donde se encuentran contenedores
repletos de basuras que afecta la salud y el bienestar de los ciudadanos involucrados,
esto sucedié ya que poco conocen sobre la importancia de conservar el medio
ambiente y la manera en la que puedan contribuir con el mismo. Todo esto, se debié a

la falta de aplicacion de estrategias por parte de la docente, ademas del poco interés

19



que muestran las familias por la educacion ambiental de los nifios y nifias, de alli que,
se propuso Juego Ecoldgico como Herramienta para la Formacion Ambientalista de

los Nifios y Nifias de sexto grado seccion "C” de dicha institucion.
De alli, se plantean la siguiente interrogante:

¢Cudles serén las caracteristicas de un disefio de estrategias basadas en el
juego ecoldgico como herramienta para la formacion ambientalista de los nifios y

nifas de la Escuela Basica Nacional “San Esteban”?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Disefiar un Juego Ecolégico como Herramienta para la Formacion
Ambientalista de los nifios y nifias de sexto grado de la Escuela Basica Nacional “San

Esteban”

Objetivos Especificos

Diagnosticar la necesidad del disefio de un Juego Ecologico como
Herramienta para la Formacion Ambientalista de los nifios y nifias de sexto grado
seccion “C” del turno de la mafiana de la Escuela Basica Nacional “San Esteban”

Establecer la factibilidad del disefio de un Juego Ecol6gico como Herramienta
para la Formacion Ambientalista de los nifios y nifias de sexto grado seccion "C™ del
turno de la mafiana de la Escuela Béasica Nacional “San Esteban”

Disefiar un Juego Ecolégico como Herramienta para la Formacion
Ambientalista de los nifios y nifias de sexto grado seccién “C™ del turno de la mafiana

de la Escuela Basica Nacional “San Esteban”
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Justificacion de la Investigacion

Teniendo en cuenta que la educacion ambiental es un proceso que se basa
tanto en la reflexion como en el analisis critico permanente, mediante el cual un
individuo y un grupo puede llegar a apropiarse de su realidad al comprender de
manera integral las relaciones que se presentan en sus dimensiones natural, cultural y
social. La importancia de la educacion ambiental estd basada en el aporte de
conocimientos e informacion que faciliten al hombre interpretar los fenémenos

naturales, asi como los procesos dinamicos de cambio que ocurren dentro de ellos.

Este proceso pedagdgico ha dado resultados en la solucién de problemas
ambientales, lo cual también ha contribuido al proceso de desarrollo social, ha
permitido alternativas para resolver los problemas de desequilibrio ambiental,
causado por el hombre a los ecosistemas naturales. En la vida diaria, esta permite que
el hombre conviva mejor consigo mismo, con sus semejantes y con el medio que lo
rodea, aumentando la sensibilidad al igual que su capacidad para hacer mejor uso de
los recursos naturales, teniendo una actitud favorable en cuanto al mantenimiento del
equilibrio ambiental y la conversacion de la diversidad biologica, con lo que se puede

garantizar una mejor calidad de vida para las generaciones actuales y futuras.

Los juegos son recursos valiosos para atender las actividades individuales
expresadas, en una mayor o menor capacidad para comprender, estos se han
caracterizado por su eficacia en cuanto a la obtencion del aprendizaje esperado.
Desde este punto de vista el juego, y sus manifestaciones constituyen uno de los
campos mas interesantes de la ciencia de la educacion, porque permite estudiar las
expresiones animicas que caracterizan el desenvolvimiento del nifio. Igualmente el
juego propicia que el alumno, se inicie en la actividad cognoscitiva, conozca su
medio circundante y pueda llegar a comprobar, fijar y precisar de manera efectiva los

conocimientos adquiridos.
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Por lo tanto el juego ecoldgico presentan una gran importancia dentro del
proceso educativo, en la medida que el mismo sea dirigido sisteméaticamente por el
docente en relacion directa con la experiencia de aprendizaje ofrecida en los
proyectos investigativos de aprendizaje. Es por ello que los estudiantes fueron los
primeros beneficiados con la ejecucion del presente trabajo de investigacion.
Ademas, se beneficié a la Escuela Basica Nacional San Esteban, donde en su labor
como institucion educativa, estuvo cumpliendo con el perfil del egresado, donde se
esperé que fueran nifios y nifias con capacidad de conservar el medio ambiente,

contribuyendo con su formacién integral.

La presente investigacion tiene como linea de investigacion Desarrollo de

Habilidades del Pensamiento y Creatividad.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Martinez (2011) en su trabajo de grado titulado “Juegos ecoldgicos en los
proyectos investigativos de aprendizaje en la 11 etapa de educacion basica ~ El estudio se
bas6 en explicar los juegos ecoldgicos en  los proyectos investigativos
de aprendizaje en la Segunda Etapa de Educacién Basica. La
investigacion correspondid a un estudio de campo descriptivo con base documental,
donde los fendmenos, se observan en su contexto natural para posteriormente ser
analizados. El disefio adoptado fue descriptivo.

Los resultados determinaron que el docente poco incorpora los juegos
ecologicos en los proyectos de aprendizaje, pero que al utilizarlo aunque no sigue
lineamientos tedricos; conoce su practica, considerando los elementos de la
planificacion del disefio curricular actual y ejecutdndolos en espacios abiertos-
naturales. Ademas, propicia en los alumnos un aprendizaje significativo vivencial,
que les permite adquirir habilidades cognitivas y sociales; expresandose libremente

en su contexto sociocultural motivando la reflexién sobre el ambiente.

En la investigacion citada anteriormente, corresponde con la presente en
cuanto a los juegos ecoldgicos. Se vinculan en la misma metodologia descriptiva,

instrumento a utilizar fue una entrevista obteniendo asi los resultados de su



experiencia donde se muestra que el docente poco incorpora los juegos ecologicos en

los proyectos de aprendizaje.

Salcedo, M. (2007), en su trabajo de grado titulado, “Manual de Juegos
Ecoldgicos como Estrategia Mediadora de Aprendizaje para la Conservacion del
Ambiente en el nivel de Educacion Inicial de dependencias estadales de la
Parroquia Catedral del Estado Lara”, el objetivo de esta investigacion es proponer
un Manual de Juegos Ecoldgicos como Estrategia Mediadora de Aprendizaje para la
Conservacion del Ambiente en el nivel de Educacion inicial de dependencias

estadales de la Parroquia Catedral del Estado Lara.

Es una investigacion de campo de caracter descriptivo en el cual se desarrollo
en tres fases: Diagndstico, Disefio del prototipo y validacion del manual, la poblacion
estuvo conformada por cincuenta y cincos (55) docentes que laboran en el nivel de
Educacidn Inicial y la muestra estuvo integrada por cuarenta (40) docentes un total de
noventa y cinco (95) personas, se tomaron como muestra. Los resultados fueron
procesados de forma manual, en cuadros estadisticos, estos determinaron la necesidad
de un Manual de Juegos Ecoldgicos como Estrategia mediadora de aprendizaje para
la conservacion del ambiente en la Etapa de Educacion Inicial para asi incentivarlos

desde muy pequefios.

En la investigacidbn mencionada anteriormente, tiene una relacién con la
presente en cuanto a la aplicacion de juegos ecoldgicos como estrategia para inducir a
los nifios desde temprana edad a formarse de manera concientizada sobre el cuidado
del medio ambiente. Asi también se relaciona en cuanto a la metodologia descriptiva.
Los instrumentos de recoleccion de datos como el cuestionario, alcanzando buenos
resultados y ensefiando que los juegos ecoldgicos cumplen un papel fundamental para

la vida cotidiana de los nifios.
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Leon, L. (2007), en su trabajo de grado titulado “Guia de estrategias
didacticas para la ensefianza de la educacion ambiental a los nifios y nifias del
nivel preescolar dirigido a docentes del sector centro plaza, Municipio Agua
Blanca, Estado Portuguesa”. Tiene como propésito disefiar una guia de actividades
didacticas para la ensefianza de la educacion ambiental a los nifios y nifias del Nivel
Preescolar dirigido a las docentes del sector Centro Plaza, Municipio Agua Blanca,
Estado Portuguesa, es una investigacion de campo de tipo descriptivo. La poblacion
se realizd en base a los dieciséis (16) docentes. Para finalmente precisar la necesidad
de la propuesta como es el disefio de una guia de actividades didacticas para la
ensefianza de la educacion ambiental a los nifios y nifias del Nivel Preescolar dirigido

a las docentes.

Esta investigacion, se relaciona con el presente estudio en cuanto a la
busqueda de estrategias que ayuden en la ensefianza de la educacién ambiental,
ademas se vincula en cuanto tipo de investigacion y en el instrumento de recoleccion
de datos tal como lo es el cuestionarios, llegando a la conclusion de la necesidad de la
propuesta para la ensefianza de la educacion ambiental, de alli que se sustenta esta
investigacion pues los juegos ecoldgicos ayudan a promover una conciencia
ambientalista necesaria para la actual sociedad y desde pequefios se deben

proporcionar dichos conocimientos para la valoracion del ambiente.

Colmenarez, Y. (2006), en su trabajo de grado titulado “Guia de juegos
ecologicos como estrategia pedagogica para fortalecer el area de aprendizaje
relacion con el ambiente en nifios y nifias de 5 a 6 afios de los centros de
educacion inicial de la Unidad Territorial noroeste B de la Parroquia Juan de
Villegas Municipio Iribarren Estado Lara”, el objetivo de esta investigacion es
proponer una Guia de Juegos Ecoldgicos como Estrategia Pedagdgica para Fortalecer
el Area de Aprendizaje Relacion con el Ambiente en Nifios y Nifias de 5 a 6 afios de
los Centros de Educacion Inicial de la Unidad Territorial Noroeste B de la Parroguia

Juan de Villegas, Municipio Iribarren del Estado Lara.
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Es una investigacion de campo de caracter descriptivo que permitio
diagnosticar el nivel de informacion que poseen los docentes de Educacion Inicial
sobre los juegos ecoldgicos como estrategia pedagdgica para fortalecer el area de
aprendizaje en relacion con el ambiente. Los sujetos del estudio quedaron
representados por los educadores que laboran en los Centros de Educacion Inicial de
la Unidad Territorial Noroeste B de la Parroquia Juan de Villegas Municipio Iribarren
del Estado Lara. Los resultados fueron analizados por medio de estimacion de
frecuencias absolutas y porcentuales representando los datos en cuadros. En cuanto a
los resultados obtenidos se procedido a disefiar la guia estructurada en tres
dimensiones: Educacion Ambiental, Area de Aprendizaje Relacion con el Ambiente y

Juegos Ecoldgicos.

En la investigacion expuesta anteriormente, concierne con la presente en
cuanto al manejo de los juegos ecoldgicos como estrategia para fortalecer el
aprendizaje y relacionarlo con el cuidado del medio ambiente. La misma esta sujeta
en cuanto a la metodologia descriptiva, los instrumentos de recoleccién de datos

como el cuestionario, mostrando asi el fortalecimiento del mismo.

Parra, (2005) en su trabajo de grado titulado “ Juegos ecolégicos como
estrategia de aprendizaje significativo en la Unidad Educativa Zonia Medina’. El
objetivo fundamental de esta investigacion consiste en desarrollar un plan de
estrategias a través de juegos ecoldgicos, que permitan logran aprendizaje
significativo, en educacion ambiental en los alumnos y alumnas de tercer grado de la
Unidad Educativa Zonia Medina, ubicada en el sector Santa Lucia municipio

Miranda. Sustentada en la teoria Humanista (Rogers 1992).

Esta investigacion es de tipo descriptivo diagndstico con un disefio no
experimental de campo transaccional descriptiva, la poblacién se constituyé con dos
(2) docentes y veintitn (21) alumnos, en total de veintitrés (23) personas, se tomaron

como muestra, se utilizo la técnica de la encuesta a través de dos cuestionarios, para
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los alumnos y para los docentes. Entre los resultados se encontrd que los docentes
presentan debilidades en relacion a la realizacion de juegos ecoldgicos en funcion a
incentivar la educacion ambiental. Los alumnos son pocos participativos en los

problemas ambientales.

La investigacion planteada anteriormente, se relaciona con la presente en
cuanto a la utilizacion de los juegos ecoldgicos como estrategia para satisfacer un
problema, asi también se vincula en cuanto a la metodologia, instrumentos de
recoleccion de datos como el cuestionario, obteniendo buenos resultados, lo que
indica que los juegos ecoldgicos son una herramienta eficaz para fomentar la

conciencia ambientalista.

Bases tedricas

Para el desarrollo de la investigacion es necesario describir los distintos
fundamentos relacionados al problema investigado, esto proporcionara una vision
amplia de los conceptos utilizados por las investigadoras para cimentar su proyecto.
Segun Arias (2006), “Las bases tedricas implican un desarrollo amplio de los
conceptos y proposiciones que conforman el punto de vista o enfoque adoptado, para

sustentar o explicar el problema planteado.” (p.106).

El juego

La utilizacion de esta herramienta como estrategia educativa ha sido abordada
por distintos especialista a través de la historia de la pedagogia. El tema del juego
como estrategia para la educacion tanto ambiental como de la sostenibilidad, amerita
unas definiciones esenciales para que el lector pueda ubicarse. Al educador Johan
Huizinga, en 1938, se le atribuye el gran acierto de ser el primero que logra alcanzar
una definicion del juego, establecer sus caracteristicas, vincular su desarrollo como

expresion cultural y el hecho que forma parte de las tradiciones de los pueblos.
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Lo define como: ™ Una accion o actividad voluntaria, realizada en ciertos
limites fijos de tiempo y lugar, segin una regla libremente consentida pero
absolutamente imperiosa, provista de un fin en si, acompafiada de una sensacion de
tension y de jubilo y de la conciencia de ser de otro modo que en la vida real”. ...."En
la invencion del lenguaje de los mitos y de las practicas sagradas ocultos, hay en el
fondo o en sus raices una actividad ludica, el juego auténtico, puro, constituye un

fundamento y un factor de la cultura”.

Por otra parte, Caillois (1958) toma los aportes de Huizinga y lo
complementa otorgandole el siguiente enfoque: "La funcion propia del juego es el
juego mismo. Ocurre que las aptitudes que ejercita son las mismas que sirven para el
estudio y para las actividades serias del adulto. Esta herramienta, ain bajo su forma
de juego de dinero, resulta rigurosamente improductiva. Es una caracteristica suya no
crear ninguna riqueza, ninguna obra. Por esto se diferencia del trabajo o del arte. Al
final de la partida todo puede y debe quedar igual que como estaba sin que haya

surgido nada nuevo".

El juego puede ser analizado asimismo desde el punto de vista psicolégico y
terapéutico y seria importante sefialar a Piaget (1971) cuando confirma que “el juego
es una actividad que tiene fin en si misma, es decir una actividad en la que no se trata

de perseguir objetivos, sin que la propia actividad resulte placentera”.

Son numerosas las aproximaciones terminoldgicas que intentan dar cuenta
desde distintos lugares de un fenémeno tan complejo como lo es el juego. Para
Vigotski (1993) el juego es una actividad social, en la cual gracias a la cooperacion
con otros nifios, se logran adquirir papeles que son complementarios al propio.
Grunner (1992) sostiene que el juego desempefia importantisimas funciones, ya que
hace posible que el organismo joven experimente conductas complejas, sin la presion

de tener que alcanzar un objetivo.
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El juego para Pichén Riviere (2000) es una forma de explorar el mundo, un
verdadero campo de aprendizaje, un ajuste del sistema de comunicacion y un
entrenamiento para el cambio. Por ello sintetiza mejor que cualquier otra actividad
humana, esa convencion propia de todo grupo decidido a coexistir en el tiempo y
darle sentido politico a un espacio social. Muchas de estas concepciones acerca del
juego, lejos de contraponerse, se complementan y permiten a partir de las mismas,
construir una aproximacion desde una lectura amplia de lo que implica expresarse

ludicamente.

Borges y Gutiérrez (1994); sefiala que "En su manual de juegos para
docentes afirma que el juego constituye una necesidad de gran importancia para el
desarrollo integral del nifio, ya que a través de él se adquieren conocimientos,
habilidades sobe todo le rinde la oportunidad de conocerse asi mismo, a los demas y

al mundo que los rodea”.

Ortega (1990) indica que “El juego didactico es una técnica participativa de la
ensefianza encaminando a desarrollar en los estudiantes métodos de direccion y
conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision y
auto determinacion”; es decir, no solo propicia la adquisicion de conocimientos y el
desarrollo de habilidades, sino que ademas contribuye al logro de la motivacion por

las asignaturas.

La expresion ludica: Es una expresion vinculada al acto creador que permite
a individuos transmitir, transformar, liberar y transgredir en un espacio potencial que

facilita la diversion y la aparicidn de una apertura recreativa.

Vinculada al acto creador: Ya que permite ensayar conductas a partir de la
imaginacion y la fantasia. Encontrar nuevas respuestas a situaciones que se nos
presentan, favoreciendo al desarrollo del pensamiento flexible y de una conducta que

permite expresar algunos de aquellos elementos que han sido reprimidos.
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Facilita la diversion: No tomada Unicamente con el significado que
comunmente se le atribuye, (alegrarse, pasarla bien) sino mas bien, como lo dice su
etimologia “separarse de” separarse de lo que oprime, lo que angustia y explorar
renovadas conductas. Aqui el desplazamiento pasaria a ser una de las condiciones

necesarias, pero no suficientes, de la conducta ludica.

Apertura recreativa: Estando abierto a dar nuevas significaciones,
simbolizaciones a dar nueva vida al accionar, pero no un accionar aislado, sino
integrado a un sostén, desde un espacio contenedor de las ansiedades, que permita la
movilidad y el poner a prueba distintas conductas. Pensado de esta manera, el juego y
la expresién ludica constituirian un valioso eje de la educacion ambiental; es decir,
como un espacio voluntario que motive a una bdsqueda creativa y transformadora de
aquellas situaciones que con respecto al tema, afligen o preocupan al grupo que se

acerca.
El juego ecoldgico

Los juegos ecoldgicos son actividades recreativas y vivenciales, realizadas
principalmente al aire libre, donde el principal protagonista son los participantes
(alumnos). Las actividades que se desarrollan buscan que cada participante sea una
parte activa en un proceso de descubrimiento y de comprensién personal Pulido M.,
Batista, L. y Alvares, A. (1997). Es decir, que a través de los juegos ecoldgicos los
alumnos aprenden de la naturaleza en la naturaleza; aprenden de manera divertida,

activa y afectuosa, y aprenden a partir de sus potencialidades y necesidades.

El juego ecoldgico nos permite lograr una mayor comprension del concepto
que involucra esta parte de la biologia, que estudia las interrelaciones de los seres
vivos con su medio y entre ellos. A través del juego, los menores pueden aprender lo
que representa la naturaleza en la vida diaria y a partir de alli se les puede inculcar la
necesidad de cuidarla a la vez obtener una formacion con respecto a este hecho que

requiere el concurso de toda la poblacion. En forma adicional, se crea una situacion
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de pertenencia con la naturaleza y los nifios con su propia inteligencia estan en
capacidad de descubrir el lugar que ocupan ellos en este contexto. Ademas de
conocer la importancia de mantener un equilibrio en naturaleza y nosotros como un
todo.

Caracteristicas del juego ecoldgico

Sensibilizacion: Estimular al participante a utilizar todos sus sentidos para
explorar su ambiente y a expresar sus sentimientos, ideas y opiniones con respecto a

éste. Es decir, hacerlos tomar conciencia de su ambiente y de si mismos.

Enfoque creativo: La creatividad y el asumir riesgos se proponen como vias
para solucionar problemas. Las actividades creativas son utilizadas para que los

participantes expresen sus pensamientos y sentimientos.

El guia es un facilitador: Activa un proceso educativo, implica tener una
actitud de empatia. Significa escuchar y, partiendo de esa escucha, formular un
mensaje teniendo en cuenta el destinatario. Un facilitador promueve el desarrollo
personal y la toma de conciencia de los participantes estimulando su autoestima. Un

facilitador también es un compafiero.

Se fomenta el trabajo cooperativo: Se mitiga la tensién y el rechazo a
participar al eliminar la competencia, la comparacion y la premiacion a un Unico
ganador. Se favorece la integracion de la comunicacion y el uso de las habilidades

individuales y grupales en la resolucion de problemas y en el asumir retos.

En el contexto de la educacion ambiental el juego puede enfocarse bajo cuatro

perspectivas fundamentales:

- Como una estrategia que permite hacer efectiva una filosofia dirigida
hacia la educacion para la paz, la igualdad de género, de edades y la
consolidacion de una ética ambiental Brown, G. (1986): Alvarez, A., y
Col. (1998).
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- Un sistema comunicacional efectivo ya que no discrimina a los
participantes por clases sociales, rangos o funciones.

- Una herramienta para el trabajo en equipo y para inducir la basqueda de
soluciones a los conflictos comunitarios.

- Un recurso didactico.

El juego y su lugar en la educacién ambiental

Poco lugar le quedara al juego, mientras la educacion ambiental continué con
su carrera acelerada hacia su institucionalizacion como una asignatura, donde se
obligue a la asistencia, se califique, se discipline el actuar y se condicione el pensar;
convirtiéndose asi exclusivamente en un espacio de asimilacion y transmision de
contenidos conceptuales. Para poder pensar en la inclusién de la educacion ambiental
en la educacion basica, no sélo es necesario analizar su praxis y los marcos tedricos-
metodoldgicos que se utilizan; sino también el ambito en el cual se inserta, ya que son
muchas las instituciones escolares que favorecen, desde una postura poco critica con
el medio, a la reproducciéon de un sistema de relaciones sociales y de medios de

produccion, que en gran parte son generadores de la problematica ambiental.

La escuela no puede dejar de lado la posibilidad historica que tiene, de dar
cabida a renovados espacios para entender entre otros aspectos de nuestra realidad, a
la educacion ambiental. Intentando establecer en el seno de la organizacion escolar,
una postura critica, participativa y abierta hacia las problematicas que desde afuera,

se expresan o reprimen en el adentro.

El juego como recurso de ensefianza

Moacir Gadotti (2002). Dice: “pensamos en un nuevo profesor: medidor del
conocimiento, sensible y critico, aprendiz permanente y organizador del trabajo en la
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escuela, un orientador, un cooperador; un curioso Yy, sobre todo, un constructor de
sentido. Ensefiar no es transferir conocimiento, sino crear las posibilidades de su
produccion o de su construccion” La tarea de un profesor es disefiar e implementar

estrategias que faciliten la produccién de aprendizajes significativos en el alumno.

El aprendizaje es un proceso mediante el cual los seres humanos se apropian
de la realidad, la integran al acervo personal y desarrollan la capacidad de elaborar
una explicacion del mundo en torno de ellos (Negrete, 2008: 3), Es como “un
proceso mediante el cual los seres humanos se apropian de la realidad, la integran al
acervo personal y desarrollan la capacidad de elaborar una explicacién del mundo”.
Los nifios de preescolar requieren del uso de material manipulable para comprender
el objeto de estudio, por lo que los sentidos son el medio por el cual entran en
contacto con la realidad. Para adquirir aprendizajes los alumnos debe encontrar
sentido a sus tareas, reconocer la situacion, establecer relaciones significativas con

sus saberes y tener claro cudl es la finalidad de la misma.

Formacion

Es un esfuerzo sistematico y planificado por modificar o desarrollar el
conocimiento, las técnicas y las actividades a través del aprendizaje, conseguir la
actuacion adecuada de una actividad o rango de actividades en el mundo es capacitar
a un individuo para que pueda realizar convenientemente un trabajo o una tarea dada.
Gadamer (2001).

Formacion ambientalista

Jiménez, (2010: 731) sefiala que “la formacién ambientalista es conocer el
entorno para cuidarlo y que las préximas generaciones también puedan disfrutarlo”.
De alli que al incluir juegos ecologicos, se estara fomentando la formacion
ambientalista donde cada estudiante en su totalidad valore su entorno y lo cuide. Por
lo tanto es algo que todos nosotros debemos asumir, para evitar seguir dafiando a

nuestro planeta. Se trata de asumir de una buena vez por todas, que si no lo cuidamos
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nosotros, nadie mas lo hara. Pero debemos tener una cosa bien en claro, todos, de
alguna forma u otra contaminamos el medio ambiente. Es una filosofia general y
movimiento social en relacién con la preocupacién por la conservacion del medio
ambiente y la mejora del estado del medio ambiente. Es a menudo representada por el

color verde.

Teorias del Aprendizaje

Alarcon, P. (2010), en su Libro titulado: Piaget y Vygotski en el aula, cita a Piaget
(1966), destacando que:
“El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segln
cada etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensoriomotrices,
simbdlicas o de razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo

del individuo, son las que condicionan el origen y la evolucion del
juego™.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del
pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el juego
simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo
de grupo). Piaget se centré principalmente en la cognicion sin dedicar demasiada

atencion a las emociones y las motivaciones de los nifios.

El tema central de su trabajo es "una inteligencia” o una "ldgica" que adopta
diferentes formas a medida que la persona se desarrolla. Presenta una teoria del
desarrollo por etapas. Cada etapa supone la consistencia y la armonia de todas las
funciones cognitivas en relaciéon a un determinado nivel de desarrollo. También
implica discontinuidad, hecho que supone que cada etapa sucesiva es
cualitativamente diferente al anterior, incluso teniendo en cuenta que durante la
transicion de una etapa a otra, se pueden construir e incorporar elementos de la etapa

anterior.
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Del mismo modo, la autora antes mencionada, destaca los aportes de
Vigotsky, sefialando que:

“El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo
demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo
social, y a través del juego se presentan escenas que van mas alla de los
instintos y pulsaciones internas individuales. Para este teorico, existen
dos lineas de cambio evolutivo que confluyen en el ser humano: una
méas dependiente de la biologia (preservacién y reproduccion de la

especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir integrando la forma de
organizacion propia de una cultura y de un grupo social)”.

Por otra parte, en el 2004, George Siemens publico un articulo en el que
argumentaba que las tres grandes teorias de aprendizaje (conductismo, cognitivismo y
constructivismo) fueron desarrolladas en una época en la que la tecnologia no tenia
un impacto tan notorio sobre muy diversos aspectos de nuestras vidas.
Adicionalmente, indicaba que el contexto actual da un papel importante a la
tecnologia en el proceso de almacenamiento de informacion (e incluso de
aprendizaje), asi como al aprendizaje informal y a las organizaciones como entes que
aprenden, aspectos que desde su perspectiva no son considerados por las teorias de

aprendizaje clésicas.

Con esta antesala, Siemens presenta al conectivismo como una teoria
alternativa que busca integrar los principios de varias teorias de otras areas. De la
teoria del caos, para empezar, se reconoce que el cambio rapido de un conjunto de
condiciones de informacion iniciales y aparentemente no conectadas entre si, puede
alterar la validez de las conclusiones y decisiones que un individuo toma, lo cual hace
crucial la habilidad de reconocer el significado existente en patrones de cambio y

adaptarse a ellos.

Por otro lado, del area de la complejidad se resalta, como caracteristica
importante de los sistemas complejos adaptativos, que estan compuestos por agentes

que interactuan de manera no lineal entre si, produciendo una evolucion impredecible
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e incontrolable pero que da paso a fendmenos emergentes de coordinacion auto-
organizada. Desde una perspectiva social, estos fendmenos pueden ser caracterizados
en muchos casos como redes de relaciones estables (conexiones) entre personas, que

interactlian entre si segun sus intereses individuales.
Fundamentacion Filosofica

Por ser una investigacion enmarcada en lo social y especificamente en lo
educativo este estudio se ubica en la corriente humanista- socioldgica, ya que es el
hombre el centro de estudio, cada sistema pedagodgico responde a una concepcién
antropoldgica, la cual varia de acuerdo a cada época y segun los factores culturales

que lo involucren.

La corriente humanista se basa en la concepcion del hombre como un ser
humano que se forma asi misma a través de la organizacion de su propia ambiente
vital. Dentro de esta perspectiva Estocio y Cardillo (1993; p.18), plantea que la
corriente humanista constituye una orientacion permanente en el campo de la
pedagogia, los autores se refieren a la formacion integral de la personalidad. Cada
hombre es un propulsor de su propio crecimiento, estilo de aprender; y de sus
capacidades innatas en cual requiere de experiencias adaptadas a sus necesidades

individuales que se deben respetar.

Rogers (1992) plantea que desde esta perspectiva se mira la gente capaces de
estimulan su propio desarrollo. Es por ello que las teorias humanistas enfatizan el
potencial de la gente para el desarrollo positivo y saludable a través del ejercicio de
las distintas capacidades humanas, 1o que quiere decir, que el desarrollo integral del
individuo se puede propiciar y de esta manera poder utilizar al maximo la creatividad

y cualidades que poseen los individuos.
En lo concerniente a la corriente sociolégica Palston (1994; p.24)

“la fundamenta en proporciona al hombre una vision de si mismo y de
la sociedad en la cual se desenvuelven ademas se consideran al alumno
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una persona importante dentro de la escuela en la que participa y actta
como protagonista en funcion de sus experiencias de aprendizajes’.

Por lo tanto el docente como parte del proceso ensefianza- aprendizaje debe
brindarle la oportunidad a los alumnos para trabajar por la conservacion de la
naturaleza para asegurar no solo la existencia personal sino también la existencia de
la realidad socio-natural, como unidad integral de manera global. Por, ello el objeto
principal de la educacion dentro de este enfoque humanista es el desarrollo de
personal que ejerciten plenamente sus posibilidades, que sean seguras, sensibles,

consientes de si mismo y abierto a la experiencia.

Bases Legales
UNESCO-PNUMA (1987)

La educacién ambiental es un proceso que ayuda a desarrollar las habilidades
y actitudes necesarias para comprender las relaciones entre los seres humanos, sus
culturas y su mundo biofisico, por lo que todo programa de educacion ambiental
deberia incluir la adquisicién de conocimientos y la comprension y desarrollo de
habilidades.

Los programas estimularan la curiosidad, el fomento de la toma de

conciencia y la orientacion hacia un interés informado que

eventualmente pueda ser expresado en términos de una accion positiva,

que conduzca a resolver algunos de los problemas originados por el mal
uso de los recursos naturales.

Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela

Articulo 107

La educaciéon ambiental es obligatoria en los niveles y modalidades del
sistema educativo, asi como también en la educacion ciudadana no

formal. Es de obligatorio cumplimiento en las instituciones publicas y
privadas, hasta el ciclo diversificado, la ensefianza de la lengua
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castellana, la historia y la geografia de Venezuela, asi como los
principios del ideario bolivariano.

De acuerdo a lo expuesto anteriormente, la educacion ambiental es obligatoria
ya que formar parte del sistema educativo formal como del sistema educativo no
formal tanto en las instituciones publicas como privadas. Para que asi todos los
involucrados en el sistema educativo desarrollen y fomenten una conciencia

ambientalista en la escuela, en la familia y en la comunidad y sobre todo en el pais.

Ley Organica de Educacion
Articulo 3

La educacion fomenta el desarrollo de una conciencia ciudadana para
la conservacion, defensa y mejoramiento del ambiente, calidad de vida
y el uso racional de los recursos naturales y contribuira a la formacion y
capacitacion de los equipos humanos necesarios para el desarrollo del
pais y la promocién de os esfuerzos creadores del pueblo venezolano
hacia el logro de su desarrollo integral, autbnomo e independiente.

De acuerdo con lo planteado por la Ley Organica de Educacion, surge la
necesidad inmediata de formar ciudadanos con convivencia conservacionista para la
defensa y mejoramiento del ambiente donde contribuyan a una calidad de vida y al
buen uso de los recursos naturales y sean seres capacitados para el desarrollo del

pais.

Ley Organica del Ambiente
Articulo 34
La educacion ambiental tiene por objeto promover, generar, desarrollar y

consolidar en los ciudadanos y ciudadanas conocimientos, aptitudes y
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actitudes para contribuir con la transformacion de la sociedad, que se
reflejara en alternativas de solucién a los problemas socio ambientales,
contribuyendo asi al logro del bienestar social, integrandose en la gestion
del ambiente a través de la participacion activa y protagonica, bajo la
premisa del desarrollo sustentable.

En cuanto a lo antes mencionado, la educacién ambiental busca promover e
incentivar a los seres humanos a desarrollar una conciencia ambientalista y
transformadora para contribuir en la sociedad donde se puedan reflejar soluciones en
cuanto a los problemas ambientales que hoy en dia se observa en el pais y a su vez

mantener una participacion activa.
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TABLA DE ESPECIFICACIONES VARIABLES

Objetivo General Variables Definicion Nominal Dimensiones Indicadores Item’s Preguntas
Disefiar un Juego Ecolégico como | -Juego Ecoldgico Pulido y colaboradores, | -Educativas -Conocimiento 1 ¢Conoces que son  juegos
. L . ecoldgicos?
Herramienta para la Formacién (1997) Los juegos Si N%
Ambientalista de los nifios y nifias ecoldgicos son actividades -Participativo 2 éH&:§ _pargicipado en  juegos
. ) . ) ecoldgicos?
de sexto grado de la Escuela Bésica recreativas y vivenciales, Si No
Nacional “San Esteban” realizadas  principalmente : ¢Te ha ensefiado tu maestra
princip -Recreativo 3 alglin juego recreativo?
al aire libre, donde el Si_No_

- . ¢Has realizado alguna actividad
principal protagonista son Vivencial 4 de reciclaje en tu escuela?
los participantes Si_No_

-Ludico 5 ¢Has realizado con tu maestra
(Alumnos). juegos didécticos?
Si_No_
iy N - Jiménez, (2010: 731) la | Socioeducativas | -Conocimiento ¢Consideras que a traves de los
-Formacion Ambientalista ( ) 6 juegos ecoldgicos desarrollas tus
conciencia ambientalista es conocimientos?
conocer el entorno para SI_No_
P -Cuidado 7 ¢Cuidas el medio ambiente?
cuidarlo 'y que las ) Si_No_

L . -Disfrute 8 Al realizar actividades
proximas  generaciones ecolégicas en tu escuela lo
también puedan disfrutas?

. Si_No_
disfrutarlo. -Aprendizaje  del 9 ¢ Te gustaria que te ensefiaran a
entorno realizar actividades ecoldgicas
en tu escuela?
Si_No_
10 ¢(Valoras el ambiente que se
-Ambiente encuentra en tu escuela?
Si_No_
1 ¢Has realizado actividades de
-Comunidad reciclaje con la comunidad?
Si_No_
;Te sientes motivado para
-Escuela 12 realizar juegos ecoldgicos en tu

escuela?
Si_No_
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

Es el conjunto de acciones destinadas a describir y analizar el fondo del
problema planteado, a través de procedimientos especificos que incluye las técnicas
de observacion y recoleccion de datos, determinando el “cémo” se realizara el
estudio, esta tarea consiste en hacer operativa los conceptos y elementos del problema
que estudiamos, al respecto Tamayo y Tamayo (2003) define al marco metodolégico
como “Un proceso que, mediante el método cientifico, procura obtener informacion
relevante para entender, verificar, corregir o aplicar el conocimiento”, dicho
conocimiento se adquiere para relacionarlo con las hipotesis presentadas ante los

problemas planteados.(p.37)

A continuacion se presenta la sistematizacion cientifica del abordaje del

objeto de estudio en la Escuela Basica Nacional “San Esteban”
Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion del presente estudio fue descriptiva, porque se narraron
los hechos referidos tal y como se producen para luego ser analizados y establecer la
relacion entre las variables. En este orden de ideas, se plantea que las investigaciones
descriptivas estdn segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2005) orientadas a
“describir situaciones o eventos; que sirven para analizar cédmo es y como se
manifiesta determinado fendmeno y sus componentes, busca especificar las
propiedades importantes de las personas”. Es por ello que las investigadoras
observaron las distintas acciones de los estudiantes en cuanto a la conservacion del
medio ambiente para describir sus caracteristicas y proponer el juego ecolégico como
herramienta para la formacion ambientalista en la Escuela Basica Nacional “"San
Esteban™ Sumado a lo anterior, esta investigacion es considerada de campo, porque
los datos fueron recogidos en forma directa de la realidad de los sujetos de la



muestra, en su propio contexto laboral, especificamente con los estudiantes de sexto
grado seccion “C” del turno de la mafiana. El estudio de campo, segin Bavaresco
(2001) “se realiza en el propio sitio donde se encuentran los sujetos de estudio, ello
permite el conocimiento a fondo del problema por parte del investigador y pueden
manejarse los datos con mas seguridad”. Es por ello, que la investigacion se considera
de campo porque la informacidn es recogida directamente de la realidad.

Del mismo modo este estudio estuvo bajo la modalidad de proyecto factible, la
cual segun el Manual de la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (UPEL)
(2006) sefiala que:

El Proyecto factible consiste en la investigacion, elaboracion y
desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable para solucionar
problemas, requerimientos 0 necesidades de organizaciones 0 Qrupos
sociales; puede referirse a la formulacién de politicas, programas,
tecnologias, métodos o procesos. El proyecto debe apoyo en una
investigacién de tipo documental, de campo o un disefio que incluya
ambas modalidades. (s/p)

Por lo tanto se realiz6 una propuesta, la cual fue mostrada por medio de un
manual, en donde se especificd las estrategias que tenian que usar los docentes y
estudiantes de primera etapa de Educacion Primaria de la E.B.N. “San Esteban” para

la formacion sobre la conservacion ambiental a través del juego ecoldgico.
Disefio de la Investigacion

El disefio corresponde a la estructura de la investigacion, segun Hurtado
(2008) la define como “la forma en que la investigacion va a ser realizada, y la
manera de como la indagacion es concebida a fin de obtener respuestas a la
interrogante”. Al no ser presentada la existencia de ningun tipo de control, de las
variables y de los sujetos de la investigacion, este estudio presenta un disefio no
experimental. Al respecto Hernandez, Fernandez y Baptista (2005) “este tipo de

investigacion consiste en observar los hechos tal y como se dan en el contexto natural
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para después analizarlos”. Desde este punto de vista de la perspectiva temporal de la
investigacion es no experimental por cuanto las variables son objetos de estudio. Ya
que el interés de la investigacion es describir los eventos en un momento Unico y en

un tiempo presente.

Poblacion

La poblacién o universo de estudio es un conjunto de elementos de la que se
requiere conocer o investigar. En este sentido para efectos de la investigacion la
poblacion estuvo definida por todo los estudiantes de sexto grado seccion "C” del
turno de la mafiana, ya que fue un grado donde se observé la necesidad de fomentar el
juego ecoldgico como herramienta para la formacién ambientalista, los cuales

estuvieron conformada por 19 varones y 13 hembras con un total de 32 estudiantes.

Segun Balestrini (2006), expone desde el punto de vista estadistico, “una
poblacion o universo puede estar referido a cualquier conjunto de elementos de los
cuales pretendemos indagar y conocer sus caracteristicas o una de ellas y para el cual
seran validadas las conclusiones obtenidas en la investigacion”. (p.122). Para el
estudio, el universo fue de 32 estudiantes de la Escuela Basica Nacional “San

Esteban".

Muestra

Balestrini (1997), se define como: "una parte o subconjunto de la poblacion”
(p.130); ésta podra representar 0 no en buena forma a la poblacién y su tamarfio
dependera del tipo de estudio que se desee realizar y de acuerdo a la profundidad del
mismo, donde hay que considerar varios factores entre ellos el tipo de distribucién y
el nivel de significacion estadistica, para poder seleccionarla, lo cual forma parte de la
estadistica inferencia. Asi pues, la muestra estuvo conformada por la totalidad de la

poblacion, dado que es muy pequefia, ya que segun Balestrini (2006) “en caso de
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universos pequefios es necesario seleccionar automaticamente cada uno de los

miembros de la poblacidn para un mayor control y analisis.

Por su parte Hernandez citado en Castro (2003), expresa que “si la poblacion
es menor a cincuenta (50) individuos, la poblacion es igual a la muestra” (p.69). Lo
sefialado por este autor permite inferir, que si se toma el total de la poblacion

entonces no se aplicara ningdn criterio muestral.

Técnica e Instrumento de Recoleccion de Datos

La técnica utilizada para este estudio fue la encuesta, la cual permitira obtener
informacidn, por lo tanto, Arias (2004) plantea que, “la encuesta pretende obtener
informacién suministrada por un grupo de sujetos acerca de si mismos, en relacion
con un tema en particular”. La aplicacion de una técnica conduce a la obtencion de
informacidn, la cual debe ser guardada en un medio material de manera que los datos
puedan ser recuperados, procesados, analizados e interpretados. A dicho soporte se le
denomina instrumento. Este es definido segin Arias (2004) como “un dispositivo o

formato, que se utiliza para obtener, registrar o almacenar informacion”.

Desde esta perspectiva, el instrumento de recoleccion para la informacién que
se utilizé para medir las variables en estudio, presenta un conjunto de preguntas
cerradas, preparadas sobre los hechos y aspectos que interesan en la investigacion,
para ser contestados por la poblacion a la que se extiende el estudio emprendido. Para
la recoleccion de datos, se elabord un cuestionario dirigido a los estudiantes,
estructurado con 12 items y cada uno de estos fue extraido de los indicadores de las
variables, con respuestas dicotdmicas (si 0 no), utilizando las respuestas ordenadas de
la siguiente manera: si (1) y no (2). Con la finalidad de indagar si los estudiantes de
sexto grado de la seccion "C" del turno de la mafiana de la Escuela Basica Nacional

“San Esteban”, obtenian conocimientos sobre el juego ecoldgico.

44



Validez

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (1991), se refiere “al grado en que
un instrumento realmente mide la variable que pretende medir” (p.243). Por lo tanto,
se refiere validar el instrumento con la finalidad de medir las variables de estudio. Se
valido obteniendo diferentes tipos de evidencia, tales como; la relacionada con el
contenido, la relacionada con el criterio y la evidencia relacionada con el constructo.

Por lo tanto quienes validaron dicho instrumento fueron expertos en la materia.

Confiabilidad

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2006), la confiabilidad de un
instrumento de medicion se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo
sujeto u objeto produce resultados iguales. En este sentido Ruiz (2002), sefiala que
para estimar la confiabilidad se puede utilizar el método de confiabilidad de
consistencia interna (homogeneidad) este permite determinar el grado en que items de
una prueba estdn correlacionados entre si. Existen diferentes procedimientos para

estimar la confiabilidad, en esta investigacion se utilizd Kuder Richardson.

Se indic6 la formula para realizar el calculo de la confiabilidad del

instrumento de recoleccidn de datos a los resultados de la prueba piloto.

Técnica de kuder Richardson

La formula para calcular la confiabilidad de un instrumento de n items 0 KRy sera:

KR-20=—_|1- Z‘f !
K-1 5
K= ndmero de items del instrumento

p= personas que responden afirmativamente a cada items.
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g= personas que responden negativamente a cada items.
St’= varianza total del instrumento

Xi= puntaje total de cada encuestado.

sujetos| 1 | 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12
1 0] 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1
2 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0
3 110 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1
4 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0
5 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1
6 010 1 1 0 0 0 1 1 2 0 1
7 00 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1

TRC | 0 | 3 %) 4 4 5 4 5 5 5 0 5
P 0,7

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

K
-1

KER-20=

1- fg] =0,70
S!‘

Como se puede observar en la tabla anteriormente expuesta presenta los
resultados obtenidos a través de la formula de kuder Richardson arrojando un 0,70 de
confiabilidad es decir que el instrumento de la prueba piloto es altamente eficiente,

por lo tanto es apto para su aplicacion definitiva.
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Analisis de los resultados

Hurtado (2000:181) "El propdsito del analisis es aplicar un conjunto de
estrategias y técnicas que le permiten al investigador obtener el conocimiento que
estd buscando, a partir del adecuado tratamiento de los datos recogidos”. De alli, que
los datos de los resultados que se obtuvieron de las encuestas aplicadas a los 32
estudiantes fueron tabuladas en correspondientes cuadros y graficos de diagramas
circulares, luego de esto, cada resultado fue analizado de acuerdo a su porcentaje de
respuesta, ademas de ser aportadas algunas conclusiones generales, para el mejor

entendimiento de las misma.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En este capitulo se daran a conocer los resultados y analisis mas importantes
de esta investigacion. Permiten realizar facilmente interpretaciones especificas de los
datos recogidos, partiendo como eje primordial de las bases teéricas que guiaron el
curso del estudio del problema investigado. Este analisis implica de ordenamiento y
manipulacion de los datos para resumirlos y poder obtener algunos resultados en

funcion de las interrogantes de la investigacion.
Resultados de la encuesta

Este trabajo fue realizado después de haber sido aplicados los instrumentos,
los cuales arrojaron los insumos necesarios que permitieron la presentacion del
presente capitulo, es de esta manera como se ordenaron los 12 items, aplicado a los
32 estudiantes de 6to grado de la Escuela Basica Nacional "San Esteban”, estos eran
de forma cerrada (si - no), donde se les hacia preguntas referidas a juegos ecolégicos,
juegos recreativos, reciclaje en la escuela, cuidado del ambiente, realizar actividades
ecologicas en la escuela, valorar el medio ambiente y actividades de reciclaje con la
comunidad atendiendo a las variables e indicadores de la investigacion presentadas en
el cuadro de especificaciones del capitulo anterior, dando lugar a doce (12) cuadros
con sus respectivas gréaficas y porcentajes, asi como los andlisis cuantitativos y
cualitativos, esta informacion contiene sefialamientos y puntos de vista de los

involucrados en la investigacion al responder el cuestionario.



Variable: Juego Ecoldgico
Dimension: Educativa

ftem N° 1. ;Conoces que son juegos ecoldgicos?

Cuadro Ne 1 Resultados del Cuestionario item N° 1

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 18 56%
No 14 44%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°1

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la primera pregunta,
se puede observar que el 56% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Basica
Nacional “"San Esteban™ afirman que conocen el significado de juegos ecoldgicos,
mientras que el otro 44% sefialan que no, lo cual indica que requieren de una
ensefianza que los ayuden a obtener un mejor conocimiento acerca del significado de
los juegos ecoldgicos que segun Pulido M., Batista, L. y Alvares, A. (1997) "Los
juegos ecoldgicos nos permiten lograr una mayor comprension del concepto que
involucra esta parte de la biologia *, es decir, que a través de los juegos ecologicos,

los menores pueden aprender lo que representa la naturaleza en la vida diaria.
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Variable: Juego Ecoldgico
Dimension: Educativa

Item N° 2. ¢Has participado en juegos ecolégicos?

Cuadro N° 2 Resultados del Cuestionario item N° 2

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 15 47%
No 17 53%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°2

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la segunda
pregunta, se puede observar que el 47% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela
Basica Nacional "San Esteban™ afirman que participan en juegos ecoldgicos, mientras
que el otro 53% sefialan que no, lo cual indica que los estudiantes presentan la
necesidad de participar en juegos ecoldgicos. Pulido y colaboradores, (1997)
sefialan que "Los juegos ecoldgicos son actividades vivenciales donde el principal
protagonista son los participantes”. De alli que, se incentiva a los estudiantes a
participar en estas actividades y asi contribuir con el cuidado y valoracion de la

naturaleza.
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Variable: Juego Ecoldgico
Dimension: Educativa

Item N° 3. ¢ Te ha ensefiado tu maestra algln juego recreativo?

Cuadro N° 3 Resultados del Cuestionario item N° 3

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 32 100%
No 0 0%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Grafico N°3
0%

M Si

H No

100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la tercera pregunta,
se puede observar que el 100% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Bésica
Nacional "San Esteban™ afirman que la maestra no les ha ensefiado juegos recreativos,
lo cual indica que los estudiantes requieren de la ensefianza de juegos recreativos por
parte de la docente. Borges y Gutiérrez (1994); sefiala que "En su manual de juegos
para docentes afirma que el juego constituye una necesidad de gran importancia para
el desarrollo integral del nifio, ya que a través de él se adquieren conocimientos,
habilidades sobe todo le rinde la oportunidad de conocerse asi mismo, a los demas y

al mundo que los rodea”.
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Variable: Juego Ecoldgico
Dimension: Educativa

Item N° 4. ¢Has realizado alguna actividad de reciclaje en tu escuela?

Cuadro N° 4 Resultados del Cuestionario item N° 4

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 6 19%
No 26 81%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°4

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la cuarta pregunta,
se puede observar que el 19% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Bésica
Nacional “San Esteban™ afirman que han realizado actividades de reciclaje en la
escuela, mientras que el 81% sefialan que no. Lo cual indica que la mayoria conoce
los recursos que deben ser reutilizados, y a la hora de aplicar estrategias ya hay un
grupo significativo que conoce estrategias y poder llegar a los que no, tomando en
cuenta que segun Pulido y colaboradores, (1997) destacan que “Los juegos
ecologicos son actividades recreativas y vivenciales, realizadas principalmente al aire
libre, donde el principal protagonista son los participantes (Alumnos) ~, es por ello
que al involucrarlos ellos seran los protagonistas y valoraran la importancia del medio

ambiente.
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Variable: Juego Ecoldgico
Dimension: Educativa

Item N° 5. ¢Has realizado con tu maestra juegos didacticos?

Cuadro N° 5 Resultados del Cuestionario item N°5

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 22 69%
No 10 31%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°5

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la quinta pregunta,
se puede observar que el 69% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Basica
Nacional "San Esteban™ afirman que han realizado juegos didacticos con su maestra,
mientras que el 31% sefiala que no. Lo cual indica que es importante que los docentes
implementen los juegos didacticos en sus clases para un mejor desempefio
académico, al respecto Ortega (1990) indica que “El juego didactico es una técnica
participativa de la ensefianza encaminando a desarrollar en los estudiantes métodos
de direccion y conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel
de decision y auto determinacion™; es decir, no solo propicia la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que ademas contribuye al logro de

la motivacion por las asignaturas.

53



Variable: Formacion Ambientalista
Dimension: Socioeducativas

[tem N° 6. ;Consideras que a través de los juegos ecoldgicos desarrollas tus
conocimientos?

Cuadro N° 6 Resultados del Cuestionario item N° 6

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 15 47%
No 17 53%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°6

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la sexta pregunta, se
puede observar que el 47% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Basica
Nacional "San Esteban™ afirman que a través de los juegos ecoldgicos si desarrollan
sus conocimientos, mientras que el 53% sefialan que no. Lo cual indica el
desconocimiento por parte de los estudiantes en cuanto a las ventajas de realizar
juegos ecologicos. Al respecto  Pichon Riviere (2000) sefiala que, “el juego
ecoldgico es una forma de explorar el mundo, un verdadero campo de aprendizaje, un
ajuste del sistema de comunicacion y un entrenamiento para el cambio™. De alli que
es importante disefiar herramientas que ayuden a los estudiantes a visualizar de
manera clara la importancia de incorporar los juegos ecoldgicos en las areas de

aprendizaje.
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Variable: Formacién Ambientalista
Dimension: Socioeducativa

Item N° 7. ¢ Cuidas el medio ambiente?

Cuadro N° 7 Resultados del Cuestionario item N° 7

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 25 78%
No 7 22%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°7

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la séptima pregunta,
se puede observar que el 78% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Bésica
Nacional “San Esteban™ afirman que cuidan el medio ambiente, mientras que el 22%
sefialan que no, por lo tanto se requiere de métodos que fortalezca en los estudiantes
la formacion por el cuidado del ambiente, destacando que Jiménez, (2010: 731)
sefiala que “la formacion ambientalista es conocer el entorno para cuidarlo y que las
préximas generaciones también puedan disfrutarlo™. De alli que al incluir juegos
ecoldgicos, se estard fomentando la formacion ambientalista donde cada estudiante en

su totalidad valore su entorno y lo cuide.
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Variable: Formacién Ambientalista
Dimension: Socioeducativa

Item N° 8. ¢ Al realizar actividades ecoldgicas en tu escuela lo disfrutas?

Cuadro Ne 8 Resultados del Cuestionario item N° 8

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 23 72%
No 9 28%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°8

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la octava pregunta,
se puede observar que el 72% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Bésica
Nacional “"San Esteban™ afirman que disfrutan realizar actividades ecoldgicas en la
escuela, mientras que el 28% sefialan que no. Lo cual indica que se deben de disefiar
herramientas recreativas para involucrar a todos los estudiantes al disfrute de las
actividades ecoldgicas que se realizan en las escuelas. Pulido y colaboradores,
(1997) sefiala que "Los juegos ecoldgicos son actividades recreativas y vivenciales,
realizadas principalmente al aire libre, donde el principal protagonista son los
participantes (Alumnos)”, es por ello que al ser actividades recreativas se formara un

interés mayor y los estudiantes se motivaran por participar.
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Variable: Formacién Ambientalista
Dimension: Socioeducativa

ftem N° 9. ;Te gustaria que te ensefiaran a realizar actividades ecoldgicas en tu
escuela?

Cuadro N° 9 Resultados del Cuestionario item N° 9

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 21 66%
No 11 34%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°9

uSi

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la novena pregunta,
se puede observar que el 66% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Basica
Nacional "San Esteban™ afirman que les gustaria que le ensefiaran realizar actividades
ecologicas en la escuela, mientras que el 34% sefialan que no. Lo cual demuestra que
al aplicar estrategias se integraran a todos los estudiantes formando en ellos un
aprendizaje ecoldgico, entendiendo por aprendizaje segun Negrete (2008: 3) Es como
“un proceso mediante el cual los seres humanos se apropian de la realidad, la integran
al acervo personal y desarrollan la capacidad de elaborar una explicacion del mundo”.
Es decir, que cuando una persona puede entender lo que sucede en la realidad es

capaz de integrarse a ella y transformarla.
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Variable: Formacién Ambientalista
Dimension: Socioeducativa

ftem N° 10. ¢ Valoras el ambiente que se encuentra en tu escuela?

Cuadro N° 10 Resultados del Cuestionario item N° 10

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 24 75%
No 8 25%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°10

M Si

H No

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la décima pregunta,
se puede observar que el 75% de los estudiantes de 6to grado de la Escuela Basica
Nacional “"San Esteban™ afirman que valoran el ambiente que se encuentra en su
escuela, existiendo un bajo porcentaje que no, por lo cual es necesario la aplicacion
estrategias, destacando que el Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte (1997)
sefiala que “los estudiantes deben demostrar una actitud responsable en el manejo de
los recursos ambientales™; es decir, que se debe tomar en cuenta que el ambiente debe
ser apreciado en gran manera de igual forma conservado y es aqui donde entran los

valores ambientales.
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Variable: Formacién Ambientalista
Dimension: Socioeducativa

Item N° 11. ¢ Has realizado actividades de reciclaje con la comunidad?

Cuadro N° 11 Resultados del Cuestionario item N° 11

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 0 0%
No 32 100%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréafico N°11
0%

M Si

H No

100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la décima primera
pregunta, se puede observar que el 100% de los estudiantes de 6to grado de la
Escuela Basica Nacional "San Esteban™ sefialan que no han realizado actividades de
reciclaje con la comunidad. Lo cual indica que los docentes no motivan a los
estudiantes para que se involucre en los problemas ambientales relacionados con la
comunidad para que de esa forma puedan sentir aprecio por el ambiente, en este
sentido el Ministerio de Educacion Cultura y Deporte (1997) sefiala que “a través

de la motivacién es que los nifios responden al saber y el hacer del ambiente”.
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Variable: Formacién Ambientalista

Dimension: Socioeducativa

Item N° 12. ; Te sientes motivado para realizar juegos ecoldgicos en tu escuela?

Cuadro N° 12 Resultados del Cuestionario item N° 12

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 32 100%
No 0 0%
Total 32 100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Gréfico N°12
0%

100%

Fuente: Sanchez y Colmenares (2015)

Interpretacion: Por medio de los resultados arrojados en la décima segunda
pregunta, se puede observar que el 100% de
Escuela Basica Nacional “San Esteban™ afirman que se sienten motivados para
realizar juegos ecoldgicos en la escuela, destacando que Piaget (1966) sefiala que “El
juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacién
funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo™, por

ende hay que aprovechar la motivacion del estudiante e incentivarlo a que a través del

juego cuide y valore el medio ambiente.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En el presente trabajo de investigacion, se logra establecer las conclusiones y
recomendaciones; después de analizar y examinar los resultados en cada uno de los
cuestionarios aplicados a cada muestra que representa la poblacién en estudio. Esto
permitird comprobar o rechazar la hipotesis planteada y a partir de esta situacion
proceder a formular las recomendaciones; considerando lo anterior es posible definir

las siguientes conclusiones:

-Se identificd, que por parte del docente no se desarrollan actividades teoricas-
practicas, que permita al estudiante involucrarse en la formacién ambiental o en la

ensefianza de la educacion ambiental.

-Mediante el diagndstico realizado se pudo evidenciar, que el docente utiliza
pocas actividades recreativas que ayuden al estudiante involucrarse al mejoramiento

del entorno y la interaccion social, cultural y econémica dentro de la sociedad.

-Es importante sefialar, que los estudiantes presentan un gran interés por
conocer la tematica ambiental y desarrollar actividades que vayan dirigidos a mejorar

su entorno educativo y a su vez que les permita conservar el medio ambiente.

-Se percibié que el docente, desconoce la forma de abordar la educacién
ambiental desde su rol educativo que le permita orientar, educar hacia una conducta
ambientalista e integrar a la comunidad en el desarrollo de actividades en

interrelacion con la institucion.

-Asi mismo, se pudo constatar que la institucion en estudio se encuentra

involucrada en la conservacién del medio ambiente a través de la recoleccion de
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material de provecho, pero el docente no incluye esta actividad ecoldgica en las

planificaciones diarias que lo conlleve a un enfoque hacia la educacion ambiental.

RECOMENDACIONES

Producto del resultado del estudio surgen las siguientes recomendaciones

-Dada la importancia que tiene el desarrollo de una formacién ambientalista
en el docente asi como en el estudiante, se debe fomentar en ellos, los valores y
principios de la educacién ambiental, de manera que se sensibilicen y comprendan la

realidad de su entorno y la problematica que afecta el medio ambiente.

-Promover en el docente la utilizacion de estrategias, que le permita articular
la educacion ambiental por medio de juegos ecoldgicos, de manera que puedan
divulgar los conocimientos al estudiante, para que a su vez estos puedan contribuir

con la institucion y la comunidad, a resolver problemas ambientales.

-Desarrollar actividades que impulsen la participacion de la comunidad e
institucion, las cuales vayan dirigidas al cambio de actitud y a despertar la formacion

ambientalista hacia el mejoramiento y preservacion del medio ambiente.

-Incluir en las planificaciones diarias juegos ecoldgicos, que permitan
involucrar al estudiante a la conservacion del medio ambiente a través de estrategias

creativas utilizando material de provecho.

-Motivar a los estudiantes a la realizacion de juegos ecologicos a través de

material de provecho que se encuentra en la institucion en estudio.
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CAPITULO V
LA PROPUESTA

En la actualidad el deterioro ambiental es observable en todas partes del
planeta tierra, ocasionando graves consecuencias para los habitantes, ha llegado a
propagarse en cada comunidad, dia a dia es observable en los alrededores de donde se
vive. Por lo tanto es una problematica que necesita ser solventada y uno de los
caminos para solucionar dicho problema es a través de la educacion, ya que ella
incrementa el nivel de formacién de la gente sobre la necesidad de conservar y

proteger el ambiente.

La propuesta constituye una respuesta al problema detectado en la Escuela
Bésica Nacional “"San Esteban™ relacionado con la formacion ambiental. En
consecuencia es necesario utilizar como estrategia el juego ecoldgico por parte de los
docentes para la formacion de una actitud positiva en los educandos con respecto a la
valoracion del medio ambiente y el entorno escolar y a su vez fomentar en el docente
el desarrollo de estrategias didacticas con base en el desarrollo sustentable que
contribuyan a la formacion ambiental desde el juego partiendo desde una perspectiva
educativa e institucional. De igual forma, se considera, que el desarrollo sustentable
no serd posible de ser alcanzado sin un esfuerzo multidisciplinario que permita
compartir conocimientos, metodologias y experiencias vinculadas con la realidad de

los estudiantes.

Sin embargo es necesario reunir un conjunto de saberes y acciones para
avanzar en la problematica ambiental. La experiencia en diversos paises de América
Latina, permite afirmar que muchos profesores de educacion basica no estan

suficientemente preparados para tratar el tema de educacion ambiental con sus
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estudiantes. Por ello, se torna necesario desarrollar una estrategia de mediano y largo

plazo para la implementacidn de la educacion ambiental.

Estas estrategias implican la generacion de materiales didacticos apropiados y
oportunidades de dialogo necesarios para incorporar, con solidos fundamentos, el
tema de la educacion ambiental. En tal sentido, y dada la necesidad de desarrollar las
estrategias didacticas que contribuyan en la formacion ambiental desde el juego, se
presentan en esta investigacion, una serie de estrategias que responden a las
necesidades y requerimientos detectadas en los estudiantes de la Escuela Basica
Nacional "San Esteban”, con el propdsito de guiar acciones dispuestas a optimizar su

labor para asi cumplir con la mision de formar ciudadanos con una cultura ambiental.

Objetivos General

Propiciar el juego ecolégico como herramienta para la formacion

ambientalista en los nifios y nifias de sexto grado.

Obijetivos Especificos

Sensibilizar a los docentes a utilizar como estrategia el juego ecoldgico como
herramienta para la formacion ambientalista en los nifios y nifias de sexto grado
seccion "C”

Fomentar a los estudiantes a una formacion ambiental para el cuidado de las

instalaciones de la Escuela Basica Nacional “San Esteban”

Beneficios de la Propuesta

La presente propuesta reafirma la necesidad de utilizar el juego ecoldgico

como herramienta para la formacion ambientalista en la Escuela Béasica Nacional
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“San Esteban”; lo cual se ajusta a los objetivos que se presentan debido al poco
conocimiento relacionado con la educacion ambiental, ya que los docentes deben
implementar una formacién ambientalista en los educando para una mejor calidad de
vida y asi solventar los distintos problemas ambientales que se presentan en la escuela

como en la comunidad.

Anadlisis de factibilidad

La presente propuesta no genera gastos a la institucion pues se adquiere por
autogestion debido que cuenta con recipientes de reciclaje donde se obtendran los
materiales de provecho que se necesitan para realizar dicha actividad. A su vez la
institucion no requiere de equipo de tecnologias para implementar la propuesta ya que
se trabajaria manualmente y no es necesario requerir de nuevo personal porque es una
propuesta que se le presenta al docente de aula para que la realice en las areas de

aprendizaje de manera recreativa.
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MANUAL DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA LA INCLUSION DEL
JUEGO ECOLOGICO EN LOS NINOS Y NINAS DE 6TO GRADO

Objetivo General

-Propiciar estrategias sobre la educacion ambiental a través del juego
ecoldgico que permitan al docente involucrarse en ellas con sus estudiantes.

Objetivos Especificos

-Ofrecer al docente como a los estudiantes las instrucciones a seguir para cada
una de las estrategias y actividades que se presentan en el manual para que las
desarrolle en el aula de clase como fuera de ella.

-Desarrollar la teméatica ambientalista acorde a las estrategias y actividades y
a su vez la ensefianza- aprendizaje de la educacién ambiental a través del juego
ecologico en la Escuela Basica Nacional “San Esteban”

Justificacion

Este manual sustenta lo que establece la Constitucion de la Republica
Bolivariana de Venezuela en el articulo 107 donde sefiala que “La educacién
ambiental es obligatoria en los niveles y modalidades del sistema educativo, asi como
también en la educacion ciudadana no formal™ es por ello, que los docentes deben de
estar informados y preparados en cuanto a la educacién ambiental para que asi
planifiquen y presenten en el aula de clase diversas estrategias significativas que

correspondan a la necesidad que el estudiante presenta.
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ESTRATEGIA #1
Titulo: Tarjeta de problematicas ambientales

Dirigidos a: Estudiantes de 6to grado seccion "C”

Objetivos:

-Estimular la capacidad creadora, para la solucién de problematicas ambientales.
-Enfocar la solucion de méﬁ%mterdlsmplmana e integral, para llegar a ella

considerando los distintos aspectos del probléma an biegtal

VAN
-Tomar conciencia de los impactos am 0ca ;.‘ globales
G
y. £ /.{; A :._ j1
> ,'/// (‘/ 2 7 .
5 ; ﬁﬁv f,s! /,, ,-_ _/ ,-":'::-"""' A /; y
4. .5 //5,@- Y
”Escrrblr sobre una cartuﬁna /el tltu[o”de una pro/blematlca amblentaf "y luego’ f{’; /
cortar]a’ifl en’/part’é’?x pofno & /;ueraiun r@‘mpeca sf;DlVldlr al /g,mpo en /} tos y
@/ﬁwfytﬁfos ﬁé%an‘i’ f/ﬁropuesto ¥ “’f;;f//? /% %/ 4,;
Ei il .y A, .
2.- Se )esparcwan las partes en el piso y Ios equ1pé§1ratar ﬁe’/arnyr el tltulo”Cada ;/

tltuloﬁde la problematlca presentada se reallzara /n un color de cartullria; i A"
3.- Cuaﬁ’do cada grupo arma el titulo, se J@/entreggta al coordlnador del juego. Este le ,

/}/’

entrega;a/a la yéz informes, b|b||ograf|a fotogrﬁflas*/éx con la descripcion de 1a

.
,{/ 4./

problema;t’ca alﬁmental que le toco en ese tltulo % 4

A

4.- Se estfjpula un tlempo para todos por |gual para elaborarxuna solucion. Pero la
consigna e; que cada integrante de cada eqmpo tiene que adoptar un rol, como ser un
médico, urff,;ogrerq un docente, un ingeniero,~un bi6logo, un socidlogo y asi
conformar un equipo (ﬁié’r’alsélplmarlo. 7 bt

5.- Deberan proponer soluciones concretas desde cada r"cd)l, e/;l/ formas generales o

ambas. Cada grupo expone su solucion a nivel local o global.

Evaluacion: Se llevard al grupo a que discutan las distintas
soluciones, siempre tratando de mejorar las propuestas del titulo
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presentado. Tambiéen se podra arribar a la conclusion final de lo que esta sucediendo

con estos impactos o problematicas ambientales a nivel global.

Materiales: cartulinas de colores con los titulos respectivos, informes, libros.
De carécter: Pasivo/Reflexivo

Cuando y donde jugarlo: de dia. Juego de interior o al aire libre.

Limites de edad: de 12 en a

#

Conceptos ecoldgicos a tr:

lante.

2 impactos ambientales, estrategias, metodologias,

formacion ambientalista.

/ 4 g p’/ it f y
Titulo: EljUICIO‘ : {ﬁf*-’,&w L AL 7 o /
fglrlgldos a: Estu@antes d}/é;o grggo seccion "C” e .
DbjetIVO F 2 }? ’:,;' g ; /u."l‘fﬁ*"//

Ifﬁg)enfar Iafmpojtancm/dec' Iajpéﬁlc;pacmn

ar/,yméépar ej/}ﬁeﬂlo amblgnte

,,ﬁ///',

fw//fw ’IM

ffrz / f/ / : ,‘{/
)/:’/ /i |nStI’uCCIC¥ e ."?J”

//t),{/:._f ' P y %// ¢
4 ; 77,
Secf }@,al gP,Upo en tres P '?” e /
{/;’j'“ _f//j:_--/j/ ’j P

/1 7 . s s A

b) Cor’gumdad ”/ V1 4 Vs
c) Naturaleza

N
.Y

Una vegf}}ue cada grupo tiene a3|gnado por so,rteo el rol que le corresponde y debe
asumir, tendran que e efaborar una propuesta, para pod,er quedarse O permanecer con un
determinado sector verde, por lo cual cada grupo tendréa que defender Su propuesta.
Primero expondra cada grupo, para luego entrar en un debate,
coordinado por un docente. Luego saldran de los roles adoptados

para elaborar una propuesta en comun.
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Evaluacion: el grupo tratara de observar, que participando en forma independiente,
de una u otra forma no se llega a una buena estrategia, pero participando en forma
interdisciplinaria se puede llegar a una buena planificacion en el equilibrio del medio

ambiente natural y cultural.

Materiales: Periddicos /%
De caracter: paswo/observador/?/ fle: -v'o,’?;r.‘f'_, ; Py
4 ./;

[ aire libre.

o

Cuando y donde Jy/garlo de dia.

Limite de edad: /10 afios igdelan/,

Concepto ecolgglco atra ajar: I;Zju acion an | talés como: formaci’c')n

Ky

ff{ft}blentallsta par%tlpam /ggtrat metodologla planlflcaC|on
) T

-9"/// 77
P "C.; 7; //'/ 4";9 J
o /J{ /7/ /vf /? ﬁ" I/ / /{:_/ ’
4 ”;/{j ;,: /41 ; #
/r"// /’,«, W fj//ﬁ/ %/ ESTRATE y
7, r l’
////f&/!”g ’f’//?/' ;f Z %
xf' b
lezfo Entrewstando ala naturaleza s
Dlr’igtgigs a Estudlantes de 6to grado seccmry § 4
# / F 4 P
'/- f o £ 2o j 1
Objet os / s ! f’;/’g f’/f 5 A
-Apren;i/er A, veréias co/s/as desde diferentes puntOS de / / 74
b
;
/-

-Tratar Qp ver al mundo desde unazperspectl}/a ambiental.

’//

7
_Crear sentido de pertenencia con el mundo natural, Elaborar el concepto de

L Lt

proteccion y conservacion. s W7
Instrucciones

1. Indicarles a los estudiantes que antes de iniciar la actividad

deberan de disefiar una méascara con material de provecho sobre
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aquella parte de la naturaleza que quieren representar pero solo un grupo.

2. Se dividira a los participantes en pequefios grupos. La idea del juego es que cada
grupo entreviste a un grupo que pertenezca a la naturaleza acerca de su relacién con
el hombre y los conflictos que éste le genera. Los participantes de cada grupo deberan
decidir a qué parte de la natur%I,eza entrevistaran, buscar informacion de referencia
sobre esa la parte de la nag"

entrevista.

%ﬁ

3. Luego se reunlran,tqdos los grupos y/'

naturaleza. Para la gntrewstaﬁéuﬁ/ga/ra,' ers
covp si fuera la nétu;aleza Ef%p principio contestara las preguntas elaboradas con
///

7

/
sus  comparieros, pero’}uego teﬁﬁ/ ra que%gn,testar las preguntas que se les ocd;;a a los Vs
otros’ grypo& Al flpallz;ar Ia enytref s? el grupo hara un?clerre donde Ios partlc })ante,s/%

debe /,amf'fm,;ar lo gue glrit)er ?fl I ponerse en el Iuga%@nblente y p;gborar urir’// 7
/7 7 //

Wi b Yy
mens(;e pa(’a esto’&e’rlgs,g upos. “ : , / j" A
/ // I/ JJ /-’,
/ ;f» 7 / ,5 /.»
4. Al ;fmahzar todas las presentaciones, cada grupo puede redactar un ar:;yg.l,lo ae’erca
& ’ / !

de la ﬁaw'raieza ue entrewstaron
%/ // q /"’/,é ’;’ //f

/'

Evaluaérén Ha/ger hmcaple en lo que sintieron eﬁ los dls’tmto,woles que adoptaron 4

/ e
(la natura192a y e1 bombre) Se podria Ilegar auna conclt;lsmn de co6mo deberia ser Ia
relacion dgl hombre con la naturaleza en geneﬁal Qué papel tiene el hombre en/Ia

conservacién del mundo natural. Pop qué es |mportante protegerlo.
/’/#,z- /
Materiales: hojas, lapices; material de consulta (Iibros,,periédicos), carton, pintura,

S
colores. 4#

De caracter: pasivo / observador / reflexivo / creativo.

Cuando y donde jugarlo: de dia, afuera o adentro del aula de

clase.
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Limite de edad: de 12 afios en adelante.

Conceptos ecoldgicos a trabajar: proteccion, conservacion.

ESTRATEGIA #4

/i ’
4g)bu1a do flguras que, .

’/jﬁrs../".ﬁﬁsura o’%matfron én otras;:“gs

;://// #

' £
nto d,ejg;igar se d|V|de al gru € aIWos en dos equipos. Uno de los
' 4

;pos }gﬁ ntar%,fa basura y elotro gi'lffgo a/ mff/ Los equipos se j:olocan
en ﬂTa yno nte a J,g;m dejando una separaé;on ﬁ’ﬂprox{madamente 50 gentlmetros

/,-(_

entr@»fas dos filas. Se marca u ; linea dé aproxmadaméﬁte 5 metros de cada fila
4'-/ . é&"

3. Par@egmenzar se lanza el dado entre las’ dos filas. Si cae “basura” (la basura esta
Gt iy oy

contaminando la zona), los de ese equipo peragu’éwa los humands ;

4. Todo “humano” tocado antes de llegar a la linea detras de su fila es convertido en

m
;VERDE

basura y pasa al otro equipo. Si al lanzar el dado cae en

“humanos” (las personas estan descontaminando la zona), éstos
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persiguen a la “basura”. Si son tocados antes de llegar a la linea de su fila se

convierten en “humanos”.

5. Si el cubo cae en una cara vacia el ambiente esta limpio por lo que no es necesario

hacer nada.

6. Repita el juego varias ve (unas veces habra méas “basura” y otras mas
#

.

“humanos™). Al final del jt ﬂe guenta eI numero de alumnos que quedaron en cada

s
2.

equipo a fin de discutir y re’flexmn a

basura 'y que soj/)p;%ones podemos

4 / 4

*QM %
/ valuaC|on IOs@studla Iﬁ;ﬂbsa )}aran que se deberr combatir la basura’para asi no
;contamlnar el plé%tastle {}%f@n un ambleﬁ sanoy a sy vez mbre j?/

pﬁvf@; dé’su parte para e v:;ﬁrt’én c’/ntg%l aci
/’”’f”’ ’fﬁ% 5/ % 7 % ' //,;' f)"//

; /
7% »/ﬁ’gfﬁ, / /g/
d@@ mé 0 cgmmetros pg)r

té”nales se” re’ﬁ(éré una caja cuadrada//d% pre /
7 f%ﬁ’ﬁue'sgm basu’rf

7 F ,&'
onas 7. %
)l;i*ﬁ'ﬂ VolRefl 7 '? ; 4
eg/ asw oB}/ergxwo / v, | 4
Cu // y,ﬁ/dgjugaﬂo de dia. Juégo de‘?ll%j . ai’f’gﬁbre o/

L|m|tps de edéd de 12 afios en adelante. / { b

Concéra‘tos ecoldgicos a trabajar; contammauon re5|duos SO|IdOS e lmpacto
9 y ¢

humana, _ %

Y lihuy v

ESTRATEGIA #57. e
& 2

Titulo: Aprender a reciclar

Dirigido a: Estudiantes de 6to grado seccion "C”

Objetivo:
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-Aprender a reciclar con los distintos materiales de provecho que se encuentran en el
hogar y en la escuela.

Instrucciones

A) Dibuja con los nifios los cuatro tipos de contenedores que hay segun el material
reciclado: papel y carton (azul), vidrio (verde), pléstico y latas (amarillo) y residuos
orgénicos (naranja). Los contenedores se pueden recortar y pegar en la pared del
aula. Alrededor de cada u (}/ e ellos, los nifios pueden pegar los objetos que

previamente han dibujado ortado y que pertenecen a cada contenedor: un
periddico viejo en el azul, un IIa de crgtal en el)/erde un carton de leche en el
amarillo o la raspa de un pescado eo@’ AN B

A

B) Los calcetinfes’ﬂ‘/'" iejos s /geni e ‘( ) [0s y serpientes. :Hay que
rellenarlos de telas inser f(f'q?d- ot gaé/no - pugde donar) o-de, papel de
%odlco La cdra se les h énﬁun rotulador, o récortando los OjOS y Ia boca en

| ulinay pegandqf;ﬁ;s dfs // p 7/, %//,, f/ 7 ’

4 " ’ 2

/’C) CQQ cafas desca qaﬁmaﬁan ef/ da del superme rg:,ado o dé comprar z pato%;?’
pued }yzggsfrulr/;’; gr ticos 0, pedue' -.m. as. Plntqrf/pe’cortar as y,

n mﬂmtas;fé’uand nif one |m inacion.”,  #
: L /f’/*’ "f”/g/ //-_ v 2 {',{
D) @n botellas de plastico podemos ”fabnc JZHJ’ ju’ego de bo Mecesﬁ’g /emps,ff
varfa/s del mismo tamafio. La bola se coﬁstruyy ,,el papel de plata’(ﬁ envolver los
~ ; ; 4
49 5wt i, p
s 4 > 4:7?% '//
E) Pode os‘g&ypar up palo de Iluwa co;féma%ff axé _pléstico rellena “de
iedrecitas S arla después para que’no s eli ferror
piedrecita Gﬂgﬂ% ?/t,m pués qu %9 :

’/f

(, %3 /’
F) Dos égvases de yogur rellenos de pledf*emtas con otrdé dos encima pegados se
pueden cénvertlr en unas maracas/ @
77 ¢ L7
# sy Ty "

Evaluacion: Que los estudiantes aprendan a utilizar Idwaterlale§ de-provecho que
se encuentran en su hogar y en la escuela de una manera creatlva
y asi aprender el cuidado y valor que merece tener nuestro planeta

tierra.
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Materiales: se requiere una caja cuadrada de aproximadamente 30 centimetros por
lado. Papel para forrar la caja o pintar la caja. Recortes o dibujos que muestren basura
Yy personas.

De carécter: Pasivo/Reflexivo

Cuando y donde jugarlo: de dia. Juego de interior o al aire libre.

Limites de edad: de 12 afios en adelante.

Conceptos ecoldgicos a traba%ontaminacién, materiales de provecho,
s
creatividad. % ,-l#;}"f- “
/ . ’
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ANEXO

Estrategia # 1

@,
VERDE



Estrategia # 2

Carteles sobre:









Estrategia # 4

Iméagenes para el dado ecolégico:




Estrategia # 5

Contenedores de reciclaje

® & & ©

Calcetines viejos
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DELELIBERIAS CULUfA UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

CAMPUS BARBULA, ENERO 2015
Estimado Experto:

Nos dirigimos a usted para solicitar su valiosa colaboracion en la revision de
los dos (2) instrumentos que se anexan, con el fin de determinar la validez de
contenido, lo cual es necesario para la investigacion para optar al Titulo de
Licenciadas en Educacion Mencion Integral en la Universidad de Carabobo. Los
instrumentos los utilizaran las investigadoras para determinar el uso de un Juego
Ecoldgico como Herramienta para la Formacion Ambientalista en los nifios y nifias
de sexto grado seccion "C” en el turno de la mafiana en la Escuela Basica Nacional

“San Esteban” del Municipio Puerto Cabello del estado Carabobo.

Agradeciendo su valiosa colaboracion.
Atentamente.

Br. Colmenares Kathyuska
Br. Sanchez Gilbelyth
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DEUS LIBERTAS CULTURA

UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL
BARBULA, EDO. CARABOBO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO CUESTIONARIO JUEGO ECOLOGICO
COMO HERRAMIENTA PARA LA FORMACION AMBIENTALISTA

Autoras:

Br. Colmenares Kathyuska
Br. Sanchez Gilbelyth
Tutor (a).

Profesora. Dulce Ceballos

CAMPUS BARBULA FEBRERO 2015
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

TITULO: Juegos Ecolbgicos como Herramientas para la Formacidn Amblentalista,

AUTORAS: Sanchaz Gilbelyth y Colmenares Kathyuska,
Formato de Validacion de Experto
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IDENTIFICACION DEL EXPERTO.

Nombre y Apellido:
C.I:

Instituto donde trabaja:

Titulo de Pregrado:

Titulo de Postgrado:
TITULO DE LA INVESTIGACION
JUEGO ECOLOGICO COMO HERRAMIENTA PARA LA FORMACION AMBIENTALISTA.

BJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Disefiar un Juego Ecolégico como Herramienta para la Formacion Ambientalista de los nifios y nifias
de sexto grado de la Escuela Basica Nacional “San Esteban”

OBJETIVOS ESPECIFICOS

-Diagnosticar la necesidad del disefio de un Juego Ecolégico como Herramienta para la Formacién
Ambientalista de los nifios y nifias de primer gr de sexto grado seccién "C” del turno de la mafiana de
la Escuela Bésica Nacional “San Esteban”

-Establecer la factibilidad del disefio de un Juego Ecoldgico como Herramienta para la Formacion
Ambientalista de los nifios y nifias de sexto grado seccién "C” del turno de la mafiana de la Escuela
Basica Nacional “San Esteban”

-Disefiar un Juego Ecolégico como Herramienta para la Formacion Ambientalista de los nifios y nifias

de sexto grado seccion "C” del turno de la mafiana de la Escuela Basica Nacional “San Esteban”
VARIABLES QUE SE PRETENDEN MEDIR

VARIABLE 1. Juegos Ecoldgicos

Conocimiento, Participativo, Recreativo, Vivencial y Ludico.

VARIABLE 2. Formacion Ambientalista

Conocimiento, Cuidado, Disfrute, Aprendizaje del entorno, Ambiente, Comunidad y Escuela.
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DEUS LIBERTAS CULTURA UNIVERSIDAD DE CARABOBO
S ]
/;’#"“"T FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION

COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo,
Licenciado (a) en: Titular de la Cedula de ldentidad
N° hago constar que el instrumento de recoleccion de datos

necesario para el desarrollo del trabajo de grado titulado: Juego Ecoldgico como
Herramienta para la Formacion Ambientalista en los nifios y nifias de sexto grado
seccion "C” del turno de la mafiana en la Escuela Basica Nacional "San Esteban™ del
Municipio Puerto Cabello del estado Carabobo, presentado por las bachilleres
Sanchez Gilbelyth y Colmenares Kathyuska, para optar al titulo de Licenciada en
Educaciéon, mencién Integral, se considera valido desde el punto de vista del

contenido y criterio, por lo tanto puede ser aplicado.

Lic.
C.l:
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