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RESUMEN

La educacion a veces se torna monotona y tiende a causar fatiga en el
docente, quien dedica un tiempo valioso que pudiese ser empleado en
otros de sus roles mas creativos. El docente entonces invierte gran
cantidad de su tiempo en tareas que pudiesen ser automatizadas con el
empleo de herramientas como un material educativo computarizado. El
objetivo de esta investigacion es proponer un material educativo
computarizado sobre el mapa de Venezuela para la ensefianza de las
caracteristicas de cada estado dirigido a estudiantes de ler grado de
educacién basica, la cual permitira obtener un aprendizaje significativo y
didactico que posibilitara la conformacion de un entorno educativo mas
practico y cooperativo, que beneficiara a los estudiantes, garantizando asi
el desarrollo de un ambiente instructivo tecnolégico enmarcado en el
Sistema Educativo Bolivariano. Se plantea un MEC donde se utilizaria
como apoyo durante la planificacion de las actividades de aprendizaje;
para lograrlo se realiz6 una investigacion de campo de nivel descriptivo
con una poblacion finita, la cual se empled la encuesta en modalidad de
cuestionario y una lista de cotejo como técnica de instrumento de
recoleccion de datos; respectivamente con respuestas de dos opciones,
como también se practicO la observacion participante para asi alcanzar
los fines propuestos.

Palabras Clave: MEC, Didactico, Aprendizaje.
Linea de Investigacion: Necesidades educativas en Tecnologia de la

computacién y su disefio instruccional.
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INTRODUCCION

Los profundos cambios que en todos los ambitos de la sociedad se
vienen produciendo en los ultimos afios exigen una formacion continua a
lo largo dela vida para los docentes y para todos los ciudadanos en el uso
de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. Ellas se
convierten en un instrumento cada vez mas indispensable en las

instituciones educativas, donde pueden realizar multiples funcionalidades.

En el presente trabajo estara conformado por cinco capitulos cuyo

contenido se describe a continuacion:

Capitulo I: Se expondra el problema en el cual esta centrada la
investigacién. Asimismo contemplara los objetivos de la investigacion y la

justificacion.

Capitulo 1I: Estard comprendido por el marco tedrico, que comprendera
antecedentes consultados, considerando la relacién de los mismos y el
estudio que se esta llevando a cabo asi como también bases filosoéficas,

curriculares, psicolégicas y legales que daran sustento a la investigacion.

Capitulo Ill: Estara versado en el marco metodologico, tipo de
investigacion, disefio de la misma, poblacibn y muestra, validez y
confiabilidad de los instrumentos e igualmente las fases de la

investigacion.

Capitulo IV: Se basara en la presentacion de los resultados obtenidos de
la aplicacion de los diferentes instrumentos, interpretacion de los
resultados, conclusiones el diagnostico, presentacion y analisis de los

resultados del a factibilidad.

Capitulo V: Estara conformado por la presentacion de la propuesta, fases
del disefio instruccional, objetivos de aprendizaje y las capturas de

pantalla del material propuesto.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A nivel mundial la educacion comprende la formacion del desarrollo
social, cultural, académico y fisico del estudiante. De tal manera, existe la
necesidad imperiosa de transfigurar las conductas positivamente y
progresivamente hacia las diversas formas de actuar, pensar, sentir y
hacer. Con el objetivo de crear condiciones favorables para un
aprendizaje significativo que permita a los individuos prepararse para una
vida exitosa y plena a las exigencias de la vida actual. En este sentido, la
UNESCO (2005), sefala “la aplicacion y desarrollo de los cuatro pilares
fundamentales de la educacion, aprender a conocer, aprender a hacer,
aprender a ser para comprender mejor el mundo y aprender a convivir
juntos”. (P.148).

A través de los cambios permanentes que se vienen dando en la
educacion, la informacion y en los software educativos, obliga a los
docentes a nivel mundial se vayan actualizando permanentemente a fin
de guiar y orientar a los estudiantes acorde con los adelantos cientificos y
tecnoldgicos, de tal manera que les permita mejorar los procesos de
enseflanza y aprendizaje, logrando que los estudiantes desarrollen
aprendizajes duraderos. En américa latina la implementacién de
materiales educativos computarizados se considera una herramienta
importante para el fortalecimiento de aprendizajes significativos, sin
embargo existe un déficit de materiales educativos de este tipo, lo que ha
sido un punto critico para el desarrollo de una tecnologia educativa.

Esta parte de la educacion a veces se torna monotona y tiende a
causar fatiga en el docente, quien dedica un tiempo valioso que pudiese
ser empleado en otros de sus roles mas creativos. El docente entonces

invierte gran cantidad de su tiempo en tareas que pudiesen ser



automatizadas con el empleo de herramientas como un material educativo

computarizado.

Asi mismo se deben considerar los diferentes tipos de interaccion
que deberia existir entre los actores los procesos de ensefianza y
aprendizaje docente, estudiante, conocimiento y computadora,
permitiendo identificar, almacenar y organizar el conocimiento,
posibilitando asi la conformacién de un entorno educativo, donde se
aprende de manera constructiva e instructiva. En  este sentido
actualmente, la sociedad demanda nuevas formas de ensefar y
aprender, donde las tecnologias de la informacion y comunicacion,
proporcionen espacios mas motivantes y creativos, que favorecen la

construccion de conocimientos y aprendizajes mas significativos.

En consecuencia, el nuevo disefio curricular del Sistema Educativo
Bolivariano de Venezuela (2007), explica que la incorporacién de las
herramientas tecnolégicas en los ambientes educativos aporta a la
formacién significativa de experiencias constructivas, para el
desenvolvimiento optimo del desarrollo integral del estudiante, razén por
la cual el sistema educativo bolivariano asume esta herramienta como un
eje integrador que abarca todos los espacios del curriculo en todos los
momentos del proceso de disefiar entornos educativos diferentes y
acorde al desarrollo de nuevos ciudadanos a la realidad que exige la

sociedad.

Dentro de las tecnologias de informacion y comunicacién, el
material educativo computarizado es considerado como un medio virtual
interactivo que favorece los procesos de ensefianza y aprendizaje de las
diferentes disciplinas. En Venezuela los contenidos que se abordan en
esta area corresponden a la formacion de los elementos esenciales que el
docente debe conocer en cuanto al uso educativo de los instrumentos

tecnologicos.
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Es importante sefialar que la educacion es un pilar fundamental en
la formacion ciudadana de los individuos que conforman una sociedad, la
cual se encuentra enmarcada en un ambito tradicional, que requiere de la
implementacion de Materiales Educativos Computarizados, para mejorar
los conocimientos de los estudiantes. Por eso se plantea un material
educativo computarizado donde se utilizaria como apoyo durante la
planificacion de las actividades de aprendizaje y ademas se puede
adaptar a la realidad de los alumnos en el area de Ciencias Sociales que
segun el Disefio curricular del Sistema Educativo Bolivariano de

&

Venezuela (2007) establece: “...la materializacion de una importante
aspiraciéon en la formaciéon de un nuevo ciudadano venezolano y una
nueva ciudadana venezolana. Implica la toma de conciencia y el
fortalecimiento de la identidad venezolana, latinoamericana, caribefia y
universal, desde una perspectiva geo histérica para el reconocimiento de

lo local, estadal, regional, nacional e internacional” (p.22)

En la Escuela Basica Nacional “Barbula I” existe una problemética que
genera varias debilidades en el aula como las diferentes técnicas de
enseflanza impartidas por el docente, se puede afirmar que un alto
porcentaje de los estudiantes presenta debilidades, a no estar a gusto con
el material ofrecido en el area, pudiéndose apreciar el bajo rendimiento
académico, asi como, la indiferencia al momento de recibir clases. Por tal
motivo, en el resultado obtenido se detecté que el problema existente
radica en la falta de iniciativa de los docentes en la busqueda de
estrategias y metodologias de ensefianza aprendizaje que involucre
herramientas didacticas que combinen el uso de las computadoras, y asi

lograr un estudio mas interesante, practico y de facil comprension.

Por tal motivo se propone implementar un Material Educativo
Computarizado, una herramienta didactica que les proporcionara un
aprendizaje de una manera divertida y provechosa. Cabe sefialar que
seran combinadas todas aquellas herramientas propias del medio
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audiovisual tales como: la palabra escrita, imagen, color, animacion, el
sonido y el video, integrados en forma amena en la computadora
posibilitandose que la misma sea viable utilizar en la educacion siempre

logrando que el material sea lo mas interactivo.

En cuanto a la planificacion del trabajo, es recomendable que el
docente posea al menos un nivel medio de conocimiento del software a
utilizar, para establecer actividades vinculadas al propésito del proyecto
pedagogico de aula, y de las competencias a trabajar para dar respuesta
a las necesidades del grupo de alumnos. Asi, como para preparar con
antelacion las preguntas que promoveran el proceso de pensamiento

reflexivo en el alumno.

Por consiguiente, durante el proceso de ensefianza y aprendizaje
este material educativo va a despertar el interés en los nifios, que se
encuentren motivados y que aprendan jugando en el desarrollo de las
actividades de las sesiones de aprendizaje e incremente sus capacidades
de: observacion, identificacion, analisis entre otros. Por otra parte, que los
docentes se sigan capacitando y actualizando en la utilizacién de estos
programas y saber como aplicarlos para lograr en los nifios un mejor

proceso de ensefianza y aprendizaje.
Por lo anterior expuesto surgen las siguientes interrogantes:
- ¢Cual es el grado de conocimiento de los docentes y estudiantes
en cuanto a la interaccion con los medios educativos

computarizados dirigido a los estudiantes de 1ro grado de

educacion basica de la Escuela Nacional Barbula 1?

- ¢Se podra determinar la viabilidad del disefio del material

educativo computarizado sobre el mapa de Venezuela en los
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estudiantes de 1ro grado de educacién basica de la Escuela
Nacional Barbula I1?

- ¢Es posible elaborar un material educativo computarizado sobre el
mapa de Venezuela para la ensefianza de las caracteristicas de
cada estado dirigido a estudiantes de 1ro grado de educacion

basica?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL

Proponer un material educativo computarizado sobre el mapa de
Venezuela para la ensefianza de las caracteristicas de cada estado

dirigido a estudiantes de 1ro grado de educacion basica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

v" Diagnosticar los conocimientos que poseen los docentes y los
estudiantes en cuanto a la interaccién con los medios educativos
computarizados dirigido a los estudiantes de 1ro grado de

educacion basica de la Escuela Nacional Barbula I.

v Determinar la viabilidad del disefio de un material educativo
computarizado sobre el mapa de Venezuela en los estudiantes de

1ro grado de educacion basica de la Escuela Nacional Barbula I.

v' Elaborar un material educativo computarizado sobre el mapa de
Venezuela para la ensefianza de las caracteristicas de cada estado
para estudiantes de 1to grado de educacion basica de la Escuela
Nacional Barbula I.

13



JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Las Tecnologias de informacidén y comunicacion, permiten el desarrollo
de caracteristicas estructurales y funcionales que sirvan para apoyar los
procesos de ensefar y aprender, es decir, un material de aprendizaje
especialmente disefiado para ser utilizado en un medio tecnoldgico que
se encuentre dentro del entorno educativo, haciendo aportes
fundamentales y significantes para crear condiciones de aprendizaje
positivas, siendo una herramienta con potencial pedagégico en funcion
del tipo de actividades y decisiones metodoldgicas realizadas por los
docentes, ya que es sencilla de usar por cualquier estudiante, logrando

asi romper los paradigmas del aula.

Por consiguiente esta investigacion procura plantear una solucion a los
diferentes problemas que se presentan actualmente a los docentes y
alumnos en cuanto a la enseflanza de una manera mas dindmica y
divertida a través de las diferentes actividades que posee un material
educativo computarizado. Los procesos de ensefianza y aprendizaje se
sustentan en recursos didacticos que ayuden y estimulen al estudiante.
Los cambios que se han producido en los nuevos métodos de ensefianza
han incluido a las mas recientes tecnologias. La forma de entender el
aprendizaje, cada vez méas sujeto al control del proceso por parte del

alumno y a la adaptacion de los materiales a sus necesidades.

Por lo tanto, es necesario ir considerando el uso educativo del
computador como herramienta de trabajo. Poner al alcance de los
alumnos estas herramientas podria causar un efecto positivo, y de alguna
manera seria un ente estimulante para motivarlo al logro de sus objetivos.
El desarrollo de un material educativo computarizado podria

complementar las labores, tanto del docente como del alumno,

14



permitiendo y facilitando, de una forma interactiva, la comprension de las

caracteristicas de cada estado de Venezuela.

Por tal motivo, el promover un Material Educativo Computarizado para
gestionar y reforzar conocimientos, permitird obtener un aprendizaje
significativo y didactico que posibilitar4 la conformacion de un entorno
educativo mas practico y cooperativo, que beneficiara a los estudiantes
del ler grado de la Escuela Nacional Barbula |, garantizando asi el
desarrollo de un ambiente instructivo tecnologico enmarcado en el
Sistema Educativo Bolivariano. Cabe destacar que dicha investigacion

servird de apoyo a otros para el complemento de nuevas indagaciones.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

En el presente capitulo se expondra las teorias de diferentes autores,
conceptos y definiciones, que se consideraron como base a la
investigacion; como también las variables principales en estudio y bajo

gue lineas de investigacion se rige el trabajo de investigacion.

Antecedentes de la Investigacion

A continuacion, a modo de comparaciéon y guia se presentan una serie
de trabajos de grado similares y que a la vez sustentan y orientan el
proyecto en desarrollo

Por su parte, Rodriguez (2013) en su trabajo de grado “Material
Educativo Computarizado sobre la poblacién indigena venezolana dirigido
a estudiantes de educacién secundaria”, el propésito de la investigaciéon
fue proponer un material educativo computarizado como herramienta para
el aprendizaje de poblacién indigena venezolana para los estudiantes del
Primer Afio de Educacion Secundaria de la Unidad Educativa Nacional
“‘Anibal Paradisi” del Municipio Mariara, Estado Carabobo. El estudio se
fundamento en las teorias: El disefio del MEC de Bruner (1996) y Teoria
Psicolégica de Aprendizaje de Gagné (1976). La metodologia se enmarco
en una investigacion descriptiva, bajo la modalidad de Proyecto Factible,
con un disefio de campo no experimental. Con la aplicacién del MEC
propuesto proyecta consolidar el aprendizaje, que desarrolle en ellos

habilidades y destrezas.
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Por consiguiente, dicha investigacion propone un material educativo a
estudiantes de primer afo, con el fin de fortalecer el aprendizaje y
desarrollo de habilidades y destrezas, es por ello que dicha investigacion
plasma que el uso de materiales computarizados en el aula es un método
eficaz que impulsa mejoras y avances en la calidad de la ensefianza.
Ademas, dicho material computarizado refiere sobre la poblacion indigena
venezolana, la cual se encuentra relacionada con el area de ciencias
sociales al igual que la presente investigacion que propone un Material
Educativo Computarizado sobre el mapa de Venezuela y las
caracteristicas de cada uno de sus estados.

Diaz y Giménez (2012), en su trabajo de grado “Material Educativo
Computarizado para la ensefianza de los aspectos fisicos de américa
latina dirigido a los estudiantes de la U.E Oscar Fernando Benedetti Fe y
alegria ubicada en Guacara Edo Carabobo”, el objetivo de esta
investigacion fue disefiar un Material Educativo Computarizado para la
ensefianza de los aspectos fisicos de América Latina. De acuerdo a la
problematica planteada el soporte fundamental se basé en el concepto de
Ausubel sobre el aprendizaje significativo. Fue una investigacién de tipo
descriptiva bajo la modalidad de Proyecto Factible por otra parte el disefio
se enmarca en una investigacion documental y de campo. Se recomendd
a los docentes la utilizacion de estrategias, novedosas asi como medios
telematicos para dinamizar los encuentros de manera gue los estudiantes

logren un aprendizaje significativo.

Por lo tanto, dicha investigacion refiere a un Material Educativo
computarizado que tiene bastante similitud con la presente investigacion
ya que ambas estan relacionadas en el area de ciencias sociales y se
enfocan en la descripcion de un aspecto especifico de un espacio
geografico; en la presente investigacion el material educativo

computarizado mostrara las caracteristicas de cada estado que conforma
17



el Mapa de Venezuela. Cabe destacar que ambos trabajos se
fundamentan en el concepto de Ausubel sobre el aprendizaje significativo.

Manzanilla y Orta (2010), Material Educativo Computarizado sobre los
sitios Turisticos del estado Carabobo, dirigido al 7mo grado de Educacién
primaria de E.T.R “Simon Bolivar” su objetivo de investigacion fue el
desarrollo de un Material Educativo Computarizado para la ensefianza de
los sitios turisticos del Estado Carabobo dirigido a estudiantes del
Séptimo Grado (7mo) de La Escuela Técnica Robinsoniana Simén
Bolivar, la metodologia llevada a cabo para su desarrollo, fue la propuesta
por Alvaro Galvis (2000), que incluyé: andlisis, disefio educativo,
comunicacional y computacional, desarrollo y evaluacion de los materiales
educativos, el trabajo pertenece a la modalidad de proyecto factible, la
recopilacion de los datos fue realizado directamente por los autores del

presente trabajo por medio de un cuestionario tipo encuesta simple.

Moron (2010), en su trabajo de grado “Software Educativo para la
ensefianza de la ecologia” tuvo por objetivo elaborar una propuesta de
Software Educativo dirigido a la enseflanza de la Ecologia en la
Universidad Bolivariana de Venezuela. El estudio fue de tipo descriptivo,
de campo, con un disefio no experimental, bajo la modalidad de proyecto
factible. Los resultados revelaron la importancia que los docentes le dan a
las caracteristicas del software educativo y la factibilidad de utilizarlos
para la ensefianza de la ecologia; asi mismo, se evidencié la utilizacién
de las estrategias instruccionales por parte de los docentes, aun cuando,
de los recursos audiovisuales, no son considerados. Se recomendd
capacitar a estos docentes en cuanto a la utilizacion y disefio de los
software educativos, ademas de realizar las practicas educativas con
estrategias novedosas, por lo que se le indico a la institucion objeto de
estudio realizar talleres y cursos relacionados con los resultados

encontrados.
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De este modo, la aplicacién que se propone para el ler. Grado de
Educacién Basica guarda una serie de similitudes con el trabajo de grado
expuesto, ya que este al igual que el presente proyecto van dirigido al
apoyo del docente a la hora de impartir uno o varios temas, sin buscar de
ninguna manera el reemplazo parcial o definitivo del mismo, usando como
base la presentacién del contenido educativo de una forma interactiva

para de esta manera captar totalmente la atencion de los estudiantes.

Edignia y Figueredo (2010), Volando con nuestras aves. Prototipo del
portal educativo “Volando con nuestras aves para el 3er Grado de la
primera etapa de la educacion basica Venezolana”. Este portal se centra
en la ensefianza de las aves del Estado Nueva Esparta con el fin de
crear conciencia en los nifios, sobre la importancia de la preservaciéon de
la naturaleza con su flora y fauna. Y ademas, incluyeron el manejo de las
calificaciones obtenidas por los alumnos para evaluar el rendimiento de
éstos respecto al tema. Utilizaron como plataforma operativa Microsoft

Windows 98. Y como lenguajes de desarrollo se utilizaron Delphi 5.0.

En el mismo orden de ideas, los antecedentes presentados también
tienen como objetivo dirigir a las distintas instituciones a la vanguardia
tecnolégica en el area de la educacion, cambiando asi, el esquema
tradicional de imparticion de clases. Cabe destacar que la presente
pretende llevar a cabo este cometido usando como medios las

herramientas multimedia.

Entre los trabajos de grado mencionados, se encuentra “Material
Educativo Computarizado para la ensefianza de los aspectos fisicos de
américa latina dirigido a los estudiantes de la U.E Oscar Fernando
Benedetti Fe y alegria ubicada en Guacara Edo Carabobo”, la cual tiene
similitud en el presente proyecto ya que este busca describir los estados

de Venezuela y ambos consideran la importancia del seguimiento del
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rendimiento de los alumnos. Sin embargo, una de las diferencias mas
notorias que se presentan entre los mencionados y este proyecto, esta en
los usuarios que haran uso del software educativo, puesto que se pudo
observar que en su mayoria estan dirigidos a estudiantes de otros niveles
educativos, como la secundaria e incluso estudiantes universitarios, lo

cual hace que cambie totalmente la pedagogia en la ensefianza.

Bases Teoéricas

Bases Tecnoldgicas

El Material Educativo Computarizado conlleva, de forma explicita o
implicita, unas determinadas estrategias de ensefianza, y unos objetivos.
Se dice “de forma explicita o implicita® porque esta ambigliedad esta
provocada porque muchas veces existen disefios cuidadosos que tienen
usos casuales, y otras software no disefiado especificamente que se usa
con clara intencionalidad. Pero cuando se disefia con intencionalidad,
siempre existe un concepto latente del proceso ensefanza y aprendizaje,
unos presupuestos teoricos que afectan al software educativo, en cuanto
a la seleccion, organizacion y adaptacion de los contenidos, y en cuanto

a las estrategias de ensefianza.

La metodologia de los Materiales Educativos Computarizados han de
definir la calidad de un producto, en cuanto sea Util, disponible y
educativo, segun Galvis (1994), para la construccion de estos materiales
es necesario tener en cuenta tanto aspectos pedagdgicos, como técnicos,
su desarrollo consiste en una secuencia de pasos que permiten crear un
producto adecuado a las necesidades que tiene determinado tipo de
estudiante, necesidades que deben ser rigurosamente estudiadas por la

persona que elabora el material y que se deben ajustar a las
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metodologias de desarrollo del MEC presentes en el momento de iniciar

dicho proceso.

Para este mismo autor, los Materiales Educativos Computarizados, las

define como:

Las diferentes aplicaciones informaticas cuyo objetivo terminal
es apoyar el aprendizaje. Se caracterizan porque es el alumno
quien controla el ritmo de aprendizaje, la cantidad de ejercicios,
decide cuando abandonar y reiniciar, interactuar reiteradas
veces, en fin son muchos los beneficios. Por su parte el
docente encuentra en ellos una ayuda significativa, pues en
muchos casos en los Materiales Educativos Computarizados se
registra toda la actividad del estudiante. (p. 5).

Se debe destacar que el MEC, se agrupa en diversos tipos de
aplicaciones encaminados a apoyar el aprendizaje. Una referencia
bastante apropiada es la expuesta por Galvis (1994), quien sefala una
clasificacion de herramientas y materiales para asistir el aprendizaje, los
cuales los divide en logaritmicos y heuristicos. En los materiales
logaritmicos predomina el aprendizaje via transmision de conocimiento
desde quien sabe hacia quien lo desea aprender; quien disefia la
herramienta planea secuencias de actividades para conducir al
estudiante; el rol de estudiante es asimilar el maximo de lo que se le

transmite.
Tecnologia Educativa

El concepto de Tecnologia Educativa ha sufrido bastantes cambios a
lo largo de su historia, ya que las ciencias que la fundamentan

evolucionan muy rapidamente, debido en parte al acelerado desarrollo

tecnoldgico que se da en la sociedad actual.
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Esto ha provocado en la conceptualizacion de esta disciplina un
cambio "desde un enfoque instrumentalista, pasando por un enfoque
sistémico de la ensefianza centrado en la solucion de problemas, hasta
un enfoque mas centrado en el analisis y disefio de medios y recursos de
ensefianza que no sélo habla de aplicacion, sino también de reflexion y
construccion del conocimiento” (PRENDES, 1998)

Bases Psicologicas

La teoria del aprendizaje de Gagné esta clasificada como ecléctica,
porque dentro de ella se encuentran unidos elementos cognitivos y
conductuales, integrados con la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget y
el aprendizaje social de Bandura, todos explicados en forma sistematica y
organizada bajo el modelo de procesamiento de informacion.

Gagné empieza sus estudios desde un enfoque muy cercano al
conductista, pero poco a poco va incorporando elementos de distintas
teorias sobre el aprendizaje. Del conductismo, y en especial de Skinner,
mantiene a lo largo de los afios su creencia en la importancia que da a los
refuerzos y el analisis de tareas. De Ausubel toma también diversos
elementos: la importancia de aprendizaje significativo y la creencia en una

motivacion intrinseca.

Por consiguiente, Gagné (1976), define el aprendizaje como la
permanencia de un cambio o disposicion humana que no ha sido
producido por procesos madurativos, por cierto periodo de tiempo. Asi, el
modelo de Gagné y sus procesos pueden ser explicados como el ingreso
de informacién a un sistema estructurado donde esta informacién sera
modificada y reorganizada a través de su paso por algunas estructuras
hipotéticas y, fruto de este proceso, esa informacion procesada produce la

emision de una respuesta.
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Segun Gagné, los procesos que se deben concebir para poder explicar
los fendmenos del aprendizaje son aquellos que realizan determinados
tipos de transformaciones de la percepcion de estimulos externos en

informacion aprendida.
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! “Psicologia de la educacidn”. Microsoft Encarta 2007.

Se denominan procesos de aprendizaje a las diversas
transformaciones que sufre lo percibido hasta que se convierte en
aprendizaje, vale decir, desde el momento en que se percibe un estimulo
proveniente del medio ambiente el cual es codificado y transformado en
informacién con el propdsito de comprenderla, almacenarla y procesarla
mediante estrategias cognitivas; asi mismo elabora y genera respuestas,
las cuales se van a expresar a través de una actuacion o conducta. En
otras palabras la informacion es captada por los sentidos y transformada

de energia fisica a energia nerviosa.

Seguidamente la informacién pasa de lo sensorial a la memoria de
corto plazo, proceso que en el cual puede ocurrir lo siguiente, en la
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memoria a corto plazo se lleva a cabo una codificacion conceptual. Para
el paso a la memoria de largo plazo, puede ayudar un ensayo o repeticiéon

interna.

Si la informacién se relaciona con alguna preexistente, puede ser
codificada y llevada inmediatamente a la memoria de largo plazo.
También puede suceder que exista una fuertisima motivacién externa que
permita el paso inmediato a la memoria de largo plazo. Otra posibilidad es
que no se produzca una codificacibon adecuada de la informacion,
ocurriendo asi su desaparicién. Gagné plantea la existencia de una sola
memoria, en la cual las de corto y largo alcance sean quizas parte de un

solo proceso llamado "memoria”.

Cuando se recupera la informacion de la memoria a largo plazo
mediante la intervencién de la memoria a corto plazo, dicha informacién
pasa a ser un generador de respuestas cuya funciébn es producir la
conducta. Ademas de los sistemas de almacenamiento existen tres
conceptos claves: las estructuras, los procesos y los resultados. Las
estructuras funcionales estan dentro del sujeto que estd aprendiendo
(aprendiz) e intervienen en la regulacion de la informacién. Se distingue

dos clases principales: las expectativas y el control ejecutivo.

Las expectativas aluden a lo que el aprendiz cree que sabe hacer una
vez completado el proceso de aprendizaje, mientras que el control
ejecutivo estd representado por una serie de estrategias cognitivas o
conductas de autocontrol que regulan la atencién y la seleccion de la
percepcion; también determinan lo que tiene que ser repetido en la

memoria a corto plazo o mantenido en la memoria a largo plazo.
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Se supone que las sefales procedentes de estas estructuras activan y
modifican el procesamiento de la informacion. Gagné considera que hay
ocho tipos de aprendizaje que son:

+ Aprendizaje de Signos y Seifales: Es equivalente al

condicionamiento clasico. Una sefial es un estimulo que representa a otro
previamente conocido, por tanto se trata de un aprendizaje de “asociacion

de estimulos”.

- Aprendizaje de Respuestas Operantes: Consiste en a dar una

determinada respuesta conductual ante un estimulo concreto.

+ Aprendizaje en Cadena: Aprender secuencias de movimientos que

producen el resultado final deseado.

- Aprendizaje de Asociaciones Verbales: Establecer cadenas estimulo

— respuesta en el area verbal.

« Aprendizaje de Discriminaciones Multiples: Encontrar semejanzas /

diferencias entre dos o mas objetos o situaciones.

- Aprendizaje de Conceptos: Crear representaciones mentales de

clases u objetos, etc.

+ Aprendizaje de Principios: Transforma afirmaciones verbales en

actuaciones.

+ Aprendizaje de Resolucion de Problemas: Comportamiento
estratégico. Como ya vimos antes los resultados del aprendizaje, ahora
los tipos de aprendizaje mencionados anteriormente son clasificados

desde la perspectiva de los procesos.
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CAPITULO IlI
MARCO METODOLOGICO

El siguiente capitulo tiene como finalidad interpretar los
requerimientos, importancia, logros y obstaculos de la investigacion. Asi
mismo Arias (2006) explica el marco metodologico como el “Conjunto de
pasos, técnicas y procedimientos que se emplean para formular y resolver

problemas” (p.16).

Tipo de investigacion

De acuerdo con el estudio desarrollado, se eligi6 el tipo de
Investigacion Descriptiva de campo que segun Tamayo y Tamayo (1990)
“‘comprende la descripcidon, registro, analisis e interpretacion de la

naturaleza actual, composicion o proceso de los fenémenos. (p.35)

La investigacion descriptiva, estudia sobre la realidad de los hechos, y
su caracteristica principal es presentar una investigacion correcta. Dentro
del campo de las Ciencias Sociales, las investigaciones que se llevan a
cabo, se encargan de describir las caracteristicas de los diferentes
elementos y su interrelacion. En este tipo de estudio, mide una variable de
forma independiente el cual refiere detectar las necesidades bien sea de
politicas, programas, tecnologias, métodos 0 procesos y a su vez
determinar la factibilidad para el desarrollo de dicha investigacion que
propone una alternativa viable ya que la investigacibn asume

caracteristicas de estudio de nivel descriptivo.

Ahora bien, esta investigacion descriptiva tiene como finalidad
proponer una alternativa de solucién ante una problematica determinada,
en consecuencia, se enmarca en una investigacion bajo la modalidad de
proyecto factible.
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Con relacion a lo que es un proyecto factible, el manual de la UPEL
(2003) dice lo siguiente:

El proyecto factible consiste en la elaboracion y desarrollo de
una propuesta de un modelo operativo viable para solucionar
problemas, requerimientos o necesidades de organizaciones o
grupos sociales; puede referirse a la formulacion de politicas,
programas, tecnologias, métodos o procesos. El proyecto debe
tener apoyo en una investigacion de tipo documental, de
campo o de disefio que incluya ambas modalidades, (p. 16).

De esta manera, se persigue solucionar un problema, debido a la
necesidad de disefiar un Material educativo sobre el Mapa de Venezuela
para dar respuesta a la problemética existente que es la insuficiencia de
materiales educativos en esa asignatura cual afecta o Ilimita las
estrategias de ensefianza empleadas por el docente en el aula a la hora
de exponer un tema, puesto que implementa nuevos métodos didacticos y

tecnologicos dentro del entorno educativo.

Disefio de la investigacion

Segun Fidias (1999), define Disefio de Investigacion como la estrategia
que adopta el investigador para responder al problema planteado. De
acuerdo con el disefio de la presente investigacion, es de tipo No
Experimental, la cual esta clasificada en forma descriptiva, ya que el
objeto de esta, es indagar la incidencia y valores en que se manifiestan
una o mas variable. De acuerdo con la definicién del Manual de Trabajos
de Grado de la UPEL (2003:14), otro disefio que se tomd en cuenta es el
que se hace referencia a los disefios de campo, que “consiste en el
analisis sistematico del problema, con el propdsito de describir, explicar
las causas y sus efectos, entender su naturaleza y los factores

constituyentes o predecir su ocurrencia”.

27



En relaciébn con lo antes expuesto, la presente investigacién es de
campo, puesto que utiliz6 como herramientas para la recoleccion datos a
las encuestas, en la institucion de la Escuela Nacional Barbula I. Asi
mismo, el estudio se desarroll6 a través de un disefio documental de
campo, debido a que esta constituida por realidades tedricas, donde se
indaga, interpreta y analiza, datos e informacion de un tema determinado,
ademas es de campo debido a que, describe, interpreta y explica, las
causas y efectos de una problematica real, es decir que este tipo de

investigacién de campo recoge datos reales de los sujetos a investigar.

Poblacién y muestra

Para el desarrollo de esta investigacion del Material educativo
computarizado como recurso didactico dirigido a estudiantes del primer
grado de educacion primaria de la Escuela Nacional Béarbula |, se
encuentra ubicada en la Urbanizacion Santa Eduvigis entre 2da y 4ta Av.,
sector Barbula en el Municipio Naguanagua, la poblacién estuvo
conformada por setenta y ocho (78) estudiantes y 3 docentes de
educacion primaria pertenecientes a la Escuela Nacional Béarbula I, es
importante mencionar que en esta investigacién no se trabaja con criterio
muestra, debido a que segun Arias (2006), si se tiene total acceso a los
individuos que integran la poblacién, no fue necesario extraer una

muestra.

Segun Castro (2004), refiere que “la poblacion constituye la totalidad
de los sujetos de la investigacion, cada unidad de publicacion tiene
caracteristicas comunes y es de donde, precisamente, se obtienen los
datos de la investigacion” (p. 66). Para la investigacion la poblacion
estuvo conformada por setenta y ocho (78) estudiantes, todos
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provenientes de la Escuela Nacional Barbula | siendo claves para el

proceso investigativo.

Por tanto, para la presente investigacion se consideré los de sujetos
tipo. El cual, segun Hernandez, Fernandez y Baptista (1998) la define: “la
muestra tipo, la eleccion de los sujetos no dependen de la misma
probabilidad de ser elegidos, sino por la decision de un investigador o
grupos de encuestados. (p.226) No obstante, Hernandez, Fernandez y
Baptista (2001) define la muestra como: “es, en esencia, un grupo de la
poblacion. Dicho de otra forma es el conjunto de elementos que
pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que se le

llama poblacién.” (p.207)

En cuanto a la muestra se pudo observar que la misma estuvo
representada por la totalidad de la poblacion, debido a que ésta cumple

con los siguientes criterios:

1. No ameritd realizar un censo para conocer la cantidad de
estudiantes del ler. Grado que reciben clases, puesto que la
poblacién es pequefia y se conoce la cantidad de unidades que la
integran.

2. En segundo lugar, a través de los estudiantes se pudo evaluar
directamente el bajo rendimiento que éstos poseen en cuanto al
tema del mapa de Venezuela y las caracteristicas de cada uno de

sus estados.

Asi mismo, Hernandez, Fernandez y Baptista (2005) expresa que este
tipo de muestra es utilizada en la investigaciones, donde el objetivo es la
riqueza, profundidad y la calidad de la informacion y no la cantidad ni la

estandarizacion. Por tanto, para el desarrollo del proceso de investigacion

29



se tomo a totalidad de la poblacion, debido al tamafio reducido de la

misma.

Instrumento de recoleccion de datos

Para recabar y precisar la informaciébn necesaria para el presente
estudio, se procedié a realizar una exhaustiva revision bibliogréafica, la
cual cumplié con ciertos criterios de seleccion, a saber: actualidad,
cientificidad, utilidad y pertinencia, con relacion a la tematica en estudio.

En el desarrollo de esta investigacion se realizé una encuesta y una
lista de cotejo, donde estas son un instrumento de recoleccion de datos,
qgue se utiliza para recaudar informacion necesaria acerca las debilidades

existentes en una institucion determinada.

En este sentido la finalidad de los dos instrumentos es detectar, la
necesidad existentes del material educativo computarizado en el ambito
educativo y ademas, si los docentes del 1ler grado de educacion basica de
la Escuela Nacional Barbula I, incorporan dicha herramienta como
elemento didactico dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje. El
primer instrumento es una encuesta que esta compuesto por ocho items,
gue consta de ocho preguntas de dos opciones (si y no) dirigido a los
docentes (Ver Anexo A-1) y un segundo instrumento que es una lista de
cotejo de ocho items que consta de ocho preguntas de dos opciones (si y
no) para utilizarse en los estudiantes (Ver Anexo A-2). Cabe destacar que
este instrumento se realiz6 a partir de una tabla de especificaciones,
donde se mencionan las dimensiones que deben utilizarse para
desarrollar un material educativo computarizado relacionado con el mapa

de Venezuela (Ver Anexo B).
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Validez y confiabilidad del instrumento

Todo instrumento de recoleccion de datos debe reunir dos requisitos
esenciales: la validez y la confiabilidad. La validez "... se refiere al grado
en que un instrumento realmente mide la variable que pretende medir",
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2005). La validez del instrumento de
recoleccion de datos se realizo a través de un "Juicio de Expertos”, el cual

segun Valbuena (1983), es:

Una técnica que consiste en someter a evaluacion por parte de
un conjunto calificado de personas (expertos) una serie de
aspectos, elementos o etapas, de un proyecto o programa de
innovacion a los fines de obtener su opinion acerca de la
validez relevancia, factibilidad, coherencia, tipo de deficiencia,
tipo de decisiones, etc., de los mismos, (p.166).

Para obtener una validez de los datos alcanzados a través de un
instrumento aplicado, segun Arias (2006) menciona que, cada una de las
preguntas o items deben tener relacion directa con los objetivos de la
investigacién, es decir que estas solo deben estar direccionadas a lo que
se desea medir, ademas es importante mencionar que la validez permite

evaluar y medir las variables de un instrumento.

Los instrumentos (Encuesta y Lista de Cotejo) se validaron bajo los
lineamientos de Juicio de Expertos en las areas de Informatica, cada uno
con el fin de calificar los items del instrumento en cuanto a pertinencia,
congruencia en los contenidos, claridad en la redaccién y tendenciosidad,
obteniendo como resultados las altas pertinencia del instrumento con lo
gue se desea detectar y clara redaccion de los items elaborados. (Ver
Anexo C)
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El Juicio de Expertos no puede ser expresado cuantitativamente, a

través de un indice o coeficiente; es mas bien una cuestion de juicio. Es

decir

la validez de contenido se estima de manera subjetiva o

intersubjetiva y se procede de la siguiente manera:

1)

2)

3)

4)

Se seleccionan tres jueces o expertos, por lo menos, a fin de juzgar
de manera independiente, la bondad de los items del instrumento,
en términos de la relevancia o congruencia de los reactivos con el
universo de contenido, la claridad en la redaccién y la
tendenciosidad o sesgo en la formulacién de los items.

Cada experto recibi6 suficiente informacion escrita acerca de:

El propoésito de la prueba;
Tabla de especificaciones,

Cuestionario

AR NEENEEN

Constancia de validacion.

Cada Juez recibié un instrumento de validacién en el cual se
recoge la informacibn de cada experto. Dicho instrumento
normalmente contiene las siguientes categorias de informacion por
cada item: congruencia item-dominio, claridad, tendenciosidad y

observaciones (Ver Anexo C).

Se recogen y analizan los instrumentos de validacién y se toman

las decisiones siguientes:

v' Los items donde hay un 100 por ciento de coincidencia

favorable entre los jueces (los items son congruentes,
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estan escritos claramente y no son tendenciosos) quedan

incluidos en el instrumento,

v' Los items donde hay un 100 por ciento de coincidencia
desfavorable entre los jueces, quedan excluidos del

instrumento.

v' Los items donde sélo hay coincidencia parcial entre los
jueces deben ser revisados, reformulados, si es necesario,

y nuevamente validados.

Confiabilidad del Instrumento

Para el calculo de la confiabilidad del instrumento, fue sometida a una
prueba piloto con una muestra representativa al azar con la finalidad de
probar la funcionalidad del mismo. La prueba piloto fue constituida por
veinte (20), estudiantes inscritos en la Escuela Nacional Béarbula I, el cual
presenta caracteristicas similares a la poblacion. Luego de la aplicacion
de los instrumentos estos fueron tabulados a fin de obtener el calculo de
la confiabilidad, con el programa Microsoft Excel 2010 (ver anexo D). Al

respecto, se tomd en cuenta lo citado por Ruiz (2005), quien refiere que:

Existen diversos procedimientos para calcular la confiabilidad
de un instrumento de medicién; todos utilizan férmulas que
producen coeficientes de confiabilidad; estos coeficientes
pueden oscilar entre 0 y 1, donde un coeficiente de 0 significa
nula confiabilidad y 1 representa un maximo de confiabilidad
(confiabilidad total) (p.12).

Asi mismo, luego se realizé el proceso de confiabilidad, siguiendo con
los parametros de la investigacion, de esta manera se utilizé la formula de
Kuder Richardson (k20) para las escalas dicotémicas (SI/NO), por esta
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razon es aplicable a los instrumentos realizados. La formula de este

coeficiente es:

KRr2o = 1-
K-1 st

K 2 pq ]

Donde:
KR20 = Coeficiente de Kuder Richardson
K = Numero de preguntas en la prueba
S2t = Varianza de la prueba
pq = Producto obtenido en cada caso y registrado en la tabla

Por consiguiente, se calcul6 a través del coeficiente de confiabilidad de
Kuder Richardson con escala dicotémica, en la prueba piloto realizada a
sujetos en condiciones similares a la poblacién, cuyo total fue de 20

sujetos para el estrato estudiantes. El resultado se interpreta de acuerdo

con el siguiente cuadro referencial.

Coeficiente Grado
1 Perfecta
0.80 - 0.99 Muy alta
0.60 - 0.79 Alta
0.40 - 0.59 Moderada
0.20-0.39 Baja
0.0-0.19 Muy baja
0 Nula

Fuente: Rodriguez F 2006
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Sustituyendo en el instrumento aplicado a los estudiantes el resultado
y corregido por el programa Microsoft Excel 2010 el resultado fue: 0.99
(Ver Anexo D).

El coeficiente de confiabilidad para el instrumento aplica ya que fue de
grado muy alto, lo que quiere decir que si se aplica este instrumento en

igualdad de condiciones los resultados a obtener seran los mismos.

Técnicas de andlisis de informacién

Cabe destacar que el procedimiento para la recoleccion de datos se
logra utilizando cualquier recurso para almacenar la informacion; es por
esto que asi como expresa Sabino (2002) “Las técnicas de recoleccion de
datos, son las distintas formas o maneras de obtener informacion”. (p. 53).
En funcién de los objetivos definidos en el presente estudio, se empleé la
Encuesta en la modalidad de Cuestionario y una lista de cotejo como
técnica e instrumento de recoleccion de datos respectivamente, cada
instrumento contiene ocho items presentados en forma de preguntas
cerradas con respuestas dicotomicas (si 0 no), orientadas de manera
esencial a alcanzar los fines propuestos al interrogar a la muestra

seleccionada en la investigacion.

Por otra parte Arias, 2006 expresa que: “La Observacién simple o no
participante es la que se realiza cuando el investigador observa de
manera neutral sin involucrarse en el medio o realidad en la que se realiza
el estudio”. (p. 69). De esta forma y ajustandose a la presente
investigacion se propone la utilizacion de una Lista de Cotejo que “es un
instrumento en el que se indica la presencia o ausencia de un aspecto o
conducta a ser observada” (Ob. cit) (p.70). Dicho instrumento consta de 8
items presentados en forma de preguntas cerradas con respuestas
dicotémicas (si 0 no).
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Fases de la Investigacion

El disefio de las fases establece el conjunto de actividades que se
deben desarrollar de una manera légica y ordenada, para lograr los
objetivos que se han planteado en la presente investigacion. Este trabajo

se desarrollara en funcién de las siguientes fases:

Fase |. Diagnostico: Esta fase involucré la realizacion de dos
instrumento para diagnosticar los conocimientos que poseen los docentes
y estudiantes sobre un Material Computarizado Educativo y otro dirigido a
los estudiantes para determinar la necesidad de un Material Educativo
Computarizado sobre el Mapa de Venezuela y las caracteristicas de cada
estado.

Fase Il: Factibilidad: para determinar la viabilidad del disefio de un
Material Educativo Computarizado sobre el mapa de Venezuela en los
estudiantes de 1ro grado de educacion basica. Por tanto se abordaron la

factibilidad técnica y econdémica.

Fase lll: Propuesta: Elaboracién del Material Educativo Computarizado
como herramienta de apoyo para la ensefianza del mapa de Venezuela y
caracteristicas de sus estados en los estudiantes de 1ro grado de

educacion basica.
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CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

A continuacion se referiran los resultados arrojados por los instrumentos

utilizados en el estudio.

Presentacion y Analisis de los Resultados del Diagnostico

Con el propoésito de analizar e interpretar la informacion obtenida por
medio de la aplicacion de los instrumentos, se efectud el procedimiento
mencionado por Hurtado y Toro (2001) “La informacion debe ser tabulada,
ordenada y sometida a tratamiento por técnicas matematicas o
estadisticas y luego los resultados de estos analisis pueden presentarse

mediante: cuadros, tablas, diagramas, graficas, pictogramas, etc.”(p.92).

Por tal razon, se elaboraron cuadros y graficos estadisticos en funcion
de la variable, considerando ademas las dimensiones e indicadores
previamente formulados. Asimismo, la informacién se analiz6 destacando
los datos de mayor relevancia en cada uno de los items; posteriormente
se interpretd y relacion6 la informacién en funcion de las semejanzas o
discrepancias entre la informacion recopilada y el marco tedrico. Los
resultados se obtuvieron a través del programa Microsoft Excel 2010 bajo
el Sistema Operativo Windows 7 y se complementan con graficos
circulares adecuados al tipo de dato procesado. Como consecuencia de la
aplicacion de este procedimiento, los resultados obtenidos fueron los

siguientes:
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Resultados del Instrumento Aplicado a los Docentes

Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los
Docentes. item N° 1.

Variable: Material Educativo Computarizado

Dimension: Enseflanza y Aprendizaje.

Indicador: Conocimientos previos de los Docentes.

ftem N° 1. ¢Usted ha recibido informacion acerca de los Materiales
Educativos Computarizados (MEC)?

Cuadro N° 1
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
Item f % f % F %
1 3 100 0 0 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

GRAFICO N-1

mSsi

mNO

Fuente: Cuadro N-1

Andlisis: Los resultados en el item N° 1, evidencian que el 100 por ciento
de los docentes, ha recibido informacion acerca de los Materiales
Educativos Computarizados.
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Variable: Material Educativo Computarizado

Dimensién: Ensefianza y Aprendizaje.
Indicador: Conocimientos previos de los Docentes.

ftem N° 2. ¢Considera importante el uso de Materiales Educativos
Computarizados (MEC) en clases?

Cuadro N° 2
ALTERNATIVAS
SI NO TOTALES
item f % f % F %
1 3 100 0 0 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

GRAFICO N-2

LN
mNO

Fuente: Cuadro N-2

Andlisis: Los resultados en el item N° 2, evidencian que el 100 por ciento

de los docentes considera importante el uso de los Materiales Educativos
Computarizados en clases.
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Variable: Material Educativo Computarizado

Dimension: Ensefianza y Aprendizaje.
Indicador: Recursos Tecnolégicos.

ftem N° 3. ¢Utiliza Materiales Educativos Computarizados (MEC) como
medio de aprendizaje en clases?

Cuadro N° 3
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
item f % f % F %
1 3 100 0 0 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

GRAFICO N-3

m Sl
mNO

Fuente: Cuadro N-3

Andlisis: Los resultados en el item N° 3, evidencian que el 100 por ciento

de los docentes utiliza los Materiales Educativos Computarizados como
medio de aprendizaje en clases.
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Variable: Material Educativo Computarizado

Dimension: Ensefianza y Aprendizaje.
Indicador: Recursos Tecnoldgicos.

ftem N° 4. ¢En las estrategias empleadas en la asignatura de Geografia
se encuentra incluido el uso del computador?

Cuadro N° 4
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
item f % f % F %
1 1 33 2 67 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-4

LN
mNO

Fuente: Cuadro N-4

Andlisis: Los resultados en el item N° 4, evidencian que el 67 por ciento
de los docentes, NO utiliza como estrategia de aprendizaje en la

asignatura de Geografia el uso del computador; mientras que el 33 por
ciento Sl lo usa.
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Variable: Material Educativo Computarizado

Dimensién: Didactico.

Indicador: Disefo.

ftem N° 5. ;Considera que un MEC que presente cada una de las

caracteristicas de los estados de Venezuela con los elementos de video,

ilustraciones, texto, sonido puede mejorar el aprendizaje?

Cuadro N° 5
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
item % % F %
1 100 0 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

GRAFICO N-5

m S|
mNO

Fuente: Cuadro N-5

Andlisis: Los resultados en el item N° 5, evidencian que el 100 por ciento

de los docentes considera que los Materiales Educativos Computarizados

gue presente cada una de las caracteristicas de los estados utilizando

diferentes elementos multimedia pueden mejorar el aprendizaje en clases.
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Variable: Material Educativo Computarizado

Dimensién: Didactico.
Indicador: Disefio.

ftem N° 6. ¢(Estd de acuerdo con que los Materiales Educativos

Computarizados posean ejercicios para comprobar si comprendieron la

informaciéon mostrada en dicho material?

Cuadro N° 6
ALTERNATIVAS
SI NO TOTALES
item % % F %
1 100 0 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

GRAFICO N-6

mSl
mNO

Fuente: Cuadro N-6

Andlisis: Los resultados en el item N° 6, evidencian que el 100 por ciento

de los docentes estan de acuerdo que los Materiales Educativos

Computarizados posean ejercicios para comprobar si comprendieron la

informaciéon mostrada en dicho material.
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Variable: Material Educativo Computarizado
Dimension: Didactico.

Indicador: Actividades.

ftem N° 7. ¢ Utiliza laminas, pendones o algiin otro material fisico para la
ensefianza del Mapa de Venezuela?

Cuadro N° 7
ALTERNATIVAS
SI NO TOTALES
item % f % F %
1 100 0 0 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

GRAFICO N-7

m Sl
mNO

Fuente: Cuadro N-7

Andlisis: Los resultados en el item N° 7, evidencian que el 100 por ciento

de los docentes utilizan laminas, pendones o algun otro material fisico
para la ensefianza del Mapa de Venezuela
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Variable: Material Educativo Computarizado

Dimensién: Didactico.

Indicador: Actividades.

ftem N° 8. ¢El uso de laminas sobre el mapa de Venezuela le permite

obtener un mejor desarrollo en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Cuadro N° 8
ALTERNATIVAS
Si NO TOTALES
item % % F %
1 100 0 3 100

Fuente: Hernandez (2015)

GRAFICO N-8

| S|
mNO

Fuente: Cuadro N-8

Andlisis: Los resultados en el item N° 8, evidencian que el 100 por ciento

de los docentes considera que el uso de laminas, pendones o algun otro

material del Mapa de Venezuela le permiten un mejor desarrollo en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Resultados del Instrumento Aplicado a los Estudiantes

Presentacion de los Resultados. Lista de Cotejo Aplicado a los

Estudiantes. item N° 1.

Variable: Mapa

Dimension: Estados y Capitales

Indicador: Identificar cada uno de los estados y capitales de Venezuela.

item N° 1. ;Comprende las actividades que se encuentran relacionadas

con el computador?

Cuadro N° 1
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
Item f % f % F %
1 53 68 25 32 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-1

m Sl

mNO

Fuente: Cuadro N-1

Andlisis: Los resultados en el item N° 1, evidencian que el 68 por ciento

de los estudiantes SI comprenden las actividades relacionadas con el

computador mientras que el 32 por ciento No las comprende.
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Variable: Mapa

Dimension: Estados y Capitales

Indicador: Identificar cada uno de los estados y capitales de Venezuela.

ftem N° 2. ¢ Tienen la habilidad para realizar actividades didacticas con el

computador?
Cuadro N° 2
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
ftem f % f % F %
1 50 64 28 36 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-2

LN
mNO

Fuente: Cuadro N-2

Andlisis: Los resultados en el item N° 2, evidencian que el 64 por ciento

de los estudiantes son habiles en didacticas con el computador, mientras

que el 36 por ciento No lo son.
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Variable: Mapa

Dimension: Estados y Capitales

Indicador: Identificar cada uno de los estados y capitales de Venezuela.

ftem N° 3. ¢Domina las tacticas y practicas basicas para la ejecucion de

las actividades empleadas por el docente?

Cuadro N° 3
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
item f % f % F %
1 39 50 39 50 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-3

mSsl
mNO

Fuente: Cuadro N-3

Andlisis: Los resultados en el item N° 3, evidencian que el 50 por ciento

de los estudiantes dominan las tacticas y practicas en las actividades
propuestas por el docente y el 50 por ciento no las domina.
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Variable: Mapa

Dimension: Estados y Capitales

Indicador: Identificar cada uno de los estados y capitales de Venezuela.

ftem N° 4. ¢Distingue con facilidad los estados de Venezuela que se

muestran en el material educativo presentado por el docente?

Cuadro N° 4
ALTERNATIVAS
SI NO TOTALES
item f % f % F %
1 45 58 33 42 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-4

LN
mNO

Fuente: Cuadro N-4

Andlisis: Los resultados en el item N° 4, evidencian que el 58 por ciento

de los estudiantes, Sl distinguen con facilidad los estados de Venezuela

presentados por el material educativo del docente; mientras que el 42 por
ciento NO lo distingue.
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Variable: Mapa

Dimensién: Caracteristicas.

Indicador: Descripcién de cada uno de los estados de Venezuela

ftem N° 5. ¢Relaciona las laminas de los mapas con cada uno de los

estados de Venezuela?

Cuadro N° 5
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
Item f % f % F %
1 65 83 13 17 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-5

LN
mNO

Fuente: Cuadro N-5

Andlisis: Los resultados en el item N° 5, evidencian que el 83 por ciento

de los estudiantes relaciona las laminas de los mapas con cada uno de
los estados de Venezuela y el 17 por ciento les dificulta hacerlo.
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Variable: Mapa

Dimensién: Caracteristicas.

Indicador: Descripcion de cada uno de los estados de Venezuela

ftem N° 6. ¢ldentifica las caracteristicas de cada uno de los estados

presentados con las técnicas de ensefianza utilizadas por el docente?

Cuadro N° 6
ALTERNATIVAS
Sl NO TOTALES
Item f % f % F %
1 65 83 13 17 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-6

mSsl
ENO

Fuente: Cuadro N-6

Andlisis: Los resultados en el item N° 6, evidencian que el 83 por ciento

de los estudiantes identifica las caracteristicas de cada uno de los

estados presentados con las técnicas de ensefianza utilizadas por el

docente mientras que el 17 por ciento NO.
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Variable: Mapa

Dimensién: Caracteristicas.

Indicador: Descripcion de cada uno de los estados de Venezuela.

ftem N° 7. ¢Tiene habilidad para la construccion de caracteristicas

relacionadas con los estados de Venezuela?

Cuadro N° 7
ALTERNATIVAS
SI NO TOTALES
item f % f % F %
1 50 68 28 32 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-7

mSsl
ENO

Fuente: Cuadro N-7

Andlisis: Los resultados en el item N° 7, evidencian que el 68 por ciento

de los estudiantes son habiles para la construccion de caracteristicas

relacionadas con los estados de Venezuela, en cambio se percibe

ausencia en el otro 32 por ciento.
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Variable: Mapa

Dimensién: Caracteristicas.

Indicador: Descripcion de cada uno de los estados de Venezuela.

ftem Ne° 8. ¢Diferencia con facilidad las capitales de cada uno de los

estados de Venezuela con ayuda del material didactico empleado por el

docente actualmente?

Cuadro N° 8
ALTERNATIVAS
Si NO TOTALES
item f % f % F %
1 20 26 58 74 78 100

Fuente: Hernandez (2015)

Grafico N-8

m S|
mNO

Fuente: Cuadro N-8

Andlisis: Los resultados en el item N° 8, evidencian que el 26 por ciento

de los estudiantes les resulta mas facil diferenciar las capitales y estados

de Venezuela mientras que el 74 por ciento NO lo logran de forma facil.
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Interpretacion de los resultados

Los resultados de los items analizados en el instrumento (encuesta)
aplicado a los docentes, se evidencia que los items de la dimensién
Ensefianza y Aprendizaje arrojan que la mayor parte de los docentes
encuestados aplican estrategias para indagar sobre los conocimientos
previos de los estudiantes, e igualmente la planificacién se caracteriza por
ser flexible. A su vez los items analizados en la otra dimensién
denominada Didactico, la mayoria de los docentes no utiliza recursos
tecnoldgicos para impartir las clases sino que emplean otras estrategias
de tipo tradicional para el desarrollo de los contenidos contemplados en el
plan de actividades, asimismo sefalan que el disefio e implementacién de

un MEC, seria una medio viable para la dinamizacién de los encuentros.

Por otra parte, los resultados obtenidos en el instrumento (lista de
cotejo) aplicado a los estudiantes, segun los obtenidos en los items
referidos a la dimension Estados y Capitales, la mayoria de los
estudiantes mostré un nivel de conocimientos muy deficiente en la parte
de interaccion los recursos propuestos por el docente. En lo concerniente
a la dimension de caracteristicas, se observa que los estudiantes tienen
poco dominio sobre identificar cada uno de los estados y capitales de

Venezuela asi como en la descripcion de cada uno.

Es por ello que Ausubel (1983) sefiala que el aprendizaje solo se
alcanza mediante experiencias significativas y se logra cuando cumple
con las siguientes condiciones: que el estudiante relacione de manera
significativa el nuevo material de aprendizaje, de manera tal que haga del

mismo un hecho significativo para él.
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Conclusiones del Diagnostico

Una vez recopilada y analizada la informacion obtenida por medio de
los instrumentos aplicados tanto a los docentes como a los estudiantes,
se observé poco dominio del contenido por parte de los estudiantes hecho
gue puede estar relacionado con las estrategias tradicionales empleadas
por el docente tales como la técnica de la pregunta, exposiciones, talleres
grupales entre otras. Por tal razén surge la necesidad de disefiar un
material educativo computarizado como herramienta de apoyo al docente

para que los encuentros sean mas dindmicos e interactivos entre ambos.

Presentacion y Analisis de los Resultados de la Factibilidad

La factibilidad, tal y como lo sefiala Gomez (2000) “indica la posibilidad
de desarrollar un proyecto, tomando en consideracién la necesidad
detectada, beneficios, recursos humanos, técnicos financieros,
institucionales, estudios de mercado y beneficiarios” (p.24). En este
sentido, al elaborar una propuesta se deben considerar todos los
aspectos involucrados de manera tal que pueda llevarse a cabo en un
determinado plazo. Para la presente investigacion se abordaron los

aspectos técnicos y econdmicos, para el disefio de la propuesta.

Factibilidad Econémica

Se refiere al estudio costo-beneficio en cuanto a la disponibilidad de
recursos financieros indispensables para la ejecucion de la propuesta de
un MEC. La inversidbn no es costosa para la realizacion del material
propuesto ya que la misma fue cubierta por el investigador. Asociado a
ello, el beneficio de la Escuela Nacional Barbula | al contar con este
material educativo sobre el mapa de Venezuela y la descripcion de sus

estados dirigido a los estudiantes de ler grado de educacion basica,
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ademas de la viabilidad de su bajo costo, propiciar estas actividades en
los estudiantes del nivel antes mencionado, es importante para el
mejoramiento en el proceso de enseflanza y aprendizaje y por

consiguiente en su rendimiento escolar.

Factibilidad Técnica

Constituida por los recursos humanos y materiales que haran realidad
el disefio del MEC. En cuanto al recurso humano la factibilidad esta
asegurada, ya que se cuenta con profesores capacitados tanto en el area
de informéatica como de geografia proporcionando las herramientas
necesarias en cuanto al manejo de los medios tecnolégicos asi como en
la seleccion y delimitacién del contenido ya que la institucién cuenta con
laboratorios de computacion y otros medios audiovisuales para la
utilizaciéon del producto una vez elaborado, incluyendo el aspecto técnico
para la elaboracion del producto que estard realizado para la

compatibilidad de Software Libre utilizado en la institucién.

Por lo tanto, tomando en cuenta los resultados obtenidos en las dos
fases anteriores, se procedio a la elaboracion de la propuesta, la cual se
presenta en el siguiente capitulo donde se llevara a cabo el disefio
instruccional el cual consistira en la descripcion detallada de cada uno de

los elementos presentes en el producto asi como el orden de los mismos.

56



CAPITULO V

LA PROPUESTA

En el transcurso de la evolucion en todo el mundo, han surgido
diferentes aspectos que inevitablemente influyen en el comportamiento y
forma de pensar del individuo, como las investigaciones cientificas. En la
actualidad los avances tecnoldgicos, los cuales rigen de algun modo en la
ideologia y la conducta humana. Sin duda alguna, la ciencia y la
tecnologia han tenido impacto en la sociedad, pues se han marcado
tendencias, modas y sucesos trascendentes en diferentes paises, con lo
que ese ha marcado el rumbo de la historia y la influencia en las
ideologias de los diferentes pueblos. EI manejo de la informacién y la
comunicacién han sufrido grandes cambios, primero se cre6 el teléfono y
telégrafo, ademas del sistema de correo tradicional, que durante muchos
afos fueron los medios basicos de comunicacioén rapida y efectiva.

La educacion tiene por finalidad propiciar el desarrollo de habilidades,
destrezas y favorecer la adquisiciébn de nuevos conocimientos, sin que el
educando se vea en la necesidad de pasar por las mismas situaciones
gue originalmente produjeron tales conocimientos y habilidades, esto es,
de manera mas directa y econdmica. La instruccién, por tanto, forma parte

de la base de transmision cultural en el desarrollo de las sociedades.

Durante mucho tiempo, los métodos de instruccion mas utilizados
fueron las clases presenciales y el estudio de textos. Sin embargo, con el
desarrollo de las tecnologias y de la comunicacion surge, a partir de los
afios sesenta, la posibilidad de utilizar los programas informaticos en el
terreno educativo, como una nueva herramienta para la ensefianza -

aprendizaje.
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En la actualidad, la sociedad demanda nuevas formas de ensefiar y
aprender, donde las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
proporcionen espacios mas motivantes y creativos, que favorezcan la
construccion de conocimientos y aprendizajes mas significativos. Dentro
de las TIC, un Material Educativo Computarizado (MEC) es considerado
como un medio virtual interactivo que favorece el proceso de ensefianzay
aprendizaje de las diferentes disciplinas. Este se define de forma general
como cualquier programa computacional, que sirve de apoyo al proceso

de ensefiar, aprender y administrar.

El presente capitulo hace referencia a una propuesta que esta
enfocada a un (Material Educativo Computarizado) MEC, dicha Propuesta
serd implementada a los estudiantes de 1ro grado de educacion béasica de
la Escuela Nacional Barbula I, la misma corresponde la tercera y Ultima
fase de la investigacion; luego de abarcar el diagnéstico y factibilidad de

la investigacion.

Bajo esta perspectiva, el disefio instruccional seleccionado para el
desarrollo de la propuesta del material educativo computarizado sobre el
mapa de Venezuela para la ensefianza de las caracteristicas de cada
estado, esta enmarcada en el modelo de Gagné (1976), quien sefiala un
enfoque integrador donde se consideran aspectos de las teorias de

estimulos-respuesta y de modelos de procesamiento de informacion.

Gagné considera que deben cumplirse, al menos, diez funciones en la

ensefianza para que tenga lugar un verdadero aprendizaje.

e Estimular la atencién y motivar.
e Dar informacion sobre los resultados esperados.
e Estimular el recuerdo de los conocimientos y habilidades previas,

esenciales y relevantes.
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e Presentar el material a aprender.

e Guiary estructurar el trabajo del aprendiz.

e Provocar la respuesta.

e Proporcionar feedback.

e Promover la generalizacion del aprendizaje.
e Facilitar el recuerdo.

e Evaluar la realizacion.

Fases del Disefno Instruccional

Titulo del Material Educativo Computarizado (MEC)

“Conociendo los Estados de Venezuela”

Titulo del Disefio Instruccional

Material Educativo Computarizado (MEC) sobre el mapa de Venezuela
para la enseflanza de las caracteristicas de cada estado dirigido a

estudiantes de 1ro grado de educacion basica.

Necesidades Educativas

En la actualidad un docente debe utilizar las TIC como herramientas
de aprendizajes orientadas a reforzar los conocimientos previos de cada
estudiante, las debilidades detectadas en el diagndstico realizado a través
de un instrumento, se afirmé que existe deficiencia a la hora de identificar
los estados de Venezuela y sus caracteristicas ya que los docentes no
utilizan recursos tecnoldgicos y a su vez no aplican estrategias que

motiven a los estudiantes a aprender los conocimientos que el docente
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imparte, provocando que los estudiantes no tengan un aprendizaje

significativo en los conocimientos del &rea de ciencias sociales.

Poblaciéon / Usuario

Dirigido a los estudiantes del 1° Grado de la Escuela Nacional Barbula
I, en el Municipio Naguanagua Edo. Carabobo comprendidos entre las

edades de 6 y 7 afos de edad.

Fundamentacién Tedrica

En el disefo instruccional se considerd la teoria del aprendizaje de
Gagné que esta clasificada como adaptable, porque dentro de ella se
encuentran unidos elementos cognitivos y conductuales, integrados con la
teoria del desarrollo cognitivo de Piaget y el aprendizaje social de
Bandura, todos explicados en forma sistematica y organizada bajo el
modelo de procesamiento de informacion. Gagné se basa en las teorias
del procesamiento de la informacion para introducir su teoria del

aprendizaje y explicar las diferentes condiciones internas.

Las condiciones internas necesarias para que se produzca el
aprendizaje se basa en la interaccion medio — receptor, el cual activa el
proceso de aprendizaje, estimulando los receptores del sujeto y
permitiéndole captar y seleccionar la informacién. A partir de este
planteamiento R. Gagné elabora otro esquema en el que muestra el
proceso de aprendizaje y sus distintas fases, es decir las actividades
internas del sujeto. Por otra parte se encuentran los nueve eventos de

instruccion de Robert Gagné que son:

v Ganar la atenciéon

v Informar a los alumnos cuales son los objetivos del aprendizaje
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Evocar los conocimientos previos
Presentar el Contenido (nueva informacion)
Proveer guia en el aprendizaje

Provocar el desempefio (practica)

Proveer Feedback (retroalimentacion)

Evaluar el desempefio

A N N NN N

Mejorar la retencion y la transferencia

Estas dltimas representan las funciones de la instruccion que apoyan
los procesos internos del aprendizaje. Por lo tanto, el disefio instruccional
estéa relacionado con la teoria de Gardner 1987, él define la inteligencia en
diferentes etapas, y una de ellas es la aplicada en este MEC, que esta
basada en la visual ya que el estudiante debe observar y analizar los
diferentes contenidos del material educativo.

Objetivos de Aprendizaje

Objetivo General

Determina las caracteristicas de cada uno de los estados con ayuda del

Mapa de Venezuela.

Objetivos Especificos

- ldentificar las caracteristicas de cada uno de los estados de
Venezuela.

- Reconocer los escudos y banderas de cada uno de los estados de
Venezuela.

- Demostrar los conocimientos adquiridos por los estudiantes a

través de actividades basadas en lo mas relevante del contenido.

61



Procesamiento didactico de los contenidos, seleccion de estrategias

y tareas

Identifica las
caracteristicas de
cada uno de los
estados de
Venezuela.

Reconoce los
escudos y banderas
de cada uno de los
estados de
Venezuela.

Demuestra los
conocimientos
adquiridos por los
estudiantes a través
de actividades
basadas en lo mas
relevante del
contenido.

Se presenta un
Mapa de Venezuela
interactivo para
acceder a cualquier
estado.

En cada estado se
muestra imagenes
de los escudos y
banderas de cada
estado

Mediante un mapa
de Venezuela se
realizaran
actividades para
reforzar
conocimientos
obtenidos

Comprende la
definicién y las
caracteristicas de
cada estado de
Venezuela.

Comprende las
diferentes banderas
y escudos de los
Estados de
Venezuela

Utiliza el mapa de
Venezuela para
comprender la
ubicacion de cada
estado de
Venezuela

Mapa de Venezuela

Iméagenes y lectura

Actividades de
Seleccion en Mapa
de Venezuela
interactivo

Leer, analizar,
comprender el
texto.

Leer, analizar,
comprender el
texto.

Analizar, observar y
comprender.

Fuente: Hernandez (2015)
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Mapa de navegacion

Figura N-1

MEC

"Conociendo los
estados de
Venezuela"

Amazonas
Anzoategui
Apure

Aragua

CENRES
Bolivar
Carabobo
Cojedes

Delta Amacuro

Distrito Federal
Falcon
Guarico

Lara "
Mérida Actividades
Miranda
Monagas

Nueva Esparta
Portuguesa
Sucre

Trujillo

Vargas
Yaracuy
Zulia

Fuente: Hernandez (2015)
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Pantallas del sistema

Pantalla N° 1
1. Eleccion de Imagenes:

St &3 gl X
- —_—
. files///C:/Users/Gaby/Documents/TEG_INF/MEC/indexhtml c B

.
F Facebook X » YouTube X AF Anime Online - AnimefLV © x [SGOHO8
i

# Facebook * YouTube W Twitte

 MAPA ~ |__Acrvioap
"CONOCIENDO
LOS ESTADOS DE VENEZUELA"

2. Descripcion de laimagen:

PRINCIPAL

3. Tema del texto:

CONOCIENDO LOS ESTADOS DE VENEZUELA

4. Enlace:

Viene de: INICIO
Va hacia: MAPA Y ACTIVIDADES
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Pantalla N° 2
5. Eleccién de Imagenes:

olecestidostevenme ) + . O

w8

INICIO 3 B MAPA - ACTIVIDADES
"CONOCIENDO LOS ESTADOS DE VENEZUELA"

Dar clic en el estado que quieres ver

CARABOBO

6. Descripcion de la imagen:

MAPA

7. Tema del texto:

ESTADOS DE VENEZUELA

8. Enlace:

Viene de: INICIO
Va hacia: CUALQUIER ESTADO A CLIQUEAR
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Pantalla
9. Eleccién de Imagenes:

- @
. —

G v, : ~ ne e

£ Fac * YouTube W Twitter [ e 2

fConociendo los estados en.

L] "

p MAPA ACfMDADES
Apure

Ubicacién: Estd ubicado en la regién llanera, al sur-oeste del pais, y es uno de los
estado fronterizos con Colombia. Su capital es San Fernando de Apure, un

importante centro de produccién agropecuaria.

Actividad Economica: Principalmente la cria de reses y aves despunta como
actividad econémica rural, aunque sobrepasa el sector de comercio, servicios y

transporte, gracias al auge que experimentan los centros urbanos.

10. Descripcion de laimagen:

CARACTERISTICAS DEL ESTADO APURE

11. Tema del texto:

UBICACION
ACTIVIDAD ECONOMICA
FLORA'Y FAUNA

12. Enlace:

Viene de: MAPA
Va hacia: INICIO, ACTIVIDADES Y MAPA
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Pantalla N° 9

13. Elecciéon de Imagenes:

"CONOCIENDO LOS ESTADOS DE
VENEZUELA"

Actividades

14. Descripcion de laimagen:

ACTIVIDADES

15. Tema del texto:

ESTADOS DE VENEZUELA, ESCUDOS DE LOS ESTADOS DE VENEZUELA,
BANDERAS DE LOS ESTADOS DE VENEZUELA

16. Enlace:

Viene de: ACTIVIDADES
Va hacia: ACTIVIDADES ESTADOS, ACTIVIDADES ESCUDOS,
ACTIVIDADES BANDERAS
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Pantalla N° 4

17. Elecciéon de Imagenes:

£ Facebook x | K v octendoos estadosdeVensi sl . )

(2 < file:///C:fUsers/Gaby/Documents/TEG_INF/MEC/Actividad 1.html

* | MAPA ACTIVIDADES
Estados de Venezuela

Haz clic sobre el mapa para empezar

09:49 p.m.

18. Descripcion de la imagen:

SECCION DE ACTIVIDADES

19. Tema del texto:

ACTIVIDADES

20. Enlace:

Viene de: ACTIVIDADES
Va hacia: ACTIVIDAD PREGUNTA, , ACTIVIDADES, MAPA, INICIO
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Pantalla N° 5

21. Elecciéon de Imagenes:

INICIO MAPA ACTIVIDADES |

Estados de Venezuela

¢Donde esta el estado Bolivar?

22. Descripcion de laimagen:

ACTIVIDAD DE PREGUNTA

23. Tema del texto:

¢DONDE ESTA UBICADO EL ESTADO BOLIVAR?

24. Enlace:

Viene de: ACTIVIDADES
Va hacia: RESPUESTA CORRECTA E INCORRECTA , ACTIVIDADES, MAPA,

INICIO
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Pantalla N° 6

25. Elecciéon de Imagenes:

INICIO ~ APA ACTIVIDADES

Estados de Venezuela
iIncorrecto! Vuelve a intentarlo

Volver
Siguiente

i
=
< % 3 0950 pm.

26. Descripcion de laimagen:

RESPUESTA INCORRECTA

27. Tema del texto:

INCORECTO VUELVE A INTENTARLO

28. Enlace:

Viene de: ACTIVIDAD PREGUNTA
Va hacia: ACTIVIDAD PREGUNTA , ACTIVIDADES, MAPA, INICIO
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Pantalla N° 7

29. Elecciéon de Imagenes:

———————y

(5 & files///Ci/Users/Gaby/Documents/TEG_INF/MEC/Respuesta Lhtm x4 ¥ A

* YouTube e - AnimeFLV © x fGOnOCIendolosEtados e VN + . [ )

B Facebook ™ YouTube W Twitter B submanga.com — ma... B i en A Aime 0 :e‘l rieli. | BB A

INICIO MAPA ACTIVIDADES

Estados de Venezuela

;MUY BIEN! 0

Siguiente

o 8 1] ekNcE
30. Descripcién de la imagen:

RESPUESTA CORRECTA

31. Tema del texto:

MUY BIEN

32. Enlace:

Viene de: ACTIVIDAD PREGUNTA
Va hacia: ACTIVIDADES, MAPA, INICIO
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Pantalla N° 8

33. Elecciéon de Imagenes:

. |_activioaes
Estados de Venezuela

¢A que estado pertenece este escudo?

34. Descripcién de la imagen:

ACTIVIDAD SOBRE LOS ESCUDOS DE LOS ESTADOS DE VENEZUELA

35. Tema del texto:

¢A QUE ESTADO PERTENECE ESTE ESCUDO?

36. Enlace:

Viene de: ACTIVIDADES
Va hacia: RESPUESTA CORRECTA E INCORRECTA , ACTIVIDADES, MAPA,
INICIO
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Pantalla N° 10

37. Elecciéon de Imagenes:

YouTube x | AF A

/TEG_INF/MEC/Banderas de Estados L.html

INICIO | MAPA ¢ | ACTIVIDADES ¥ |
Estados de Venezuela

¢A que estado pertenece esta bandera?

|IIILIIlu'Blll!H]]lll!ﬂjl[lll_flInlﬂl!llj"][lhl(jﬂp[ﬂ'!lﬂ|ﬂu|ﬂlj‘
Sttt Ot -

S —

38. Descripcion de laimagen:

ACTIVIDADES SOBRE LAS BANDERAS DE LOS ESTADOS DE VENEZUELA

39. Tema del texto:

¢A QUE ESTADO PERTENECE ESTA BANDERA?

40. Enlace:

Viene de: ACTIVIDADES

Va hacia: RESPUESTA CORRECTA E INCORRECTA , ACTIVIDADES, MAPA,
INICIO
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La necesidad de buscar, conseguir medios, estrategias pedagogicas
efectivas y significativas, para facilitar el proceso educativo e interactivo
del nifio con el mundo que lo rodea desde su infancia, nos conduce a que
el MEC sea utllizado tanto para apoyar como para ampliar las
experiencias de aprendizaje en diferentes contextos y enfoques

educativos.

Desarrollar materiales educativos computarizados no es tarea
solamente de aquellos profesionales de la informatica, en esta debe
participar docentes y demas conocedores de la temética que se abordara
en el software. Existen ademas muchas herramientas de programacion y
de disefio que facilitan el desarrollo de esta clase de productos, algunos
incluso pueden ser creados por los mismos estudiantes, permitiéndoles
por un lado fortalecer habilidades informaticas y de otro reforzar o

potenciar un area del curriculo.

Incorporar en el aula los MEC implica no solo el hecho de poner a
funcionar los programas, sino que los docentes que los utilicen planeen su
clase con ellos, para dejar de lado un proceso netamente instruccional y
aislado de las normales tareas desarrolladas en el aula. Es necesario que
en el futuro, se manifiesten iniciativas de docentes para la elaboracion y
utilizacion de Materiales Educativos Computarizados, que aporten al
desarrollo de la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, con el fin de
mantener actualizados los Materiales Educativos Computarizados con los

sistemas operativos vigentes.

74



Recomendaciones

Finalmente, de los usos que se les ha dado a los ambientes
computarizados disefiados se observa una alta motivacion, aceptacion y
receptividad por parte de la comunidad educativa que ha sido usuaria de
éstos, lo que invita a seguir trabajando en ello, fijAndose no sélo en el
producto, sino en los resultados académicos realmente alcanzados y
buscando de igual forma descubrir las posibles limitantes que se puedan

encontrar.
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ANEXOS



ANEXO A
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD DE CARABOBO t
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ) 6
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA A

CATEDRA DE INVESTIGACION Y DIDACTICA
ASIGNATURA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

El presente instrumento tiene como fin recabar datos sobre los conocimientos
previos que poseen los docentes de 1ler grado de la Escuela Basica Nacional
“BARBULA I” vy las estrategias aplicadas para la ensefianza de la asignatura

Geografia.

Dicha informacion serd utilizada para el Trabajo Especial de Grado titulado
“Material educativo computarizado sobre el mapa de Venezuela y la descripcion
de sus estados dirigido a estudiantes de ler grado de la Escuela Basica Nacional
“BARBULA I” ubicada en Naguanagua Edo. Carabobo.

La informacion que usted suministre serd utilizada Unica y exclusivamente para

los fines de la investigacion por lo tanto no provea ningn dato que le identifique.

INSTRUCCIONES:

1- El instrumento consta de ocho items con dos alternativas de respuestas
Siy No.

2- Lea cuidadosamente cada uno de los items antes de responder.

3- Seleccione con una equis (“X”) la opcion que considere pertinente.

4- Debe seleccionar solo una alternativa por cada item.

La informacidn que proporcione es de vital importancia para la investigacion, por

eso se le agradece de antemano por su colaboracion.

Encuestadora: Gabriela Hernandez.
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ANEXO A-1

ITEMS PREGUNTAS Sl NO

1 ¢Usted ha recibido informacion acerca de los
Materiales Educativos Computarizados (MEC)?

2 ¢Considera importante el uso de Materiales
Educativos Computarizados (MEC) en clases?

3 ¢Utiliza Materiales Educativos Computarizados
(MEC) como medio de aprendizaje en clases?

4 ¢En las estrategias empleadas en la asignatura de
Geografia se encuentra incluido el wuso del
computador?

5 ¢Considera que un MEC que presente cada una de
las caracteristicas de los estados de Venezuela con
los elementos de video, ilustraciones, texto, sonido
puede mejorar el aprendizaje?

6 ¢Estéa de acuerdo con que los Materiales Educativos
Computarizados posean ejercicios para comprobar si
comprendieron la informacion mostrada en dicho
material?

7 ¢Utiliza l&minas, pendones o algin otro material
fisico para la ensefianza del Mapa de Venezuela?

8 ¢El uso de laminas sobre el mapa de Venezuela le

permite obtener un mejor desarrollo en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?
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ANEXO A-2

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD DE CARABOBO f
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION O
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA :

CATEDRA DE INVESTIGACION Y DIDACTICA
ASIGNATURA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

DEUS LIBERTAS CULTURA
7 =f

LISTA DE COTEJO

N- ITEMS SI | NO

1 | ¢Comprende las actividades que se encuentran relacionadas con

el computador?

2 | ¢Tienen la habilidad para realizar actividades didacticas con el

computador?

3 | ¢Domina las tacticas y practicas basicas para la ejecucion de las

actividades empleadas por el docente?

4 | ¢Distingue con facilidad los estados de Venezuela que se

muestran en el material educativo presentado por el docente?

5 | ¢Relaciona las laminas de los mapas con cada uno de los

estados de Venezuela?

6 | ¢ldentifica las caracteristicas de cada uno de los estados
presentados con las técnicas de ensefianza utilizadas por el

docente?

7 | ¢Tiene habilidad para la construccion de caracteristicas

relacionadas con los estados de Venezuela?

8 | ¢Diferencia con facilidad las capitales de cada uno de los
estados de Venezuela con ayuda del material didactico

empleado por el docente actualmente?
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ANEXO B: CUADRO DE VARIABLES
Objetivo General: Proponer un material educativo computarizado sobre el mapa de Venezuela para la ensefianza de

las caracteristicas de cada estado dirigido a estudiantes de 1ro grado de educacion basica.

OBEJTIVO VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO ITEMS
DEL INSTRUMENTO CONCEPTUAL
Material Educativo -Conocimientos previos de los 1-2
Computarizado (MEC), son las Docentes
aplicaciones que apoyan
directamente el proceso de Ensefianza y Aprendizaje Recursos Tecnolégicos 34
ensefianza-aprendizaje, a las
que en Inglés se denomina
. . MEC courseware (i.e,software
Diagnosticar el grado de educativo para los cursos)" Disefio E!\I.C.UESTA c6
conocimiento que poseen los [Galvis, 1988]. (Dirigido alos
. docentes)
docentes y estudiantes en cuanto
a la interaccién con los medios Didactico
educativos computarizados Actividades 7.8
dirigido a los estudiantes de 1ro
grado de educacion basica de la
Escuela Nacional Barbula I. 1-2
Un mapa es una representacion Estados y Capitales -ldentificar cada uno de los
grafica y métrica de una porcién estados y capitales de Venezuela
de territorio generalmente sobre
MAPA una superficie bidimensional,
pero que puede ser también 3-4
esférica como ocurre en los LISTA DE
globos terraqueos. [Craig, COTEJO
2007] (Dirigido a los
estudiantes) 5-6
Caracteristicas - Descripcion de cada uno de los
estados de Venezuela
7-8
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ANEXO C
FORMATO DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Objetivo del Instrumento: Diagnosticar el grado de conocimiento que poseen los docentes y estudiantes en
cuanto a la interaccion con los medios educativos computarizados dirigido a los estudiantes de 1ro grado de

educacion basica de la Escuela Nacional Barbula I.

Aspecto relacionado 1 2 3 4 5 6 7 8
con los items Si|No | Si|No S| No|Si|(No|[S | No|S | No|S|No|Si| No
1.- La redaccion es clara
2 .- Tiene coherencia
3 .- Induce a la respuesta
4 - Made lo que se pretende
Aspectos Generales Si No Observaciones
1 .- El instrumento contiene instrucciones para su solucion
2 - Los items permiten el logro del objetivo propuesto
3 - Los items estan presentados en forma légica — secuencial
4 - El niumero de items es suficiente para recoger la informacion. En caso de ser negativa
su respuesta sugiera el (los) item(s) que harian falta.
Observaciones:
Validado por: VALIDEZ
ClI Aplicable
Fecha No Aplicable
Firma Aplicable atendiendo a las observaciones
E-mail




ANEXO D

Blelerrr e ealrealeelalr|r|r]|R]R

Blolrlr|r|rlolo|rlalklalserlo|lo|a|R|k
ple|elololalolo|s|r|r]=|r|ralololalo]|m
=l =1 =1 =1 =1 =1 = R R R R A A A A A R
Blelelr|o|r|o|o|r|r]e]EeeeR|R]|R]R] R
plalala|o|r|r|r|r|als|s|eleelr|la|r]|a]k
EEIEIEIE G i R
sl A S A R S S e A

alrle|r|o(eolkr|r|r|lolrlo|e|elollo

092585714 0,8571429 O, 7142857 O, 7857145 1,2142857 1, 2142857 0,93 0,43
00714285 0,1428571 0,2857145 0,2142857 -0,2142857 -0,2142857 0,07 0,57

LEYEM O3
KR-20 0,299 ITEMRMS
FERSOMAS
1 sl
O MNO
TOTAL XE 51

0,99 COMFIABILIDAD TOTAL DE
CORRECTAS

=3
q
(==
Sumatoria

d 4 4 d

de p*q
Warianza T Ny
KER-20

d
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