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Resumen

La intencion de la investigacion fue Proponer un Material Educativo
Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado
Carabobo. El estudio se fundamenté en las teorias de Robert Gagné,
ademas de las definiciones de Historia Cultural, en donde se pretende
disefar el material planteado. El estudio se enmarc6 dentro de la modalidad
de Proyecto factible de caracter Documental, de Campo, No experimental y
Transversal. La modalidad esta formada por tres fases: Diagnéstico de
necesidades, Factibilidad de la propuesta y por ultimo Disefio de la misma.
La poblacién estuvo conformada por noventa y un (91) estudiantes cursantes
de sexto grado de la U. E. Monsefior Jesus Maria Pellin del afio escolar 2013
- 2014. Para la recoleccion de los datos se utiliz6 un cuestionario de trece
(13) items, validados por juicio de expertos y cuya confiabilidad se calculd
aplicando el coeficiente de Kuder Richardson. Finalmente, se analizaron los
resultados obtenidos, los cuales demostraron la necesidad y la factibilidad de
la propuesta, y se procedi6 a elaborar la misma.

Palabras clave: Material Educativo Computarizado, Historia Cultural,
Estudiantes.

Linea de Investigacion: Necesidades educativa en Tecnologia de la
computacién y su disefio instruccional.
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INTRODUCCION

Las ultimas décadas han quedado marcadas por el incremento de
nuevas tecnologias desde los teléfonos moviles hasta la televisiéon 3D, de
estos grandes avances existe el privilegio de la comunicacion entre usuario,
es asi como cada dia encontramos mas formas de interactuar con personas
en tiempo real que pueden estar a kilbmetros de distancia e incluso al otro

lado del mundo.

Tener la posibilidad de utilizar las herramientas mas novedosas de la
tecnologia despierta curiosidad y el interés de las personas, y mucho mas en
los nifios y adolescentes, es por esto que se observa que los estudiantes en
los colegios tienen preferencia en clases donde se implementa recursos
audiovisuales, como por ejemplo la computadora, ante el uso de métodos

tradicionales.

Lo anterior mencionado, es lo que se quiere abordar con la presente
investigacion, presentar un recurso multimedia, en este caso un Materia
Educativo Computarizado sobre la historia cultural del Municipio Carlos
Arvelo, Estado Carabobo, que sea novedoso y de interés para los
estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria
Pellin.

El presente estudio se organiz6 en cinco (5) capitulos:

En el capitulo | se contextualiza el problema en estudio, formado por el
planteamiento del problema, los objetivos de la investigacion y la

justificacion.

En el capitulo Il se describe el marco tedrico que contempla los
antecedentes de la investigacion, bases tedricas y bases legales que

sustenta el estudio.



En el capitulo Il se presenta el marco metodoldgico conformado por:
el tipo de investigacién, disefio de la investigacion, poblacién y muestra en
estudio, la técnica e instrumento de recoleccion de datos, validez vy
confiabilidad del instrumento, técnicas para el analisis de datos y fases de la

investigacion.

En el capitulo IV se dedica a la presentacion y andlisis de resultados
de las dos primeras fases de la investigacion diagndstico y factibilidad:
Presentacion y analisis de los resultados del diagndstico, interpretacion de
los resultados, conclusiones del diagnéstico, presentacion y analisis de los

resultados de la factibilidad y conclusiones de la factibilidad.

En el Capitulo V, se desarrolla la propuesta, la cual esta conformada
por el objetivo general, los objetivos especificos, la construccion de la
propuesta, el disefio instruccional y por altimo el desarrollo de los guiones de
propuesta de la investigacion.



CAPITULO |
Planteamiento del Problema

El hombre, como integrante de una sociedad, desarrolla una forma de
vida caracterizada por su manera de vestir, sus creencias, lenguaje,
gastronomia, celebraciones, entre otros; en consecuencia, marcando con su
forma de vida los rasgos culturales del lugar al que pertenece y
distinguiéndolo de las demas regiones, sociedades o lugares. La UNESCO
(2010), en el Informe Mundial, Invertir en la diversidad cultural y el didlogo

intercultural, define la cultura como:

...conjunto de los rasgos distintivos, espirituales y materiales,
intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad o
un grupo social. Ella engloba, ademas de las artes y las
letras, los modos de vida, los derechos fundamentales al ser
humano, los sistemas de valores, las tradiciones y las
creencias. (p. 2).

De acuerdo con la definicion planteada, al existir muchas formas de
vida en el mundo, existen muchas culturas, por tal razén, se esta presente
ante una diversidad cultural mundial. Sin embargo, la cultura forma parte de
la identidad de cada grupo social, que bien puede mantenerse de generacion
en generaciéon, a través de un proceso educativo, o desaparecer de una

generacién a otra.

Un factor que influencia la desaparicion de la identidad cultural en las
regiones, es la mundializacion, se considera como “un proceso unidireccional
y unidimensional, que impulsa una economia de mercado mundial dominada
por Occidente y que tiende a normalizar, racionalizar y transnacionalizar de

maneras hostiles a la diversidad cultural” (UNESCO, 2010, p. 13), mostrando



una amenaza a la cultura oriunda de una sociedad como lo demuestra este
ejemplo:
Se hace hincapié en la amenaza planteada a los productos y
practicas locales por los bienes y servicios de consumo
mundializados, en la manera en que la televisién y las
producciones audiovisuales tienden a eclipsar las formas
tradicionales de entretenimiento, en la forma en que la
musica rock y pop asfixian la muasica nativa, o en el modo en

gue la comida facil estd embotando el apetito por la cocina
local. (UNESCO, 2010, p. 13).

Ahora bien, al existir una diversidad cultural mundial, cada pais tiene
definida una cultura diferente de otros, en el continente americano su
proceso cultural “se remonta histéricamente al periodo de la colonizacién, en
donde los pueblos de América fueron sometidos por los conquistadores y
desarraigados de sus creencias y ademas obligados a adoptar creencias del

continente europeo” (Garcia, 2011, p. 56).

Es este mismo orden de ideas, Venezuela formé parte de ese escenario
de colonizacion europea, que traian consigo esclavos del continente africano.
El transcurso de la colonizacién trajo como consecuencia un proceso de
mestizaje entre europeos, africanos y aborigenes venezolanos, todo un

proceso de mezcla de razas y culturas.

Por otro lado, ha existido una pérdida en la transferencia de los
conocimientos culturales de una generacion a otra. En el caso particular de
Venezuela, muchas veces influenciados por medios de comunicacion, los
venezolanos llegan ha adoptar culturas extranjeras, vistas como lo que esta
de moda, ya que no existen suficientes programas radiales y televisivos que
apoyen a la transmision de la cultura venezolana a las nuevas generaciones,

a tal sentido Quijada (2012), sefiala que:
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Hemos antepuesto lo foraneo a lo nuestro, y las nuevas
generaciones se van olvidado de su pais, de sus origenes,
sus costumbres, su folklore. Orgullosas madres llevan a sus
hijas a clases de flamenco, o de danza arabe, pero es casi
seguro es que ninguna de ellas jamas hayan bailado un
pasaje, un joropo o un bello vals, como “Dama Antafiona”.

(s/p).

Como consecuencia del proceso de mezclas de cultura que se extendio
por todo el territorio venezolano, muchos sitios tienen un nombre en lengua
aborigen, como lo es el caso de Guigue, ciudad del Municipio Carlos Arvelo,
Estado Carabobo, que significa “piedra de rayo” (Manzo, 1983, p. 147), pero
no es solo esto, existen otros elementos que distinguen al municipio de otros,

en cuanto al origen histérico cultural.

En este contexto, es importante y significativo que los habitantes de
este Municipio, conozcan su identidad histérica cultural, para evitar una
perdida de la misma, “Un pueblo que no conozca su historia pierde su

sentido de pertenencia, es decir su identidad” (Quijada, 2012, s/p).

Por esta razon, la valoracion de esta identidad cultural, debe iniciarse
en las escuelas, la UNESCO (2010), expone que, “cada escuela es diferente,
cada lugar es Unico y cada cultura tiene caracteristicas especificas propias y
es preciso reforzar el nexo entre la escuela y la sociedad” (p. 107). Esto
permite que el estudiante fortalezca y valore su identidad cultural y se forme
como un nuevo ciudadano, como se sefiala en el Curriculo del Subsistema
de Educacion Primaria Bolivariana (2007), en el area de aprendizaje de

lengua, comunicacion y cultura:

...Los nifios y nifias reconoceran y valoraran la cosmovision
de los pueblos y comunidades, la identidad étnica y cultural,
los valores, las costumbres y tradiciones ancestrales para
fortalecer la conciencia historica y la unidad de la Nacion
venezolana multiétnica y pluricultural. (p. 21).

11



Méas adelante, hace referencia, al area de aprendizaje de ciencias

sociales, ciudadania e identidad:

Constituye la materializacién de una importante aspiracion en
la formacion de un nuevo ciudadano venezolano y una nueva
ciudadana venezolana. Implica la toma de conciencia y el
fortalecimiento de la identidad venezolana, latinoamericana,
caribefla y universal, desde una perspectiva geohistorica
para el reconocimiento de lo local, estadal, regional, nacional
e internacional. (p. 22).

Por otra parte, para muchos estudiantes no resulta muy atractivo
conocer la historia cultural de su localidad, por lo que el docente debe buscar
las mejores herramientas y estrategias para llevar a cabo el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Una herramienta en la cual los docentes pueden apoyarse para captar
el interés en los estudiantes, es el uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) en el aula, Alvarado (2001) sefiala que esta
incorporacion “debe orientarse al como elevar la calidad del proceso de
ensefianza - aprendizaje con las mismas y como integrarlas de manera tal

que lo educativo trascienda lo tecnoldgico”. (p. 97).

Con la implementacion del proyecto Canaima, se posibilita mas el uso
del computador en el aula de clase, al ser este un recurso que despierta un
gran interés y curiosidad en los estudiantes, en este mismo sentido,

Morrissey (2010) puntualiza:

El uso de la TIC puede apoyar el aprendizaje de conceptos, la
colaboracion, el trabajo en equipo y el aprendizaje entre
pares. Pueden ofrecer simulaciones, modelados y mapas
conceptuales que animen y provoquen respuestas Mmas
activas y relacionada con el aprendizaje por exploracion por
parte de los estudiantes. (p. 84).
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El uso de la TIC puede tomarse como referencia para desarrollar
materiales educativos, al respeto Jiménez (2012) sefala que “la insercion en
clase de un sistema multimedia como el Material Educativo Computarizado
(MEC) generaria que los estudiantes amplien sus visiones referentes a los
topicos que se le presentan en estas aplicaciones, despertando el interés
para indagarlo desde sus perspectivas”. (p. 400). Esta seria una herramienta
factible para que los estudiantes interactien con el tema de la historia

cultural de su localidad y como ésta forma parte de su identidad cultural.

Por las razones antes sefialadas, se propone el disefio de un MEC
sobre la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo,
dirigido a estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior

Jesus Maria Pellin.
Objetivos de la Investigacion
Objetivo General

Proponer un Material Educativo Computarizado sobre la Historia
Cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo, dirigido a estudiantes
de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin.

Objetivos Especificos

Diagnosticar la necesidad de un Material Educativo Computarizado
sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo.

Determinar la vialidad de disefiar un Material Educativo Computarizado

sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo.

Disefiar un prototipo del Material Educativo Computarizado de la

Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo.

13



Justificacion

La inclusion de las TIC como herramienta para mediar el proceso de
ensefianza y aprendizaje, se presenta a los estudiantes como un recurso
novedoso e innovador, atractivo a sus intereses, con el cual se les permite
una interaccion didactica. “las TIC han facilitado la aparicion de nuevas
herramientas educativas (Internet, los videojuegos, los programas
multimedia), que pueden abrir el aula al mundo real mediante la
exploracion...” (UNESCO, 2010, p. 108).

La propuesta de disefiar un Material Educativo Computarizado (MEC)
sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, despertara la
curiosidad e inquietud de los estudiantes de esta localidad, ya que es una

teméatica de mucha conveniencia educativa y social.

Por lo tanto el MEC sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos
Arvelo, beneficiara a los estudiantes del Municipio Carlos Arvelo, Estado
Carabobo, especificamente de la U. E. Monsefior Jesus Maria Pellin, ya que
podran tener acceso a la informacion, que nuevas generaciones desconocen,
concretandose asi un acto educativo de transmision de historia cultural de
Municipio Carlos Arvelo a las nuevas y futuras generaciones de estudiante

de esta institucion.

Adicionalmente con el propésito de lograr una proyeccion social y ya
que dicho MEC, es un recurso educativo que implica bajos costos en
requerimientos técnicos, en su implementacion y manejo podria estar
disponible para otras instituciones y para todos los habitantes de la localidad,
con el objeto de alcanzar la valoracion de la cultural local y de la diversidad
cultural del pais.

14



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Este segmento comprende una revision de estudios anteriores que
presentan relacion con la investigacion, al igual se encuentra un apartado de
teorias que sustenta la consolidaciéon del propdsito de este estudio, ademas
se muestran sintesis de leyes, reglamentos y decretos que conceden

aprobacion legal a la investigacion
Antecedentes la Investigacion

Los estudios en cuanto a la aplicacion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion en la educacion son diversos en su enfoque,
pero todos coinciden en cuanto al manejo del computador como herramienta

educativa.

El manejo de Materiales Educativos Computarizados (MEC) generaria
cambios importantes en la formacion del estudiante y en la educacion
desplazando los métodos tradicionales. Es importante conocer el desarrollo
de investigaciones anteriores, y los resultados a los que estas llegaron. A
continuacion se sefialan algunas investigaciones que estan relacionados con

el proposito de este estudio.

Lépez y Rubiano (2012), titulada “Material Multimedia Educativo como
Estrategia de Enseflanza y Aprendizaje de las Danzas Tradicionales del
Estado Carabobo dirigido a estudiantes de 3er grado de la Unidad Educativa
"Rafael Arvelo"”, Municipio Valencia - Estado Carabobo”. Con el propoésito de
la creacion de un material multimedia educativo sobre las danzas
tradicionales del Estado Carabobo, de esta forma enfrentar de manera
creativa, entretenida y dinamica la tarea de defender la identidad regional y

nacional y divulgar el acervo cultural del Estado Carabobo. La metodologia
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de acuerdo al objetivo, el estudio responde a un proyecto factible, de caracter
descriptivo, se apoya en un disefio de campo para efectos del diagnostico y
en un disefio documental para registrar el analisis y la interpretacion de las
bases tedricas y legales que sustentan el estudio. De igual manera se apoya
en un disefio transaccional para sefialar el momento en que se recolectan los
datos. La poblacion fue considerada finita y estuvo conformada por treinta
(30) estudiantes de 3er grado. Por ser una poblacién finita se tomara los
treinta (30) estudiantes, como muestras del estudio. El autor concluye, las
escuelas son quizas los lugares donde mas se necesita multimedia, esto
dado que, la multimedia causara cambios radicales en el proceso de
aprendizaje en las préximas décadas, en particular cuando los estudiantes
descubran que pueden ir mas alla de los limites de los métodos de
ensefianza tradicionales. Esto debido a que proporciona imagenes reales de
los procesos o actividades que ejecutardn en su futura vida profesional o
reforzar aquellas manifestaciones que ademéas de conformar su identidad
como miembros de un pais y una cultura, le permitira transmitir estas

manifestaciones tal como los cultores autéctonos las ejecutaron.

Bolivar (2012), en la investigacion titulada Material Educativo
Computarizado sobre las Tradiciones Culturales del Estado Carabobo
dirigido a los Estudiantes de "U. E. E. Ambrosio Plaza". Con la finalidad de
proponer un Material Educativo Computarizado sobre las Tradiciones
Culturales del Estado Carabobo dirigido a los Estudiantes del 3er grado de la
"U. E. E. Ambrosio Plaza" del Municipio Valencia, Estado Carabobo. La
investigacion se enmarcé bajo la modalidad de proyecto factible, igualmente
tuvo un apoyo en una investigacién de campo y es de caracter descriptivo.
La poblacion esta conformada por 36 estudiantes de 3er grado y la muestra
por 20 estudiantes de 3er grado. A modo de conclusion expresa, para tener

un buen aprendizaje y mantener un buen desempefio docente, influye mucho
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los recursos didacticos y como se apliquen, los cuales deben estar en
conjunto con la realidad, un sistema actualizado, cada vez mas efectivo y
eficiente; e ir creciendo satisfactoriamente como docente, donde se pueda
crear un ambiente confiable y sostenible que permita tener la confianza en la

institucion de un clima cultural y tecnolégico.

Manzanilla y Orta (2012), en su trabajo titulado, Material Educativo
Computarizado sobre los sitios turisticos del Estado Carabobo, dirigido al
7mo grado de Educacién Primaria de E. T. R. "Simoén Bolivar". Como objetivo
tiene plantear el desarrollo de un Material Educativo Computarizado sobre
los sitios turisticos del Estado Carabobo, dirigido al 7mo grado de Educacion
Primaria de Escuela Técnica Robinsoniana "Simén Bolivar". El trabajo se
enmarca en el tipo de investigacion de campo, de tipo documental y de tipo
descriptiva, con un disefio de investigacibn no experimental y bajo la
modalidad de proyecto factible. La poblacion de estudio fue ciento cuarenta
(140) estudiantes que conforman las secciones de 7mo grado y la muestra
representativa en el 79% de los estudiantes de la poblacion, lo cual
corresponde a un tota, de ciento diez (110) estudiantes. A modo de
conclusion, el proceso de ensefianza consiste en un conjunto de acciones
ejecutadas por el docente y tiene como norte crear espacios que ofrezcan a
los estudiantes la posibilidad de aprender, con el objetivo principal de que el
estudiar se transfiera en una persona util. De igual manera, se hace
necesario que los docentes estén involucrados de forma permanente en la
transformacién pedagdgica, para ello deben promover estrategias
significativas acorde a las demandas por los estudiantes y la sociedad de hoy
en dia.

La investigacién propuesta por Rodriguez (2013), titulada “Material
Educativo Computarizado sobre la Poblacién Indigena Venezolana Dirigido a

Estudiantes de Educacion Secundaria”, tuvo como propdsito proponer un
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Material Educativo Computarizado como herramienta para el aprendizaje de
la poblacién indigena venezolana para los estudiantes del primer afio de
educacion secundaria de la Unidad Educativa Nacional “Anibal Paradisi’ del
Municipio Mariara, Estado Carabobo. Con la aplicacion del MEC propuesto
se pretende consolidar el aprendizaje, que desarrolle en ellos habilidades y
destrezas. La metodologia se enmarcd en una investigacion descriptiva, bajo
la modalidad de proyecto factible, con un disefio de campo no experimental.
La poblacién y la muestra estuvieron representadas por un universo de
cincuenta y siete (57) estudiantes del primer afio del periodo escolar 2012-
2013. Concluyendo lo siguiente, la aplicacion de la tecnologia constituye una
de las soluciones de los problemas educativos, ya que genera cambios en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, los cuales son muy relevantes
tanto para el docente, como para los educandos. Esta investigacion ratifica
gque es necesario la busqueda e implementacibn de metodologias
innovadoras en educacion que sustituyan los métodos tradicionales. El
profesor tiene la responsabilidad de crear las condiciones en cuanto a
aprendizaje, disefiando situaciones didacticas apropiadas para aprovechar
las potencialidades de la tecnologia de acuerdo a las dificultades y
necesidades de los estudiantes.

En el trabajo se evidencia que la aplicacion de un MEC genera
cambios ante un problema educativo, ya que es una herramienta de apoyo
que genera habilidades y destrezas en el estudiante, lo cual es pertinente
para esta investigacion ya que demuestra la aplicacion de MEC en la
ensefianza de historia de la poblacion indigena, la cual se relaciona con el

origen histérico cultural de Venezuela.
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Bases Tedricas

Las bases tedricas para Arias (1999), “Comprenden un conjunto de
conceptos y proposiciones que constituyen un punto de vista o enfoque
determinado, dirigido a explicar el fendmeno o problema planteado”. (p. 14).

El presente trabajo de investigacion se fundamento teéricamente en la

propuesta ecléctica de Robert Gagné.
Teoria del Procesamiento de la informacion

Para la aplicacion de un material educativo computarizado, como una
herramienta para mediar el aprendizaje, este debe sustentarse en una teoria
del aprendizaje, que demuestre la forma en que el conocimiento es percibido
por los usuarios que interactian con el material. En este sentido, la teoria de
procesamiento de la informacion segun Gagné (1975), muestra el esquema
bésico para las condiciones del aprendizaje. Las condiciones del aprendizaje
(internas y externas), es lo que debe ser construido para la facilitacion del
aprendizaje, aqui se incluyen los eventos del aprendizaje, acordes al modelo

procesamiento de informacion.

Segun Gagné (1975), los procesos se deben concebir para poder
explicar los fendmenos del aprendizaje, son aquellos que realizan
determinados tipos de transformaciones de la percepcion de estimulos
externos en informacién aprendida. Se denominan procesos de aprendizaje
a las diversas transformaciones que sufre lo percibido hasta que se convierte
en aprendizaje, vale decir, desde el momento en que se percibe un estimulo
proveniente del medio ambiente el cual es codificado y transformado en
informacion con el proposito de comprenderla, almacenarla y procesarla
mediante estrategias cognitivas; asi mismo elabora y genera respuestas, las

cuales se van a expresar a través de una conducta.
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En relacién con lo expuesto, se demuestra como el material educativo
computarizado se presenta al estudiante como un estimulo externo, y como
el contenido del mismo, a través de unas transformaciones internas se

convierte en informacion aprendida.
Historia Cultural

Partiendo de la definicién de historia, sefiala Lozano (1979) que esta
“narra los movimientos artisticos, politicos, econémicos, sociales, religiosos,
etc. por los que el ser humano ha pasado en su peregrinar por la tierra” (p.
11).

A partir de lo mencionado, la historia cultural, se centra en la narracion
de los aspectos forman parte de la vida cultural del hombre, destaca esos
aspectos como “multiples manifestaciones materiales y simbolicas con las
gue un pueblo regula sus formas de vida y alcanza una originalidad que lo

distingue de otras sociedades o pueblos.” (Pic6 y Sanchis, 2003, p. 69).

Pico y Sanchis (2003), dividen los aspectos en materiales y
simbdlicos. Los aspectos materiales como las modificaciones fisicas que el
hombre introduce en la naturaleza: herramientas, casas, ciudades, medios
de comunicacion. Los aspectos simbdlicos, son esenciales para la
convivencia de un grupo de personas, explica que, es necesario un sistema
de comunicacion y establecer reglas del juego. Mas adelante los autores
detallan el sistema de comunicacion es lenguaje y las reglas del juego
implica, un sistema de valores, un acuerdo acerca de lo que es bueno o
malo, por lo tanto de ese sistema de valores se derivan normas que regulan

la conducta y orientan sobre lo que se debe o0 no se debe hacer. (p. 71).

Ademas los aspectos simbdlicos de la cultura abarcan “desde la forma
de cocinar, hasta el valor de la disciplina en el trabajo” (Picé y Sanchis, 2003,
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p. 72).

En este mismo orden de ideas, para Disefiar un Material Educativo
Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado
Carabobo, se parti6 de la exploracion de documentacién existente de la
historia del municipio, luego de conocer la historia local, se realiz6 la
seleccidon de los aspectos culturales, los materiales y simbolicos, para solo

plasmar sobre el material educativo computarizado, la historia cultural.

Disefio Curricular del Sistema Educativo Bolivariano

En el Disefio Curricular del Sistema Educativo Bolivariano (2007), en
relacion con el presente estudio tiene como caracteristicas que: “Promueve el
uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), como
herramientas de trabajo y recursos para el aprendizaje” (p. 54). Asi mismo,
como parte de los ejes integradores, establece la incorporacion de las

tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

La incorporacion de las TIC's en los espacios y procesos
educativos, contribuye al desarrollo de potencialidades para
Su uso; razén por la cual el SEB, en su intencion de formar al
ser social, solidario y productivo, usuario y usuaria de la
ciencia y tecnologia en funcion del bienestar de su
comunidad, asume las TIC's como un eje integrador que
impregna todos los componentes del curriculo, en todos los
momentos del proceso. Ello, en la medida en que estas
permiten conformar grupos de estudio y trabajo para crear
situaciones novedosas, en pro del bienestar del entorno
sociocultural (p. 58).

Sustentando la aplicacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en todos los momentos del proceso de aprendizaje y no en un

area especifica referida a la tecnologia, es decir el empleo de materiales
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educativos computarizado en el sistema de educacion primaria y secundaria,

en todas las &reas de aprendizaje.

Permitiendo la aplicacion del Material Educativo Computarizado sobre
la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo, en sexto

grado perteneciente al subsistema de educacién primaria.

Bases Legales
Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (2000)

Entre los articulos que son base fundamental para la formulacion de

materiales educativos computarizados se encuentran el Articulo 108.

Los medios de comunicacion social, publicos y privados,
deben contribuir a la formacién ciudadana. El Estado
garantizara servicios publicos de radio, television y redes de
bibliotecas y de informética, con el fin de permitir el acceso
universal a la informacion. Los centros educativos deben
incorporar el conocimiento y aplicacion de las nuevas
tecnologias, de sus innovaciones, segun los requisitos que
establezca la ley (p. 104).

El uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion en los
centros educativos son parte de los derechos educativos que establece la
constitucién, siendo base esto para que no exista limitacion para el desarrollo

de este estudio.

Decreto N° 825 (2000)
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Decreto mediante el cual se declara el acceso y el uso de internet
como politica prioritaria para el desarrollo cultural, econémico, social y
politico de la Republica Bolivariana de Venezuela en el articulo 11.

El Estado, a través del Ministerio de Ciencia y Tecnologia
promovera activamente el desarrollo del material académico,
cientifico y cultural para lograr un acceso adecuado y uso
efectivo de Internet, a los fines de establecer un ambito para
la investigacion y el desarrollo del conocimiento en el sector
de las tecnologias de la informacion.

El acceso al internet es indispensable, para el acceso a toda una
nueva gama de informacion, también es de utilidad para la comunicacion,
para compartir informacion entre grupos de estudiantes, es una herramienta
colaborativa y es una plataforma en la que se puede alojar a la red el
material educativo computarizado permitiendo asi el acceso en cualquier

momento y lugar.

Ley Organica de Educacion (2009)

En las Disposiciones fundamentales, Capitulo I, articulo 6, numeral 3,
literal e de las Competencias del Estado Docente, sustentan que a través

organos nacionales planificara, ejecutara, coordinara politicas y programas

Para alcanzar un nuevo modelo de escuela, concebida como
un espacio abierto para la produccion, desarrollo endégeno, el
guehacer comunitario, la formacién integral, la creacion y
creatividad, la promocién de la salud, la lactancia maternay el
respeto por la vida, la defensa de un ambiente sano, seguro y
ecologicamente equilibrado, las innovaciones pedagdgicas,
las comunicaciones alternativas, el uso y desarrollo de las
tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion, la
organizacion comunal, la consolidacion de la paz, la
tolerancia, la convivencia y el respeto a los derechos
humanos (p. 10).
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Permitiendo la aplicacion del material educativo computarizado para
lograr un cambio en el proceso de aprendizaje tradicional y alcanzar un
nuevo proceso, que promovera a la produccién y desarrollo de nuevos

materiales como apoyo a otras tematicas.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

El propdsito del presente capitulo es describir los procedimientos de la
investigacion, asi como la relacion entre los resultados, que permitan llevar
desde el punto de vista técnico la recoleccion de datos e interpretacion en
funcibn que permitan obtener el disefio de un Material Educativo
Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado
Carabobo, dirigido a estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa
Monsefior Jesus Maria Pellin.

Tipo de Investigacion

De acuerdo con el estudio realizado, se tomo el tipo de investigacion
descriptiva de campo que segun Tamayo (2004) “comprende la descripcién,
registro, andlisis e interpretacion de la naturaleza actual, composicion o
proceso de los fendmenos”. (p. 46)

La investigacion descriptiva, trabaja sobre la realidad de los hechos, y
Su caracteristica principal es presentar una investigacion correcta. Dentro del
campo de las Ciencias Sociales, las investigaciones que se llevan a cabo, se
encargan de describir las caracteristicas de los diferentes elementos y su
interrelacion. En este tipo de estudio, mide una variable de forma
independiente el cual refiere detectar las necesidades de la Unidad
Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin y determinar la factibilidad para el
desarrollo de un Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural
del Municipio Carlos Arvelo.

Ahora bien, esta investigacion descriptiva tiene como finalidad

proponer una alternativa de solucion ante una problematica determinada, en
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consecuencia, se enmarca en una investigacion bajo la modalidad de
proyecto factible. Al respecto UPEL (2011) “consiste en la investigacion,
elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable
para solucionar problemas, requerimientos o necesidades de organizaciones

0 grupos sociales” (p. 21).

De esta manera, se pretende solucionar un problema, debido a la
necesidad evidente de una herramienta educativa que permita la
accesibilidad a la informacién y al conocimiento de la historia cultural del
Municipio Carlos Arvelo, en la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria

Pellin.

Disefio de la Investigacion

Segun Arias (1999), “El disefio de investigacion es la estrategia que
adopta el investigador para responder al problema planteado”. (p. 20). De
acuerdo con el disefio de la presente investigacion, es de tipo No
Experimental, la cual esta clasificada en forma descriptiva, ya que el objeto
de esta, es indagar la incidencia y valores en que se manifiestan una o0 mas
variable. De acuerdo con la definicion del Manual de Trabajos de Grado de la
UPEL (2011, p. 10), otro disefio que se tomara en cuenta es el que se hace
referencia a los disefios de campo, que “consiste en el analisis sistematico
del problema, con el propésito de describir, explicar las causas y sus efectos,
entender su naturaleza y los factores constituyentes o predecir su

ocurrencia”.

En relacién con lo antes expuesto, la presente investigacion es de
campo, puesto que utiliz6 como herramientas para la recoleccion datos a las

encuestas, en la Unidad Educativa Monsefor Jesus Maria Pellin. Asi mismo,
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el estudio se desarrollara a través de un disefio de tipo documental, que tal
como lo sefala el Manual de Trabajos de Grado de la UPEL, (2011, p. 20),
"el estudio de problemas con el propésito de ampliar y profundizar el
conocimiento de su naturaleza, con apoyo principalmente, en trabajos
previos, informacion y datos divulgados por medios impresos, audiovisuales

o electrénicos".

Por otra parte, la investigacibn asumio las caracteristicas de un
estudio a nivel descriptivo y de acuerdo al disefio es no experimental y
transversal. En este sentido los disefios no experimentales constituyen: “una
investigacion que se realiza sin manipular deliberadamente variables. La
investigacion no experimental es observar fendmenos tal y como se dan en
su contexto natural, para después analizarlos”, (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2006; p. 267).

De igual forma, y de acuerdo al disefo es transversal. En este sentido
los disefios transversales descriptivos han sido caracterizados por

Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) como:

Aquellos estudios donde se tiene como objetivo indagar la
incidencia y los valores en que se manifiestan una 0 mas
variables (dentro del enfoque cuantitativo) o ubicar,
categorizar y proporcionar una vision de la comunidad, un
evento, un contexto, un fendmeno, una situacion (describirla,
como su nombre lo indica, dentro de un enfoque cualitativo).
El procedimiento consiste en medir o ubicar a un grupo de
personas, objetos, situaciones, contextos, fenémenos, en
una variable o concepto y proporcionar su descripcion. (p.
273).

El procedimiento consiste en medir 0 ubicar a un grupo de personas,
objetos, situaciones, contextos, fenomenos, en una variable o concepto y

proporcionar su descripcion.
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Dada la investigacion titula Material Educativo Computarizado sobre la
Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo, el estudio es
de caracter descriptivo ya que “comprende la descripcion, registro, analisis e
interpretacion de la naturaleza actual, y la composicion o procesos de los

fendmenos”. (Tamayo, 2004, p. 46).

Considerando lo antes planteado, para esta investigacion, el estudio
tuvo un soporte en un andlisis de necesidades, el cual atendi6 a las
caracteristicas de un disefio de campo, la cual se entiende como “los datos
se recogen directamente de la realidad, por lo cual los denominamos
primarios, su valor radica en que permiten cerciorase de las verdaderas

condiciones en que se han obtenido los datos”. (Tamayo, 2004, p. 110).

De esta forma, los datos de interés para la investigacion fueron
recopilados en el ambiente natural donde se aspira implementar el Material
Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos
Arvelo, esta investigacion de disefio de campo, presenta caracteristicas del
tipo de disefio de encuesta, segun Tamayo (2004), “parte de la premisa de
gue si queremos conocer algo sobre el comportamiento de las personas, lo
mejor es preguntando directamente a ellas”. Asi mismo, preguntando
directamente al grupo de personas en su ambiente natural se analizo e

interpreto la necesidad existente.

Poblacién y Muestra

Segun Palella y Martins (2006) “La poblacion de una investigacion es
el conjunto de unidades de las que se desea obtener informacion y sobre las

que se van a generar conclusiones”. (p. 115). Para la investigacion la
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poblacion estuvo conformada por noventa y un (91) estudiantes de sexto

grado de Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin.

Por tanto, para la presente investigacion considerara los de sujetos
tipo. El cual, segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) la define: “la
muestra tipo, la eleccibn de los sujetos no dependen de la misma
probabilidad de ser elegidos, sino por la decision de un investigador o grupos
de encuestados. (p. 226) No obstante, Herndndez, Fernandez y Baptista
(2006) define la muestra como: “es, en esencia, un grupo de la poblacién.
Dicho de otra forma es el conjunto de elementos que pertenecen a ese
conjunto definido en sus caracteristicas al que se le llama poblacion.” (p.
207).

El tipo de muestreo de la investigacion fue de tipo no probabilistico
intencional, ya que la muestra fue seleccionada con base en criterios o
juicios del investigador (Arias, 1999, p. 24); en este sentido Arias (1999)
define este tipo de muestra como "procedimiento de seleccion en el que se
desconoce la probabilidad que tiene los elementos de la poblacion para

integrar la muestra”. (p. 24).

En cuanto a la muestra estuvo representada por la totalidad de la

poblacién, ya que esta cumple con los siguientes criterios:

1. Los estudiantes dominan nociones basicas del uso del
computador.

2. Por otra parte, a través de los estudiantes se puede evaluar
directamente el bajo conocimiento que éstos tienen en cuanto

el tépico de la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo.

Asi mismo, Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) expresa que este
tipo de muestra es utilizada en la investigaciones, donde el objetivo es la
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riqueza, profundidad y la calidad de la informacion y no la cantidad ni la
estandarizacion. Por tanto, para el desarrollo del proceso de investigacion se
tomard la totalidad de la poblacién, debido al tamafio reducido de la misma.

Técnicas e Instrumento de Recoleccion de Datos

Para recabar y precisar la informacion necesaria para el presente
estudio, se procedio a realizar una exhaustiva revision bibliografica, la cual
cumplié con ciertos criterios de seleccion, a saber: actualidad, cientificidad,

utilidad y pertinencia, con relacion a la tematica en estudio.

Asi mismo, se utilizé la técnica de la encuesta, definida por Méndez,
(2001), como: “técnica que permite el conocimiento de las motivaciones, las
actitudes y las opiniones de los individuos con relacion a su objeto de
investigacion” (p. 156).

En este sentido, se disefiara, validard y aplicara un cuestionario
estructurado y creado especialmente para la realizacion del diagndstico en
relacion a las variables en estudio. En este sentido, Palella y Martins (2006)
es “un instrumento de investigacién que forma parte de la encuesta. Es facil

de usar, popular y con resultados directos”. (p. 143).

El instrumento tendr4 como propésito obtener informacion diagnosticar
la necesidad existente en la ensefanza de la historia cultural del Municipio
Carlos Arvelo en la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin, para
obtener informacién que es de gran importancia, ya que se puede conocer,
verificar y evaluar en el medio real la manera como se desarrollan las
actividades en la Unidad Educativa Monsefior Jesius Maria Pellin vy

determinar las fallas en cuanto a conocimientos de la historia cultural del
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Municipio Carlos Arvelo. El cuestionario formado por trece (13) preguntas,

con alternativa de respuesta cerrada (si y no).

Validez y Confiabilidad del Instrumento

Todo instrumento de recoleccién de datos debe reunir dos requisitos
esenciales: la validez y la confiabilidad que permita determinar la veracidad
de los datos y de tal manera sea posible el desarrollo del proyecto factible.
La validez se refiere a “la ausencia de sesgos. Representa la relacion entre
lo que se mide y aquello que realmente se requiere medir" (Palella y Martins,
2006, p. 172). La validez del instrumento de recoleccion de datos se realiz6 a

través de un "Juicio de Expertos”, segun el autor anterior citado:

Consiste en entregarle a tres (03), cinco (05) o siete (07)
expertos (siempre niumeros impares) en la materia objeto de
estudio y en metodologia y/o construccion de instrumentos
un ejemplar del (los) instrumento (S) con su respectiva matriz
de respuestas acompafiadas de los objetivos de la
investigacion, el sistema de variables y una serie de criterios
para clarificar las preguntas. (p. 272).

El instrumento se valid6 a través del juicio de expertos, quienes dieron
las sugerencias para su definitiva elaboracion. Los especialistas validadores
fueron dos (2) docentes de pre-grado del area de informatica y matematica
pertenecientes al Departamento de Informética y uno (1) perteneciente al
Departamento de Quimica y Biologia, del area de sociales, todos de la
Facultad de Ciencias de la Educacion, a los cuales se les hizo entrega del

siguiente material:

v/ Carta dirigida a cada experto, solicitando la colaboracién de los
mismos para la validacion del instrumento.

v Titulo y objetivos de la investigacion
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v' Tabla de especificaciones del instrumento.
v Instrumento.

v Formato de validacion.

Una vez realizadas las observaciones sugeridas por los expertos, se
obtuvo el instrumento final a aplicar en el estudio. Ahora bien para la
confiabilidad del instrumento se utilizé el coeficiente de Kuder Richardson
(KR20) el cual se aplica a instrumentos cuyas respuesta son dicotomicas, por
ejemplo, si y no, mediante la denominada féormula 20. En la presente
investigacion los datos se obtuvieron a través de una hoja de célculo que se
elaboro luego de culminar la recoleccion de datos. La confiabilidad se obtuvo

a partir de la siguiente formula:

_ k st*-3¥p-q
rtt_k—l st?

Donde:

v 13+ = Coeficiente de confiabilidad.
v' k = NUmero de items del instrumento.
v st? = Varianza total del instrumento.

v Y p - q = Sumatoria de las varianzas parciales de cada item.

13 2,84%-1,22
13-1 2,847

Tt =

Tt = 0,91
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El resultado se interpreta de acuerdo con el siguiente cuadro de

referencia:
Coeficiente | Grado
1 Perfecta
0,80-0,99 | Muy alta
0,60 - 0,79 Alta
0,40 — 0,59 | Moderada
0,20 -0,39 Baja
0,1-0,19 | Muy Baja
0 Nula

De acuerdo al resultado obtenido, coeficiente 0,91 de grado muy alta,
se puede decir que el instrumento elaborado es confiable, lo que indica que

permitira realizar un diagndstico cercano a la realidad.

Técnicas para el Andlisis de Datos

Luego de aplicado el instrumento a los estudiantes, se alcanzan los
datos que se someten al andlisis e interpretacion, utilizando la estadistica
descriptiva, representado a través de porcentaje las frecuencias de cada
respuesta y graficando tales resultados para obtener las conclusiones del

estudio.
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Fases de la Investigacion

El disefio de las fases establece el conjunto de actividades que se
deben desarrollar de una manera ldgica y ordenada, para lograr los objetivos
que se han planteado en la presente investigacion. Este trabajo se

desarrollara en funcion de las siguientes fases:

Fase | Diagnostico: En esta fase se realizd la aplicacion del
instrumento de recoleccion de datos, a través de una encuesta. Los datos
obtenidos se sometieron al analisis e interpretacibn y asi obtener las

conclusiones del estudio.

Fase Il Factibilidad: Para determinar la posibilidad de diseiar un
Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio
Carlos Arvelo. En esta fase se determind la factibilidad técnica y econémica

de la propuesta.

Fase Il Elaboracion de la propuesta: Esta fase implicé los
lineamientos operativos para Disefiar un prototipo del Material Educativo
Computarizado de la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo tomando

en cuenta las dos fases anteriores.
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CAPITULO IV
PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

El presente capitulo hace referencia a la exposicion y andlisis de los
resultados obtenidos en la fase de diagndstico y factibilidad con el propdsito
de determinar la necesidad y vialidad de Proponer un Material Educativo

Computarizado de la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo.

Presentacion y Analisis de los Resultados del Diagndéstico

Con el propésito de analizar e interpretar la informacion obtenida por
medio de la aplicacion del instrumento, se efectué el procedimiento
mencionado por Hurtado y Toro (2001) “La informacién debe ser tabulada,
ordenada y sometida a tratamiento por técnicas matematicas o estadisticas y
luego los resultados de estos analisis pueden presentarse mediante:
cuadros, tablas, diagramas, graficas, pictogramas, etc.”(p.92).

Por tal razén, se elaboraron cuadros y graficos estadisticos en funcion
de los items, considerando ademas las dimensiones e indicadores
previamente formulados. Asi mismo, la informacion se analiz6 destacando
los datos de mayor relevancia en cada uno de los items. Como resultado de
la aplicacion de este procedimiento, los resultados obtenidos fueron los

siguientes:
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los
Estudiantes. item N° 1.

Dimension: Necesidad Académica
Indicador: Informacién. Proceso ensefianza y aprendizaje.

ftem N° 1. ¢ Conoces la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo?

Cuadro N° 1
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
1 75 82% 16 18% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Gréafico N° 1
Item 1

i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 1

Analisis: Los resultados en el item N° 1, evidencian que el 82 porciento de
los estudiantes poseen conocimiento sobre la historia cultural del Municipio
Carlos Arvelo; mientras que el 18 porciento manifesté no conocer la historia

cultural del Municipio.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los
Estudiantes. item N° 2.

Dimension: Necesidad Académica
Indicador: Informacién. Proceso ensefianza y aprendizaje.
ftem N° 2. ;Tu docente incorpora en sus proyectos la historia cultural

del Municipio Carlos Arvelo?

Cuadro N° 2
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
2 91 100% 0 0% 91% 0%
Fuente: Pifiero (2014)
Gréfico N° 2
Item 2
0%
i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 2

Andlisis: Los resultados en el item N° 2, evidencian que el 100
porciento de los estudiantes afirman que su docente incorpora la historia

cultural del Municipio Carlos Arvelo en sus proyectos.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los

Estudiantes. item N° 3.

Dimensiédn: Necesidad Académica

del Municipio Carlos Arvelo con el método que emplea el profesor?

Indicador: Informacién. Proceso ensefianza y aprendizaje.

item Ne° 3. ¢ Comprendes la importancia de conocer la historia cultural

Cuadro N° 3
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
3 11 12% 80 88% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Grafico N° 3
Item 3
12%
i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 3

Analisis: Los resultados en el item N° 3, evidencian que el 88

porciento de los estudiantes niegan comprender la importancia de conocer la

historia cultural del Municipio Carlos Arvelo con el método que emplea el

profesor; mientras que el 12 porciento de los estudiantes manifiestan si

conocer la importancia.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los

Estudiantes. item N° 4.

Dimensién: Necesidad Académica
Indicador: Informacién. Proceso ensefianza y aprendizaje.
item N° 4. ¢;Participas en la clase cuando el objetivo es conocer la

historia cultural del Municipio Carlos Arvelo?

Cuadro N° 4
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
4 15 16% 76 84% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Grafico N° 4
Item 4

i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 4

Analisis: Los resultados en el item N° 4, evidencian que el 84
porciento de los estudiantes no participa en la clase cuando el objetivo es
conocer la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo; mientras que el 16

porciento afirma participar cuando el objetivo es conocer la historia cultural.

39




Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los

Estudiantes. item N° 5.

Dimensién: Necesidad Académica
Indicador: Informacién. Proceso ensefianza y aprendizaje.
ftem N° 5. ¢Te gusta leer acerca de la historia cultural del Municipio

Carlos Arvelo?

Cuadro N° 5
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
5 35 38% 56 62% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Grafico N° 5
Iltem 5

i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 5

Analisis: Los resultados en el item N° 5, evidencian que el 62
porciento de los estudiantes no le gusta leer acerca de la historia cultural del
Municipio Carlos Arvelo; mientras que el 38 porciento si le gusta leer acerca

de la historia cultural.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los

Estudiantes. item N° 6.

Dimensiédn: Necesidad Académica

Indicador: Informacién. Proceso ensefianza y aprendizaje.

iftem N° 6. ¢Existen limitaciones para investigar sobre la historia

cultural del Municipio Carlos Arvelo?

Cuadro N° 6
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
6 70 77% 21 23% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Graficos N° 6
Iitem 6

i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 6

Andlisis: Los resultados en el item N° 6, evidencian que el 77

porciento de los estudiantes afirman que si existen limitaciones para

investigar sobre la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo; mientras que

el 23 porciento asegura que no existen limitaciones.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los
Estudiantes. item N° 7.

Dimensién: Requerimiento Tecnologico
Indicador: Aplicacion de TIC.

ftem N° 7. ¢ Posees computadora Canaima?

Cuadro N° 7
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
7 91 100% 0 0% 91 0%
Fuente: Pifiero (2014)
Gréafico N° 7
Item 7
0%
S
H No

Fuente: Cuadro N° 7

Analisis: Los resultados en el item N° 7, evidencian que el 100

porciento de los estudiantes posee computadora Canaima.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los
Estudiantes. item N° 8.

Dimensién: Requerimiento Tecnologico
Indicador: Aplicacion de TIC.

ftem N° 8. ¢ La institucién posee laboratorio de informética?

Cuadro N° 8
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
8 91 100% 0 0% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Grafico N° 8
Item 8
0%
uSi
H No

Fuente: Cuadro N° 8

Analisis: Los resultados en el item N° 8, evidencian que el 100
porciento de los estudiantes afirman la existencia de laboratorio de

informatica.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los

Estudiantes. item N° 9.

Dimensién: Requerimiento Tecnologico

Indicador: Aplicacion de TIC.

ftem N° 9. ¢Tienes conocimientos bésicos para manejar una

computadora?
Cuadro N° 9
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
9 91 100% 0 0% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Gréafico N° 9
Item 9
0%
uSi
H No

Fuente: Cuadro N° 9

Andlisis: Los resultados en el item N° 9, evidencian que el 100

porciento de los estudiantes tienen conocimientos basicos para manejar una

computadora.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los
Estudiantes. item N° 10.

Dimension: Requerimiento Tecnoldgico
Indicador: Aplicacion de TIC.

ftem N° 10. ¢ Utilizas la computadora para recibir clases?

Cuadro N° 10

Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
10 0 0% 91 100% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Gréafico N° 10

Item 10

0%
WS
H No

Fuente: Cuadro N° 10

Andlisis: Los resultados en el item N° 10, evidencian que el 100

porciento de los estudiantes no utiliza la computadora para recibir clases.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los

Estudiantes. item N° 11.

Dimension: Requerimiento Tecnoldgico
Indicador: Aplicacion de TIC.
ftem N° 11. ¢ Tu docente utiliza el computador para dar algunas clases

sobre historia cultural del Municipio Carlos Arvelo?

Cuadro N° 11

Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
11 0 0% 91 100% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Grafico N° 11

Item 11

0%
i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 11

Analisis: Los resultados en el item N° 11, evidencian que el 100
porciento de los estudiantes manifiestan que su docente no utiliza el
computador para dar algunas clases sobre historia cultural del Municipio

Carlos Arvelo.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los
Estudiantes. item N° 12.

Dimension: Requerimiento Tecnoldgico
Indicador: Aplicacion de TIC.
ftem N° 12. ;Consideras que realizar actividades en el computador te

facilita el aprendizaje?

Cuadro N° 12

Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
12 86 95% 5 5% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Grafico N° 12
Item 12
5%
i Si
H No

Fuente: Cuadro N° 12

Analisis: Los resultados en el item N° 12, evidencian que el 95
porciento de los estudiantes si consideran que realizar actividades en el
computador le facilita el aprendizaje; mientras el 5 porciento de los

estudiantes no lo considera.
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Presentacion de los Resultados. Cuestionario Aplicado a los

Estudiantes. item N° 13.

Dimension: Requerimiento Tecnoldgico

Indicador: Aplicacion de TIC.

ftem N° 13. ;Te gustaria saber todo lo que caracteriza al Municipio

Carlos Arvelo en cuanto a su historia cultural a través del uso del
computador?
Cuadro N° 13
Alternativas Totales
item Si No
f % f % f %
13 88 97% 3 3% 91 100%
Fuente: Pifiero (2014)
Grafico N° 13
Item 13
3%
‘ WS
®No

Fuente: Cuadro N° 13

Andlisis: Los resultados en el item N° 13, evidencian que el 97

porciento de los estudiantes si les gustaria saber todo lo que caracteriza al

Municipio Carlos Arvelo en cuanto a su historia cultural a través del uso del

computador; mientras el 3 porciento de los estudiantes no le gustaria.
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Interpretacion de los Resultados:

Los resultados de los items analizados permiten evidenciar que la
mayoria de los estudiantes reciben el contenido de la historia cultural del
Municipio Carlos Arvelo, de la cual no comprenden su importancia, sumado a
esto, el computador no se utiliza como herramienta pedagogica para la

interaccion con el mencionado contenido.

Por otra parte, la mayoria de los estudiantes consideran que realizar
actividades en el computador les facilitara el aprendizaje, por lo que les
gustaria usar el computador para conocer todo lo que caracteriza la historia
cultural del Municipio Carlos Arvelo, ademas que todos poseen las
herramientas tecnologicas (computador Canaima y laboratorio de informéatica

en la institucion) y los conocimientos basicos para manejar el computador.

Lo que significa de acuerdo a la teoria del procesamiento de la
informacion de Gagné (1975), las condiciones para el aprendizaje estan
dadas para facilitar el aprendizaje. EI Material Educativo Computarizado
(MEC) sera el estimulo externo que tendra el contenido de la historia cultural
del Municipio Carlos Arvelo y a través de un proceso transformacion la
informacion sera codificada y transformada con el propédsito de
comprenderla, almacenarla y procesarla; asi mismo el estudiante elaborara y
generara respuestas, las cuales se expresan a través de las actividades y de

una conducta.

Conclusiones del Diagnéstico

Una vez analizada e interpretada la informacion recopilada con el
instrumento aplicado a los estudiantes de sexto grado de la Unidad

Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin, se observé que los estudiantes
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presentan poco interés en las clases de historia cultural del Municipio Carlos
Arvelo con el método que emplea su docente, de alli que la propuesta de
esta investigacion hace énfasis en el manejo de las TIC, incorporando texto,
imagenes y color, es decir utilizar herramientas que sean de agrado y donde

el estudiante tenga el interés de explorar mas.

En cuanto a los datos obtenidos con la aplicacién del cuestionario al
grupo de noventa y un (91) estudiantes de sexto grado, se evidencid poca
participacion y comprension de la importancia en las clases cuando el
objetivo es conocer la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo, asi como

la limitaciones para investigar y el poco interés para leer sobre el tema.

Tomando en cuenta los resultado obtenidos en la fase de diagndstico,
se demuestra la necesidad de disefiar un MEC considerando que es
deficiente el interés y la atencién de los estudiantes sobre la historia cultural
del Municipio Carlos Arvelo y que las estrategias que utilizan los docentes

son generalmente tradicionales y no aplican el uso de las TIC.

Presentacion y Andlisis de los Resultados de la Factibilidad

La factibilidad, tal y como lo sefiala Gémez (2000) “indica la posibilidad
de desarrollar un proyecto, tomando en consideracion la necesidad
detectada, beneficios, recursos humanos, técnicos financieros,
institucionales, estudios de mercado y beneficiarios” (p.24). En este sentido,
al elaborar una propuesta se deben considerar todos los aspectos
involucrados de manera tal que pueda llevarse a cabo en un determinado
plazo. Para la presente investigacion se abordaron los aspectos técnicos y
econdmicos necesarios para el disefio de la propuesta de un MEC sobre la
Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo.
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Factibilidad Técnica

Constituida por los recursos humanos y materiales que haran realidad
el programa. En cuanto al recurso humano la factibilidad esta asegurada, ya
que se cuenta con profesores capacitados en el area de informatica. Con
relacion a los recursos materiales como lo son las aulas de cada seccion de
sexto grado, el laboratorio de informatica con sus respectivas computadoras
gue cumplen con los requisitos minimos para la utilizacion del MEC una vez
elaborado. En cuanto al sistema operativo de las computadoras, Windows
XP, no es necesaria la modificacion ya que el MEC funciona sobre esta

plataforma.
Factibilidad Econ6émica

Se refiere al estudio costo-beneficio en cuanto a la disponibilidad de
recursos financieros indispensables para la ejecucion de la propuesta de un
MEC sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo. La inversion
necesaria no es costosa, porque se utilizardn los mismos recursos de la
institucion en cuanto a requerimientos de espacios fisicos dotados de una
pizarra, laboratorio de Informatica y los recursos humanos que conforman la
Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin. El costo para la realizacion
del MEC no es elevado y el mismo fue cubierto por el investigador.

Sumado a esto, es de gran beneficio para la institucion contar con este
MEC sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo en sus
estudiantes, pues ademas de la viabilidad de su bajo costo, propiciar estas
actividades en los estudiantes es vital para alcanzar la valoracion de la

cultural local y de la diversidad cultural del pais.
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Conclusiones de la Factibilidad

Una vez realizado el estudio de la factibilidad planteado para la
propuesta, se puede concluir que podra ser ejecutada, ya que las
condiciones en la institucibn estan dadas para garantizar la ejecucion

satisfactoria del MEC.

Ahora bien, considerando los resultados obtenidos en las fases de
diagnéstico y factibilidad, se procedioé a la elaboracion de la propuesta, la

cual se presenta de forma detallada en el siguiente capitulo.
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CAPITULO V
LA PROPUESTA

En este capitulo se presenta la descripcion del funcionamiento y
contenido de la propuesta del MEC sobre la historia cultural del Municipio
Carlos Arvelo, Estado Carabobo, dirigido a los estudiantes de sexto grado de

la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin.

Descripcion de la propuesta

La presente propuesta a la que se refiere esta investigacion es
desarrollada con la modalidad de proyecto factible, que genera una
propuesta viable que permite solucionar la necesidad existente de un MEC
sobre la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo,
dirigido a los estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monserfior
Jests Maria Pellin, la cual cuenta con el apoyo del personal docente,
directivo y estudiantes, y del uso de los recursos de la institucion para su

adecuada ejecucion.

El MEC se presenta a los estudiantes como un recurso tecnoldgico
gue ayudara despertar en ellos la inquietud por conocer mas de la historia
cultural del Municipio Carlos Arvelo a través de cada una de sus pantallas se
les presentara informacion detallada de lugares, objetos de valor historico,
festividades, entre otros aspectos importantes, con el uso de botones el
estudiante y el docente controlara el contenidos y las actividades que se

presentan.

53



Objetivos de la Propuesta
Objetivo General

Disefiar un prototipo del Material Educativo Computarizado de la
Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo, dirigido a
estudiante de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria

Pellin.
Objetivos Especificos

e Seleccionar el modelo de disefio instruccional para el disefio del
Material Educativo Computarizado.

e Procesar de forma didactica los contenidos que se expondran
en el Material Educativo Computarizado.

e Determinar los guiones que dirigiran la propuesta

Construccion de la Propuesta

El prototipo inicial del MEC se basa en un diseiio multimedia que
contiene texto e imagenes que permite captar el interés y atencion de los
estudiantes, con la interaccion a través de botones que le permiten navegar
por todo el contenido del MEC. La propuesta se base en el modelo de disefio
instruccional CDAVA formulado por Medina (2005).

Disefio Instruccional

Para la construccion de la propuesta se tomoO el modelo de

Componente Didéactico para Disefiar Materiales Educativos en Ambientes
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Virtuales de Aprendizaje (CDAVA), planteado por Medina (2005) se

encuentra estructura de la siguiente forma:

e Titulo del material

e Necesidades educativas

e Poblacion/Usuario

e Fundamentacion tedrica

e Formulacion de objetivos

e Procesamiento didactico de los contenidos

e Seleccidn de estrategias de aprendizaje/tareas usuario
e Evaluacién

e Puesta en practica/Implementacion

Disefo Instruccional CDAVA Medina (2005)

Titulo del Material: Material Educativo Computarizado sobre la
Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo, dirigido a
estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria

Pellin.

Necesidad Educativa: A través de la fase de diagnostico se observo
que los estudiantes presentan poca participacion en la clase y poca
comprension de la importancia en las clases, cuando el objetivo es conocer
la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo, asi como la limitaciones para
investigar y el poco interés para leer sobre el tema. Esto demuestra que es

deficiente el interés y la atencion de los estudiantes sobre el tema y que las
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estrategias que utilizan los docentes son generalmente tradicionales. Por lo

tanto se disefid el MEC.

Poblacién/Usuario: Esta dirigido a estudiantes de tres secciones de
sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin, del
Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo; de ambos sexos y de edades

comprendidas entre los 11 y 13 afios de edad.

Fundamentacion Teorica:

Teoria del procesamiento de la informacion de Gagné (1975), se
denominan procesos de aprendizaje a las diversas transformaciones que
sufre lo percibido hasta que se convierte en aprendizaje, vale decir, desde el
momento en que se percibe un estimulo proveniente del medio ambiente el
cual es codificado y transformado en informacién con el propésito de
comprenderla, almacenarla y procesarla mediante estrategias cognitivas; asi
mismo elabora y genera respuestas, las cuales se van a expresar a travées de

una conducta.

Formulacion de Objetivos:
Objetivo General:

El estudiante identificara la historia cultural de Municipio Carlos Arvelo
como parte del proceso educativo y transmision de la cultura a nuevas

generaciones.
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Objetivos Especificos:

e Determinar las caracteristicas geograficas y simbolos del municipio.

¢ Identificar el lugar donde se encuentran los objetos de valor histérico del
municipio y sefalar el origen de cada uno.

e Describir el origen y ubicar los sitios de recreacion y turismo del municipio.
e Comprender la importancia de las festividades que se celebran en el
municipio.

¢ Identificar a los personajes que hicieron vida en el municipio y que dieron
un aporte a la historia cultural.

e Clasificar los talentos artisticos del municipio.

e Determinar a que tipos de relatos pertenecen lo narrados en el municipio.

¢ |dentificar en el trompo el valor de comidas tipicas del municipio.

Procesamiento Didéactico de los Contenidos

Los criterios de distribucion de los contenidos se describen a

continuacion:

e Contenido conceptual: "Saber qué"
e Contenidos Procedimentales: "Saber hacer"

e Contenidos Actitudinales: "Saber ser"
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Cuadro N° 14

Procesamiento Didéactico de los Contenidos

Contenido Conceptual

Contenido Procedimental

Contenido Actitudinal

Aspectos generales del Municipio
Carlos Arvelo: Ubicacién geogréfica,
limites, divisidn  politico-territorial,
poblacién y condiciones geogréaficas.
Simbolos del municipio.

Objetos de valor histérico del
municipio: Objetos de todo el
municipio, objetos de la Parroquia
Gligue, objetos de la Parroquia Belén
y objetos de la Parroquia Tacarigua.

Sitios de recreacion y turismo del
municipio: Sitios de recreacion y
turismo Parroquia Gluigle. Sitios de
recreacion y turismo Parroquia Belén.
Sitios de recreacibn 'y turismo
Parroquia Tacarigua.

Festividades que se celebran en el
municipio: Efemérides. Ferias.

Personajes que hicieron vida en el
municipio y aportaron a la historia
cultura del municipio.

Determinacion de la  ubicacién

geogréfica del municipio

Identificacién del origen de los objetos
de valor histérico del municipio y de
cada una de sus parroquias.

Identificacion de la ubicacion de los
sitios de recreacion y turismo de cada
parroquia del municipio

Descripcion de las festividades que se
celebran en el municipio.

Identificacibn de personajes que
hicieron vida en el municipio y dieron
aportes a la historia cultura del
municipio.
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Curiosidad por indagar y explorar mas
los aspectos geograficos que posee el
municipio.

Reconocimiento del valor histérico de
los objetos del municipio.

Valoracion para la preservacion de los
sitios de recreacion y turismo del
municipio

Sensibilidad de las festividades que
practican las distintas creencias que
existen en el municipio.

Valoracién de los aportes que hicieron
alguna personas para el conocimiento
de la historia cultural




Talentos municipales.

Narraciones del municipio.

Gastronomia.

Clasificacion artistica de los talentos
del municipio.

Clasificacién de los tipos de relatos
narrados en el municipio.

Identificacion del valor nutritivo de las
comidas tipicas del municipio.

Valoracion del destacado
conocimiento artistico que tienen
algunos habitantes del municipio.

Aprecio de los relatos provenientes de
la cultura oral desde hace muchos
anos.

Reconocimiento de las comidas
tipicas preparadas en el municipio.
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Estrategias de Aprendizaje:

e Lectura de informacion.

e Interaccion con las actividades de cada contenido.

Evaluacioén

e Realimentacion de cada una de las actividades.

A continuacion se presenta el desarrollo de los guiones que dirigen la

propuesta:
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Cuadro N° 15

Guion Instruccional

Tema Objetivo Estrategia de Ensefianza Estrategia de Evaluacién
Aprendizaje
Aspectos generales | Determinar las | Lecturas Descriptivas Analiticas: El estudiante: Evaluacion formativa:
del Municipio | caracteristicas e Ubicacién geogréfica Se le plantea la
Carlos Arvelo. geograficas Yy | e Limites Revisara y explorard las | realizacion de actividades
simbolos del | «  Division politico-territorial lecturas relacionadas con | propuestas que permitan
municipio. e Poblacién el tema. demostrar el dominio del
e Condiciones geogréficas: ) contenido.
e Hidrografia Explorard el mapa del
e  Suelos Municipio.
e Relieve . _
e Clima Explqrara las iméagenes
L relacionadas con el tema.
e Vegetacion
¢  Simbolos del municipio. Realizara las actividades
Vlsuallza.c’lon de Iméagenes. o propuestas.
Exploracion del mapa del Municipio Carlos
Arvelo.
Activacion de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades
donde se aplique el contenido en estudio.
Objetos de valor | Identificar el lugar | Lecturas Descriptivas Analiticas: El estudiante: Evaluacion formativa:

historico
municipio.

del

donde se encuentran
los objetos de valor
histérico del
municipio y sefalar el
origen de cada uno.

e  Objetos de todo el municipio

e Objetos de la Parroquia Guigle

e Objetos de la Parroquia Belén

e Objetos de la Parroquia Tacarigua
Visualizacion de Imagenes.

Activacién de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades
donde se aplique el contenido en estudio.

Revisara y explorara las
lecturas relacionadas con
el tema.

Explorard las imagenes
relacionadas con el tema.

Realizara las actividades
propuestas

Se le plantea la
realizacién de actividades
propuestas que permitan
demostrar el dominio del
contenido.
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Sitios de recreacion

Describir el origen y

Lecturas Descriptivas Analiticas:

El estudiante:

Evaluacion formativa:

y turismo del | ubicar los sitios de | ¢ Sitios de recreacion y turismo Se le plantea la
municipio. recreacion y turismo Parroquia Giigue. Revisara y explorard las | realizacion de actividades
del municipio. e Sitios de recreacion y turismo | lecturas relacionadas con | propuestas que permitan
Parroquia Belén. el tema. demostrar el dominio del
e Sitos de recreacion y turismo contenido.
Parroquia Tacarigua. Explorara las imagenes
Visualizacién de Imagenes. relacionadas con el tema.
Activacion de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades | Realizara las actividades
donde se aplique el contenido en estudio. propuestas
Festividades que | Comprender la | Lecturas Descriptivas Analiticas: El estudiante: Evaluacion formativa:

se celebran en el
municipio.

importancia de las
festividades que se
celebran en el
municipio.

e Efemérides.

e Ferias.

Visualizacion de Imagenes.

Activacion de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades
donde se aplique el contenido en estudio.

Revisara y explorard las
lecturas relacionadas con
el tema.

Explorard las imagenes
relacionadas con el tema.

Realizara las actividades
propuestas

Se le plantea la
realizaciéon de actividades
propuestas que permitan
demostrar el dominio del
contenido.

Personajes que
hicieron vida en el
municipio y

aportaron a la
historia cultura del
municipio.

Identificar a los
personajes que
hicieron vida en el
municipio 'y  que
dieron un aporte a la
historia cultural.

Lecturas Descriptivas Analiticas:

e Doctor Carlos Arvelo

e José Cecilio Avila

e Ramon Mejias

e José Inés Castro

Visualizacion de Imégenes.

Activacion de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades
donde se aplique el contenido en estudio.

El estudiante:

Revisara y explorara las
lecturas relacionadas con
el tema.

Explorara las imagenes
relacionadas con el tema.

Realizara las actividades
propuestas

Evaluacion formativa:

Se le plantea la
realizacion de actividades
propuestas que permitan
demostrar el dominio del
contenido.

Talentos
municipales.

Clasificar los talentos
artisticos del
municipio.

Lecturas Descriptivas Analiticas:
e  Grupos Musicales
e Pinturas y artes escénicas

El estudiante:

Revisara y explorara las

Evaluacion formativa:
Se le plantea la
realizacién de actividades
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e  Grupos de bailes y danzas
Visualizacion de Imagenes.

Activacion de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades
donde se aplique el contenido en estudio.

lecturas relacionadas con
el tema.

Explorard las imagenes
relacionadas con el tema.

Realizara las actividades
propuestas

propuestas que permitan
demostrar el dominio del
contenido.

Narraciones
municipio.

del

Determinar a que
tipos de relatos
pertenecen lo

narrados en el
municipio.

Lecturas Descriptivas Analiticas:

e Anima de Juan Salazar

¢ Reloj de Guigue

e El culto a santa cabeza

e Las tres piedras

e Eldragon de Belén

Visualizacion de Iméagenes.

Activacion de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades
donde se aplique el contenido en estudio.

El estudiante:

Revisara y explorara las
lecturas relacionadas con
el tema.

Explorard las imagenes
relacionadas con el tema.

Realizara las actividades
propuestas

Evaluacion formativa:

Se le plantea la
realizacién de actividades
propuestas que permitan
demostrar el dominio del
contenido.

Gastronomia.

Identificar en el
trompo el valor de
comidas tipicas del
municipio.

Lecturas Descriptivas Analiticas:

e Queso de Mano.

e Comidas y bebida en base al maiz.

e Ruscanos

e Besitos de coco

e Pabelldn Criollo

Visualizacion de Imagenes.

Activacion de procesos cognitivos: EI MEC
propone una practica con actividades
donde se aplique el contenido en estudio.

El estudiante:

Revisara y explorard las
lecturas relacionadas con
el tema.

Explorard las imagenes
relacionadas con el tema.

Realizara las actividades
propuestas

Evaluacion formativa:

Se le plantea la
realizaciéon de actividades
propuestas que permitan
demostrar el dominio del
contenido.
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Cuadro N° 16
Guion Técnico

Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos

Arvelo

Pantalla N° 1

Objetivos Del Material Educativo Computarizado

Objetivo General:
El estudiante identificara la historia cultural de Municipio Carlos Arvelo como parte del proceso

Objetivos Especificos:

« Determinarlas caracteristicas geogrficas y simbolos del municipio.

« Identificar ¢l lugar donde se encuentran los objetos de valor istérico del municipio ¥
sefalar el origen de cada unc.

+ Describir el origen y ubicar Los sitios de recreacién y turismo del municipic

m educativo y transmisién de la cultura a nuevas generariones.

lai delas que se celebran en el municipio

+ Identificar alos personajes que hicieron vida en el municipio y gue dieron un aporte ala
historia cultural.

« Clasificar los talentos artisticos del municipio.

« Determinar a que tipos de relatos pertenecen lo narrados en el municipio.

« Identificar en el trompo el valor de comidas tipicas del municipio.

Descripcion: Botonera para
navegar en el material en el
lado izquierdo y se mantiene
para el resto de las pantallas.
La pantalla de inicio muestra
los objetivos a ser alcanzados
con el MEC

Acciones requeridas: El
estudiante luego de leer los
objetivos debe pulsar el boton

Contenidos
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Cuadro N° 17
Guion Técnico

Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos

Arvelo

Pantalla N° 2

Descripcion: La pantalla de
contenidos muestra la
estructura como estan
divididos, cada uno es un boton
gue lleva al desarrollo del tema,
se encuentra organizado en
orientacién a las agujas del

reloj como un mapa mental.

Acciones requeridas: El
estudiante seleccionara el
primer contenido Aspectos

Generales.
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Cuadro N° 18

Guion Técnico

Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos

Arvelo

Pantalla N° 3

Aspectos Generales

Ubicacién Geografica

El Municiio Carlos Arvelo tiene una superficie de 835 km? Se encuentra en la parte Sur-Este de
Carahobo ¥ al sur del Lago de Valencia. Latitud 10°04°40” Norte. Lnng;tud 67°46'41" Oeste.
Altitud 446 menm (metros sobre el nivel del mar)

Limites:

NORTE: El Municipio Loz Guayos, el Lago de Valencia v la linea del lindero con el Estado Aragua
incluyendo en el Lago de Valencia, las islas £l Burro, Otama, El Fraile y otras.

ESTE: Los Estados Aragua y Gudrico.

OESTE: Parroquia Miguel Pefia.

SUR: EI Estado Gudrico.

Division Politico-Territorial

Carlos Arvelo se encuentra integrade por la
parroquia urbana Giigile, su capital, y por las
parroquias no urbanas Belén, capital Belén y
Tararigua, capital Central Tacarigua. 2

Poblacién

150.277 habitantes (censo 2011).
Urbana Giiigiie  73.276 habitantes

No Urbana Belén 13.786 habitantes
No Urbana Tacarigua §3.215 habitantes

Descripcion: El contenido de
aspectos generales tiene
cuatro pantallas y una adicional
gue permite aumentar el mapa,
son controladas por una
botonera en la parte inferior
derecha, tiene el botén zoom
para el mapa, el de contenidos
para volver a la pantalla N° 2 y
el de siguiente para la proxima
pantalla.

Acciones requeridas: El
estudiante seleccionard el
botén zoom para el explorar el
mapa, esta pantalla también le
permite volver a pantalla N° 3,
luego seleccionara el botén
siguiente.
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Cuadro N° 19
Guion Técnico

Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos

Arvelo

Pantalla N° 4

Inicio

Siguiente »

Descripcion: Pantalla de inicio
de actividades, muestra un
menu en la parte izquierda
para seleccionar la actividad de
acuerdo al contenido ya
estudiado. Muestra un botén
para volver a las pantalla N° 1
del MEC

Acciones requeridas: El
estudiante seleccionard el
nombre de la actividad de
acuerdo a los contenidos ya

estudiados.
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Cuadro N° 20
Guion Técnico

Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos

Arvelo

Pantalla N° 5

nici Aspectos Generales
Aspectos Generales
Objeto @ Preguntas de Eleccién Mdltiple

cidn y Turismo

2 Cudl es la superficie aproximada del Municipio Carlos Arvelo?

835Kms?
524kms?

496Kms?

£Céma esta diidido politicaeritorialmente el Municipio Carlos Anvelo?

Por parroguias
Parroquia Giiigiie, Parroquia Belén y Parraquia Tacarigua

Parroquia Central Tacarigua, Parroquia Manuare, Parroguia Giiigie v Parroguia Belén

Es el cerro mas alto, situado en los |limites de entre Carabobo y Guarica, es de 1929 metras sobre el nivel del mar

Cerra Copetdn
Cerra Azul

Cerra Platillén

@ Anterior | Siguiente »

Descripcion: Pantalla de
actividades de contenido
aspectos generales, muestra
un menu en la parte izquierda
para seleccionar la actividad de
acuerdo al contenido ya
estudiado. La actividad son
preguntas de eleccion mdltiple.
Muestra un botén para volver a
las pantalla N° 1 del MEC.

Acciones requeridas: El
estudiante realizara la actividad
tendra la realimentacion al
responder cada una de las

preguntas.
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Cuadro N° 21
Guion Técnico

Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos
Arvelo

Pantalla N° 6

m Referencias
w Casa de la Cultura de Giiigiie. (sm [Pigina Web en Lineal. Disponisle

httpf 2014, Enero 30]
m Central Tacarigua. (2010). [Pigina Web en Lineal. Disponible: httn:/fcentral-
m tacariguaglobered.com/ [Consultada: 2014, Enero 30]

Estado Carabobo, (200). Parroqui de Giigle [Pagina Web en Lmea] Disponible:

Garcia, L. (2004), Giligiie. Historia social de un atraso 1936-1994 (La Sombra de
Juan Vicente Gomez). Venezuela: Universidad de Carabobo.

Instituto Geogrifico de Venezuela Simén Bolivar. (2010). Mapa Politico Estado
Carabobe. http:/ gvsb.gobive pas | pdf

Mejias, R (1993), “Guigiie” [tinsrario en £l Tiempo. Valencia: Ediciones del Gobierno
de Carabebo.

Ministerio del Poder Popular para la Cultura (2008), Catilogo del Patrimonio
Cultural Venezolane 2004 - 2008. Municipie Carlos Arvelo. Caracas.

Notitarde. (1996, Agosto 05). De Tacazuruma a Belén en 125 afios de historia
[Noticia en Linea]. Disponible: http://historiconotitarde.com/1998/08/05/
[Consultada: 2014, Enero 30]

Senderos x Venezuel. (5/F). Carlos Arvelo y sus tradiciones navidefias. [Pagina
Web en Linea). Disponible: hitp:/ ve/p=2140
[Consultada: 2014, Enero 30]

Descripcion: Pantalla de
referencias, muestra las
fuentes consultadas para la
recopilacion de informacion del
MEC

Acciones requeridas: El
estudiante podra indagar mas
sobre el contenido, al conocer
las fuentes sobre las cuales se
realizé la investigacion del
contenido.
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Cuadro N° 22
Guion Técnico

Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos
Arvelo

Pantalla N° 6

e :ﬂ.....,‘ i
B = S
s
@
nformatica
Teparianenia
m Material Educativo Computarizado
M Disefiado por:
m Yileiwi Pifiero - yileiwi@gmail-com

La informacién fue recolectada de las fuentes
sefialadas en las referencias-

Julio, 2074

Descripcion: Pantalla de
créditos, muestra la
informacién de contacto la

autora del disefio del MEC

Acciones requeridas: El
estudiante y docente podran
contactar con la persona que
realiz6 el material en caso de
algdn inconveniente o

sugerencia referente al MEC.
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Hoja de Calculo para la Confiabilidad

[Anexo A]

Sujeto/item| 1 | 2 3 4 5 16|78 9 (10|11 12 |13|Total
1 1 1 0 1 0 1111 1 0|0 1 1 9
2 1 (1] 1 0 o (111 1 (0j0O0}| 1 |1 9
3 1 (1] 1 1 o (1111 (0|0 1 |1] 10
4 0o (1| 0 0 1 (11411 |0|0]| 1 |1 8
5 1 ]1] 1 1 1 /1111 |o0ofO0| 1 |1]| 11
6 0 |1] 0 1 0O (111 0 |0|O0O| O |1
7 1 ]1] 0 0 0O (111 0 |0|O0O| OO0 |1
8 0 [1] 1 1 1 11|11 |o0fO0| 1 |1] 10
9 1 |1] 0 0 0O (1111 |00 1 |1
10 1 |1] 0 1 O (1111 |00 1 |1
Sumatoria 7 |10| 4 6 3 |10|10|10| 8 |[O|O| 8 |10
Media 0o7|1,04|0603|2|2(2|08|0|0]|08|1] 86
Varianza |0,23| 0 |0,27|0,27|0,23| 0|0 |0 |0,28|/ 0| 0 |0,18| 0 | 1,36
Desv/Est. |0,48| 0 {0,52(0,52|/0,48/ 0| 0| 0|042|0 |0 |0,42| 0284
p o7|1|04|06|03|2|2|212|08|0|0]|08]|1
q o3|0|06|04|07|0|0|0|02]|1]|1]|02]0
pxq 0,21| 0 (0,24/0,24|0,22{0| 0|0 |0,26/ 0| 0 (0,26| 0 | 1,22

Varianza de la prueba= 2,84
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[Anexo B - 1]

Solicitud de Validacién al experto y formato de validacion

Universidad de Carabobo
Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela de Educacion ‘
Departamento de Informatica
Cétedra de Investigacién y Didactica
Asignatura: Trabajo Especial de Grado

Profesor:

Estimado Docente:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con participarle
gue usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la validacién del
instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la informacion necesaria para
la investigacion titulada: “Material Educativo Computarizado Sobre la Historia
Cultural del Municipio Carlos Arvelo, estado Carabobo”, la cual es realizada por
la bachiller: Yileiwi Pifiero, como requisito indispensable y obligatorio para obtener
el titulo de Licenciado en Educacion Mencion Informética de la Facultad de Ciencias
de la Educacion, correspondiente al periodo académico 2-2013.

Esperando de usted su valiosa colaboracién

Br. Yileiwi Pifiero
Anexos:

e Titulo y Objetivos de la Investigacién

e Tabla de Especificaciones del Instrumento
e Instrumento

e Formato de Validacion
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[Anexo B - 2]

Titulo y objetivos de la investigacion.

Titulo: Material Educativo Computarizado Sobre la Historia Cultural del

Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo.
Objetivos de la Investigacion
Objetivo General

Proponer un Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del
Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo, dirigido a estudiantes de sexto grado de

la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria Pellin.
Objetivos Especificos

Diagnosticar la necesidad de un Material Educativo Computarizado sobre la

Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo.

Determinar la vialidad de disefiar un Material Educativo Computarizado sobre

la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo.

Disefiar un prototipo del Material Educativo Computarizado de la Historia

Cultural del Municipio Carlos Arvelo.

77



[Anexo B - 3]

Instrumento

“m‘f%‘" Universidad de Carabobo

Facultad de Ciencias de la Educacion

Departamento de Informéatica

Escuela de Educacién

Asignatura: Trabajo Especial de Grado

Tabla de Especificaciones del Instrumento

Objetivo General: Proponer un Material Educativo Computarizado sobre la

Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo, estado Carabobo, dirigido a

estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jesus Maria

Pellin.

Objetivo Dimensiones | Indicadores items

Diagnosticar la necesidad de un Necesidad Informacion. 1,23,
Material Educativo Computarizado | Académica Proceso 4,5, 6,
sobre la Historia Cultural del enseflanza y

Municipio Carlos Arvelo, estado aprendizaje.

Carabobo, dirigido a estudiantes Requerimiento | Aplicacionde |7, 8,9,
de sexto grado de la Unidad Tecnolégico TIC. 10, 11,
Educativa Monsefor Jesus Maria 12, 13

Pellin.
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[Anexo B - 3]

Instrumento

Universidad de Carabobo
Facultad de Ciencias de la Educacion

Escuela de Educacioén

Departamento de Informética

Asignatura: Trabajo Especial de Grado

La presente encuesta tiene como fin recopilar datos sobre los
conocimientos que poseen los estudiantes de sexto grado en la Unidad
Educativa Monsefior Jesius Maria Pellin sobre la historia cultural del
Municipio Carlos Arvelo. Datos que seran utilizados para el proyecto que
tiene por titulo Material Educativo Computarizado Sobre la Historia Cultural
del Municipio Carlos Arvelo, Estado Carabobo, presentado por la bachiller
Yileiwi Pifiero estudiante de decimo semestre de Educacion Mencién
Informatica de la Universidad de Carabobo.

Instrucciones:

Se presentan trece (13) preguntas, con dos (2) opciones de respuesta: Siy
No.

Responda seleccionando con una (X) la opcién que considere adecuada.
Debe seleccionar solo una alternativa por cada pregunta.

La informacién que proporcione es de mucha importancia para la
investigacion, por eso se le agradece su colaboracion.
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[Anexo B - 3]

Instrumento

items Rgspuesta
Si No
1. ¢, Conoces la historia cultural del Municipio Carlos Arvelo?
5 ¢ Tu docente incorpora en sus proyectos la historia cultural del
' Municipio Carlos Arvelo?
¢, Comprendes la importancia de conocer la historia cultural
3. del Municipio Carlos Arvelo con el método que emplea el
profesor?
4 ¢ Participas en la clase cuando el objetivo es conocer la
' historia cultural del Municipio Carlos Arvelo?
5 ¢, Te gusta leer acerca de la historia cultural del Municipio
' Carlos Arvelo?
6 ¢ Existen limitaciones para investigar sobre la historia cultural
' del Municipio Carlos Arvelo?
7. ¢ Posees computadora Canaima?
8. ¢Lainstitucién posee laboratorio de informéatica?
9 ¢ Tienes conocimientos basicos para manejar una
' computadora?
10. ¢ Utilizas la computadora para recibir clases?
11 ¢, Tu docente utiliza el computador para dar algunas clases
sobre historia cultural del Municipio Carlos Arvelo?
12 ¢ Consideras que realizar actividades en el computador te
facilita el aprendizaje?
¢ Te gustaria saber todo lo que caracteriza al Municipio Carlos
13. Arvelo en cuanto a su historia cultural a través del uso del

computador?
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[Anexo B - 4]
Evaluacion
FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Objetivo del Instrumento: Diagnosticar la necesidad de un Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo,
estado Carabobo, dirigido a estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jests Maria Pellin.

Aspecto relacionado 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
con los items Si | No | Si | No | Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No

1.- La redaccion es clara

2.- Tiene coherencia

3.- Induce a la respuesta

4.- Mide lo que se pretende

Aspecto relacionado 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
con los items Si | No [ Si | No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No|Si|No

1.- La redaccion es clara

2.- Tiene coherencia

3.- Induce a la respuesta

4.- Mide lo que se pretende

Aspectos Generales Si No Observaciones

1.- El instrumento contiene instrucciones para su solucién

2.- Los items permiten el logro del objetivo propuesto

3.- Los items estan presentados en forma l6gica — secuencial

4.- El nimero de items es suficiente para recoger la informacion.
En caso de ser negativa su respuesta sugiera el (los) item(s) que harian falta.

Observaciones:

Validado por: VALIDEZ

C. L Aplicable

Fecha No Aplicable

Firma Aplicable atendiendo a las observaciones
E-mail
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[Anexo C -1]
Validacién de experto
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FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Objetivo del Instrumento: Diagnosticar la necesidad de un Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo,
estado Carabobo, dirigido a estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jestis Maria Pellin.

Aspecto relacionado 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

con los ftems Si|No | Si|No[Si[No[Si|[No[Si|No[Si|No|Si|No|Si|No]|Si|No]|Si]|No
1.- La redaccion es clara ¥4 X X % s x x ¥ X Xx

2.- Tiene coherencia W = > 7 > D > x > D

3.- Induce a la respuesta o < x X X X pad > X <
4.- Mide lo que se pretende | % Pad X T < x =< X x >
Aspecto relacionado 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

con los items Si[No | Si|No|Si|No|Si|No|[Si|No|Si|[No|Si|[No|Si|No|Si|No]|Si|DNo
1.- La redaccion es clara X pat pos

2.- Tiene coherencia = > X

3.- Induce a la respuesta X X X

4.- Mide lo que se pretende | X » b

Aspectos Generales | Si | No | Observaciones

1.- El instrumento contiene instrucciones para su solucién =<

2.- Los items permiten el logro del objetivo propuesto X

3.- Los items estan presentados en forma l6gica — secuencial >

4.- El nmero de items es suficiente para recoger la informacion.

En caso de ser negativa su respuesta sugiera el (l0s) item(s) que harfan falta. X

Observaciones:
4) 4 @1 g
Validado por: | {772/ VeAe T pyre. VALIDEZ
Gl V=F.C83.230 oy " Aplicable, o
Fecha 2% ol f2erd — ) 7 No Aplicable
Firma { P Aplicable atendiendo a las observaciones
E-mail 377m~re ol @I US . S vE
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[Anexo C -2]
Validacién de experto
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FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Objetivo del Instrumento: Diagnosticar la necesidad de un Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo,
estado Carabobo, dirigido a estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jestis Maria Pellin.

Aspecto relacionado 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

con los items Si [ No [ Si | No | Si|[No |Si|No|[Si|No|Si|No|Si|No |Si No|S8i|No|Si|No
1.- Laredaccion es clara |\ X X X X X X X X X

2.- Tiene coherencia X i Y X ¥ X ' Y X ¥

3.- Induce a la respuesta % Y X X X X X X X X
4.- Mide lo que se pretende | X X X X |7 X X X X X
Aspecto relacionado 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

con los ftems Si | No | Si|No|Si|[No[Si|No|Si|No|Si|No|Si| No|Si| No|Si No|Si|No
1.- La redaccion es clara X X X

2.- Tiene coherencia y ¥ X

3.- Induce a la respuesta X X X

4.- Mide lo que se pretende | Y[ X X

Aspectos Generales Si_| No | Observaciones

1.- El instrumento contiene instrucciones para su solucién X

2.- Los items permiten el logro del objetivo propuesto X

3.- Los items estan presentados en forma logica — secuencial Y
4.- El nimero de ftems es suficiente para recoger la informacion. :

En caso de ser negativa su respuesta sugiera el (los) item(s) que harfan falta. )(

Observaciones:
/) PR

Validado por: [AAwieod of . o9+ el . VALIDEZ

C.l. . AN- 12934443 . ) . Aplicable p [
Fecha M- 06- 2014 No Aplicable

Firma 13 . Aplicable atendiendo a las observaciones
E-mail [ Fonle Toctlers $8@ Ameid Lo -
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[Anexo C -3]
Validacién de experto
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FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Objetivo del Instrumento: Diagnosticar la necesidad de un Material Educativo Computarizado sobre la Historia Cultural del Municipio Carlos Arvelo,
estado Carabobo, dirigido a estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Monsefior Jesiis Maria Pellin.

Aspecto relacionado 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

con los items Si|No | Si| No|Si|No|Si|[No[Si|]No|Si|No|Si|No|Si|No Si | No | Si | No
1.- La redaccion es clara o7 / -~ |7 ot A o - ~ -

2.- Tiene coherencia / - | /s - < -~ - -

3.- Induce a la respuesta s ~ cal - s ~ - - -
4.- Mide lo que se pretende

Aspecto relacionado 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

con los items SiNo | Si|No|Si|No|Si|No|Si[No|[Si|No|Si|No|Si|No]|Si|No Si | No
1.- La redaccion es clara o - -~

2.- Tiene coherencia = - -

3.- Induce a la respuesta -~ - -~

4.- Mide lo que se pretende

A tos Generales No | Observaciones

|

1.- El instrumento contiene instrucciones para su solucion

N\ |2

2.- Los items permiten el logro del objetivo propuesto

3.- Los items estan presentados en forma logica — secuencial

4.- El nimero de items es suficiente para recoger la informacion. y
En caso de ser negativa su respuesta sugiera el (los) item(s) que harian falta. | -

Observaciones:
Validado por: 770l (Dvamnlany VALIDEZ
C.L 3 09 25( s . Aplicable . -
Fecha Z5-6 - 28/4 No Aplicable
Firma P/ i e Aplicable atendiendo a las observaciones
E-mail rrbtrire b yehoo, e -
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